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Knihtiskirna A, Lapdéek, Praha V.

OVOD.

Redaktoii $achovych rubrik a éasopist
dostavaji nékdy dopisy, které znéji asi
nasledovné: ,,Zajimam se o $achové tlohy
a pokusil jsem se sloziti ptipojenou dvoj-
tazku, ktera je moji prvni praci. Uznate-li
Ji za dobrou, uverejnéte ji.*

Prvni pokus o vlastni $achovou skladbu
nedopadne ov$em vzdy Stastné. Pres to
vsak jest tieba dopisim tohoto druhu
vénovati pozornost; nebot vsichni Glohar
svetovych jmen jisté i takto skromng za-
¢inali svou uloharskou drahu. Redaktor
ma pak na vybranou: bud povzbudi auto-
ra, aby jesté dale tribil své komposiéni
schopnosti, nebo zaslanou ulohu sam od
zakladu prepracuje (oboji ovsem zadated-
niku malo prospéje), nebo posléze — je-li
talent autortv zfejmy a mespormy — vy-
Li¢i mu podrobngji, v ¢em spodivaji vady
jeho prvniho pokusu.

Uspofilo by se mnoho namahy a &asu
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na obou stranach, kdyby bylo lze nového
adepta tlohového uméni odkazati na p¥i-
rutku, ktera by mu byla voditkem v prv-
nich dlohaiskych kriécich! Nase Sachova
literatura neméla vdak dosud ptirucky,
ktera by byla psana pro uplné zadatec-
niky v tomto oboru.

Proto byla vydana tato pomicka, ktera
sleduje i dalsi u¢el: mohou se z ni pou-
giti také ti, kteii necht&ji byti vykonnymi
alohaki, nybrs jen vesiteli uloh. Resitelé
jsou jist¢ nejprve praktickymi hrac¢i Sa-
chu. Ale domnival-li by se Kdo, Zze se
ihned stane zruénym resitelem jediné s té-
mi znalostmi, kterych nabyl hrou v 3achy,
mylil by se. Resiti S$achovou tlohu nezna-
mena tapati slepé v jejim postaveni a
s bezuté$nou robotou zjistovati, zda ten
nebo onen tah vede K cili. Proto i tesiteli
musi byt jasné, o¢ v Sachové tloze bézi.

Dostane-li se pak tato knizka do rukou
sachisty, Kterému dosud nikdy neptipadlo
na mysl zahloubati se do taju tlohového
diagramu, a pomtZe-li v ném vzbuditi
treba jen jiskru zajmu o Sachové ulohy,
bude tim splnéno jeji poslani nejradost-
neéjsi. '

i

1. Rozdéleni Sachovych skladeb.

Sachovymi skladbami oznacuji se uméle
vytvorené Sachové kombinace, které jsou
dilem jedince (skladatele, problemisty),
na rozdil od partii, které jsou vysledkem
sachového utkani mezi soupeti.

Sachové skladby rozdéluji se na dvg
skupiny:

1. Ulohy (problémy), v nichZ cilem jest
v udaném poétu taht a za normaélnich
podminek Sachové hry zmatiti krale stra-
ny opa¢éné (ve dvojtazce, trojtaice atd.)
nebo krale strany vlastni (v samomatu).

Podle toho mluvime o alohach ptimych

a' nepiimych.
2. Studie (nebo koncovky), kde akolem
jest dosahnouti jasné vyhraného nebo re-
misového postaveni. Podet tahti peni tu
predem wudan.

Regitel setka se ¢asto jesté s jinymi
Sachovymi skladbami, které nespadaji do
téchto skupin. Jsou to skladby t. zv. po-
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hadkového Sachu, jako: pomocné maty,
cylindrické (valcové) ulohy, Sachové Zerty,
ulohy podminkové, tlohy s mové utvore-
nymi figurami a pod. V tomto odvétvi
sachovych skladeb mohou byti zejména
cylindrické tlohy predmétem vaimé dlo-
hapské prace.

Tato ptirucka pojednava pouze o Sa-
chovych tlohach (skupina 1), a to ptede-
v&im o tlohach piimych, jez i praktické-
mu hraéi jsou nejblizsi, nebot predvadeji
neviedni, zajimavou a skrytou matovou
kombinaci, provadénou podle v3ech pravi-
del 3achové hry, skladatelem ovSem samo-
statné vynalezenou a zpracovanou podle
urditych zasad ulohové tvorby.

2. Prvni poznatky.

Sachové ulohy otiskuji se na Sachovém
diagramu, s nimz je kazdy zajisté jiZ
obeznamen z uéebnic praktické hry.

Jméno, které stoji nad diagramem,
znadi jméno autora, Ktery ulohu slozil.
Pod jménem skladatele jest zpravidla
udan pramen, z néhoz se tloha znovu
otiskuje (reprodukuje). Dgje se tak tda-
jem nazvu tiskoviny, v niZz dloha byla
poprvé uveiejnéna, spolu s datem. Uloha,
ktera nebyla dosud nikde otidténa, jest
v zahlavi oznatena jako ,ptvodni pirispé-
vek nebo ,original®.
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U kazdého sachového diagramu jest jiz
pravidlem, Ze bila hra vychazi od dolni
strany Sachovnice a ¢erna hra od strany
horni. I v alohovych diagramech je tomu
stejné; tahnou tedy bili péSci smérem
vzhiru (1) a ¢erni smérem dola ( J).

Pod diagramem naléza se t. zv. pod-
minka ulohy: ,Mat 2. tahem“. Je to zkra-
cenda forma podminky ,Bily za¢ne a da
2. tahem mat.“ Pokud podminkia neudava
nic jiného, jest tedy v ulohach vzdy
na tahu bily.
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K diagramu byva p¥ipojena motace, uda-
vajici postaveni jednotlivych figur v uloze.
Misto notace uvadi se nékdy jen pocet
figur bilych (vidy napted) a &ernych,
na pr. ,4+5“.

Pokud se v této ptirudce uZiva ozna-
deni ,figury“ (bilé mebo ¢&erné), rozumi
se tim — neni-li udano jinak — v3ech
6 druht Sachovych figur: kral, dama,
véze, stielci, jezdci a pé&8ci. Tento po-
tad figur se zachovava i v notaci dloh.

3. Pocatetni postaveni tilohy.

Seskupeni bilych a Sernych figur jest
zevni formou myslenky, kttera jest v tloze
skryta. JiZz pro pocate¢ni postaveni alohy
plati uréitd komposi¢ni pravidla, z &asti
zavazna, z Casti pak pruina, opirajici se
0 obecné nazory ma tlohovou estetiku.

Zavaznym pro skladatele jest pozada-
vek, aby posice ulohy byla odvoditelna ze
zakladniho partiového postaveni po-
stupem tahd bilého a ¢erného. Divod pro
to tieba hledati v samych historickych
podatcich tlohového tvoreni, kdy se jesté
kladl ddraz na to, aby nejen posici, ale
i vyrovnanosti sil bilého a ¢erné¢ho podo-
bala se uloha co nejvice zakondeni partie.
Ani moderni tlohaistvi nezpronevétilo se
tomuto piibuzenstvi se Sachovou partii,
i kdyz pokradujici prohlubovani dloho-
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vych Kombinaci a obecné prijaty pozada-
vek uspornosti figur (o0 némZ budeme
jesté slySeti) vedl k mnohdy zna&énému
rozdilu mezi silami bilého a &erného.

V partii, ktera domnéle predchazela
kazdé tuloze, se nijak neptredpoklada vy-
borna hra obou stran. Casto je slySeti
namitku praktickych hraca: ,Pro¢ se za-
byvati tlohou, ve které ma &erny jen kra-
le, bily vsak krale, damu, véz a stielee?
Vitézstvi bilého je stejné zajisténo. Proti
tomu lze uvésti, Ze na rozdil od partie je
tesitel Glohy vazan provésti matovou kom-
binaci bezpodminetné v udaném kratkém
poctu tahd, coZz vyvaZuje materielni pie-
vahu.

Ze souvislosti ulohy s partii vyplyva,
ze skladatel nesmi védomé dati své uloze
takové postaveni, které by se ani v partii
nemohlo za Zadnych okolnosti vyskytnouti,
¢ili — jak pravime — bylo by abso-
lutn€ nemozZné.

Priklady absolutné mnemoznych posta-
veni figur jsou znazornény v oddilech
1.—3. na diagramu ¢&. 2.

Od absolutné nemoznych postaveni jest
tieba ligiti posice t.zv.relativné mo z-
né. Myslenka ulohy vyzaduje na priklad,
aby se pouZilo t¥i bilych jezdeh, dvou
¢ernych stielcd, pohybujicich se na polich
stejné barvy a pod. Pouze relativné moz-
nou je téZ posice, kde strelec je ve hie,

9
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ackoliv oba pésci, kteri mu uzaviraji ce-
stu z pivodniho partiového postaveni, stoji
dosud na svych mistech (viz oddil 4. na
diagramu ¢. 2). Vznik takovych figur lze
sicelyysvétliti prom@nou pésce v piedcha-
zejici (oviem domnglé) partii, avsak ulohy
tohoto druhu - ostatné velmi ziidka se
vysKytujici — maji vidy raz vyjimecnosti
a vybotuji az dosud z ustaleného pojeti
alohové skladby.

V Kazdé tuloze musi stati bily kral,
byt tieba nijak se meuplatnil v pribéhu
reseni. I to je dusledek souvislosti tlohy
s partii. Také #eSeni musi prohjhati zcela
podle obecnych partiovych pravidel.

Neni ucelné rozebirati zde podrobné
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ostatni — jiZ jen estetické — pozadavky
na pocateéni posici tlohy. Pouze vse-
obecné¢ lze rici, Ze uloha s figurami, roz-
lozenymi Gmérné a volné na Sachovnici,
pasobi zpravidla ladnéji neZ posice pie-
plnéna figurami, t&sné na sobé nakupe-
nymi. V zevnim postaveni Glohy projevuje
se znaéné individualita skladatele. Nékdy
také provedeni urcitého ulohového namétu
vynucuje si odchylky od béZnych estetic-
kych pravidel, jez proto nejsou neménna
ani zavazna.

Ulohy, v nichz dhrnny podéet bilych a
¢ernych figur v polateénim postaveni neni
vétsi nez sedm, nazyvaji se miniatury.

4. Utok a obrana v tloze.

Budeme se zatim zabyvati nejkrat$im
utvarem Sachové tlohy — dvojtazkou, je-
jiz podminku ,mat 2. tahem® lze roz-
vésti podrobnéji takto: '

V postaveni, vyzna¢eném na diagramu,
bily zalne a provede wurcity prvni tah.
Vzhledem k obecnym Sachovym pravid-
Iam jest pak na tahu ¢erny. Podle toho,
jak ¢erny tahne (odpovi, brani se), da
bily nekterym svym nasledujicim (t. j.
druhym) tahem mat dernému krali.

V tloze jest tedy bily vidy stranou
atocici, ktera dava mat, ¢erny pak vidy
stranou, ktera je vystavena utoku bilého,
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snazi se zabraniti matu, ale posléze jej
prece dostava.

Reseni dvojtazky rozpada se ve tii od-
dily: .
1. Prvni tah bilého, ktery jediny vede
k matu ve dvou tazich.

2. Tahy, jimiZ ¢erny se snaZi matu za-
braniti.

3. Zavéretné tahy bilého, kterymi se
mati ¢erny kral.

Okazdém z téchto tii oddili pojedname
nyni samostatné a vyloZime na nich theo-
rii ulohové skiadby.

5. Prvoi tah.

Prvni tah bilého — ¢ili avodnik —
 jest klidem ke kombinaci, kterou skla-
datel (a po ném i Fesitel) v tloze rozviji,
a ma tedy obzvlastni vyznam.

Neni lhostejné, jaky tah uréi skladatel
za Gvodnik své alohy. I praktickému hradi
je znamo, e kombinace v partii, zahdjena
tichym tahem (t. j. tahem, kterym se ne-
dava souperova krali Zach), je mnohdy
pusobivéjsi, ponechavajic soupepi veétsi
volbu mezi obrannymi tahy, nez kombi-
nace, zahajena Sachem, kdy podet obran-
nych tahd je jiZz valné obmezen. V tuloze
pak jest vieobecnym pradidlem a disled-
né zachovavanym poZadavkem, aby prvni
tah byl tichy.
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K nevsednosti a skrytosti kombinace
prispiva dale, je-li uvodnik co nejméng
ato¢ny, ba s hlediska praktické hry zdan-
livé ,slaby“ a netGéelny. Tak zvané silné
tahy, jimiZ se na pf¥. stupfiuje stisné-
nost ¢erného krale, berou, vazi nebo ob-
mezuji cerné figury, privadéji do hry
stranou stojici bilé figury a pod., nejsou
vhodnymi uvodniKy. Skladatel se ma na-
opak snaziti o takovy tvodnik, ktery po-
skytuje ¢ernému krali nebo &ernym fi-
guram vétsi pohyblivost, kterym se né-
ktera bila figura obétuje nebo odvadi
ze zdanlivé vyhodného mista na odlehlejsi
pole Sachovnice, nebo ktery ani jinak ne-
ziskava bilému ihned mnapadnou posi¢ni
prevahu.

Tieba oviem podotknouti, Ze vyji-
mecné se skladatel odhodlava — at
jiZ zamérné mnebo z nezbytnosti — k -
vodniku, ktery neodpovida uvedenym za-
sadam. Vyskytuji se, ovéem velmi po-
tidku, ulohy, které zaéinaji dokonce Sa-
chem nebo branim derné figury (ponejvice
péSce); tuto moZnost musi miti i Fesitel
na pam#ti.

Ulohy, zac¢inajici rochadou mebo bra-
nim péSce en passant, jsou vice méné
kuriositami. S t&€mito uvodniky shleda-
vame se ¢asto u t. zv. retrogradnich uloh,
kde nutno analysovati nazpét, jak vzniklo
postaveni na diagramu z predchozi do-
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mnélé partie a jaky byl posledni tah
¢erného pred uvodnikem.

6. Tahy &éerného.

Resitel tlohy nesmi se ptic¢itiovati jen
o rychlé vitézstvi bilého; musi se také
vziti do situace Gerného a snaZit se za-
chranit — ovsem jen na ¢as — jeho hru.
Redeni tdlohy jest tedy analysou jejiho
postaveni, provadénou resitelem za obé
strany.

Prvni tah bilého musi byti v tloze jen
jediny. Naproti tomu vyplyva z povahy
uloby jako utvaru kombinaéniho, Ze je
tireba poditati s rdznymi tahy, jimiz éerny
odpovi na tvodnik bilého. Nalezi ke skla-
datelskému uméni rozloziti nebo seskupiti
v Gloze &erné figury tak, aby jejich rtizny-
mi tahy (obranami) byla ptivozena takeé
rozliéna pokracovani bilého utoku, é&ili
aby se vytvorily t. zv. hry (varianty).

Tahy. ¢ernych figur jsou ovlivitovany
tvodnikem, jimZ bily svou kiombinaci za-
hajil. Obdobné je tomu i v Sachové par-
tii, v jejimz prubshu vyskytuji se tahy,
skryvajici v sobé piimou hrozbu (bra-
nim figury, matem a pod.), Kterou sou-
per musi kryt. Nékdy vsak — zejména
v péscovych koncovkach — umoZnpivyhru
jiz jen prosta okolnost, Ze soupei je nu-
cen tahnouti; zisk nebo zirata tempa
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je tu rozhodujici. I v ulohach mohou se
po uvodniku vytvoriti pro ¢erného podob-
né situace.

Vratme se k uloze ¢ 1. Po tvodniku
1. Dh3 (budeme pouzivati zkracené mo-
tace) hrozi bily dati ¢ernému krali mat
tahem 2. DXe6, ktery vyjde stejné i ma
tah 1... Ke7 nebo d7: Proti této hrozbé
vyvinuje nyni ¢erny obranu a tim vytvaii
varianty: Zamezi-li provedenim hrozby ta-
hem 1... KXd5, vyjde novy mat 2. Dd3.
Brani-li se pak 1... exdb, zmati jej bily
tahem 2. c8=J! V této tloze jsou vari-
anty vytvoreny tahy ¢erného krale a pésce
€6; Zadny jiny tah ¢erného — jak se te-
Sitel presvédéi — hrozbu nekryje a
nepfichazi pro obranu v uvahu.

Jiny raz ma uloha, zaloZena na tempu
(t. zv. tempovka), jejiz ptiklad podava
diagram ¢. 3. Po avodniku 1. Db1 ne-
hrozi ¢ernému Zadny mat, zato v3ak po-
stihuje jej povinnost tahnouti. Kazdym
tabem vytvoti si ¢erny slabinu ve své
hie, jiz bily vyuZije k matu. Na piiklad
tahne-li ¢erny jezdec na cb, oteviel drahy
bilé damé a stielci a soucasné zamezil
svému krali anik na pole cb, takze bily
da tahem 2. Jb4 mat. Dalsi varianty:
1... Jb2 (nebo b4) 2. Dh1l mat; 1... Jeb
2. JeT mat; 1.... Jel (nebo el, £2, f4)

2. Db7 mat; 1.... Kc4 (nebo e4) 2. DX

d3 mat; 1.... Kc6 2. Je7 mat.
15
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Dr. J. Dobrusky.
Deut, Schachzeitung, 1880,
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Mat 2. tahem.

V této tloze tieba si zejména poviim- |
nouti, kterak tahy ¢erného jezdce vy-
tvabeji Gtyki rtzné varianty. Na dlohach
¢. 1 a 3 lze také sledovati spravné pou-
7iti zésad problémové tvorby, o mnichZ |

bylo dosud pojednano.

Jako obranny tah je dovolena také &er- .

n 4 rochada, pokud ov8em welzé z posta-
veni ulohy dovoditi, Ze &erny ma ni ztratil
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pravo. Ulohy, v nichZ po rochadé &éerného
nemél by bily pokradovani, bylo by nut-
no oznaditi za nereditelné (vizoddil ,Vady
aloh®).

1. Zavéreéné matové postaveni.

Podle partiovych pravidel jest i v aloze

kral mat, jestlize je ohrozen Sachem me-
pratelské figury, av$ak nemuiZe tento Sach
ani odvratiti svymi figurami, ani unik-
nouti na mnékteré z prilehlych poli bud
proto, Ze na mich stoji jeho vlastni Fi-
gury. nebo Ze na tato pole ptsobi figury
nepratelské. V takovém pripadé naléza
se kral v uzavfené matové siti.

V partii koné¢i matem v$echny akce na
celé Sachovnici. Jaky je zevni obraz matu
nebo jakiou materielni prevahu ma jests
v zaloze bily nebo &erny, jest jiz lho-
stejné.

V itloze jest sice rovné cilem bilé hry
zmatiti éerného krale, aviak mat sam jest
v ulohafstvi néco vic nex v partii: Jest
koneénym vysledkem hry bilych a éernych
figur, zuglechténim a idealisaci Sachové
my8lenky. Ulohatstvi klade ma zavéreéné
matové postaveni &erného krale zvlastni

- pozadavky, jichZ p#i tlohové skladbé nut-

no dbati.
Jest to predev$im pozadavek ¢&ili zé-
kon ekonomie (aspornosti) figur. Teen-
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to zakon zada. aby v3echny bilé figury
(vyjimajic krale a pe § ce), ktre're
jsou na Sachovnici pii kqnecnem mabozfen}
postaveni, uéastnily se ¢inné na vytvoreni
matové sité cerného krale.

4.
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Diagram ¢. 4 predvadi jedno z mato-
vych postaveni, obsaZenych ve dyoytazge
¢. 3, které vyhovuje plné pozadavku eko: ;
nomie bilych figur. Kazda bil.é.flgm:a ma |
tu svoji roliana celé achovnici neni zb§:~
teéného bilého kamene, ktery by n?mgl f
podil na vytvoieni matové siteé. kromvev bi- |
1ého krale; ale pro n&j (a,pro bilé pésce)

Skladatel ma se ovsem vidy snaiti
o to, aby — jestliZe je to mozné — se
vyhnul neéinnym bilym péscim (kteri
z estetického hlediska pisobi ¢asto rusi-
vé) a aby pridélil jistou roli i bilému
krali. Tak na pt. v diagramu é&. 5, ktery
Je rovnéZ obrazem jednoho z matovych
postaveni dvojtazky ¢. 3, je pouZito bi-
Ieho krale vhodng ke kryti pole d7. V né-
kterych dlohach jest bily kral dokonce
figurou velmi dalezitou jak s hlediska

. bilého utoku, tak i éerné obrany (je vy-

staven Sachtum).

Diagram ¢&. 5 jest zaroven prikladem
neekonomického matového postave-

. ni. Bily strelec na €2 je tu pouhym stati-

neplati — jak feteno — pozadavek eko= |
nomie.
18
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stou a v této varianté zahali. Bylo b}vr
jej mozno se Sachovnice oc’lstraniiil, aniz
by se tim matova sit éern.eho ’krglvwe‘plo-
rusila. Zahaleji tu ovSem i bili pésci e3
a 5, ale zakon ekonomie nezada, aby se
¢inné zudastnili na matovych sitich. Ne-
byti tedy bilého stielce na e2, mo}}}vo. by
i postaveni na diagramu ¢. 5 slouziti za

vzor ekonomickiého matu. Ctenar necht si

znovu piehraje celé teSeni dvojtazky ¢. 3

a sam mréi, které varianty v ni obsaZené |

konéi ekonomickym matem.

Treba zdarazniti, ze pozadavek ekoxn‘o:
mie bilych figur vztahuje se vfzhradge
na koned&né matové postaveni. V poca-
teénim postaveni ulohy ma nékd}: bll}:
vice figur, nez jich je pak v nékteré
varianté tteba k vytvolieni matové sité.
Tyto prebyte¢né bil¢ figury jsou ovsem
v pribé¢hu fegeni ¢ernym vzaty (viz Glohu
& 1). . ’

Pro ¢erné figury zakon ekonoinie v za-

sadé neplati. Je pripustné pouziti jich |

pii skladbé alohy v takovém poétu a dru-

hu, jak toho vyzaduje privozeni variant, :

zastaveni poli matové sité a pozadavek : T 0% Rezasab L poe,
sprévn‘ostiliilohy (o tom viz oddil 9). Bylg - Cernymi figurami. Mat jest &isty.
by vsak nemistné vkladati do postaveni " rovnés wpat s ilohy < 3y Jo mezisis

v

ilohy ¢Cerné figury jen \proto,, aby se
zmensila’ materielni prevaha bilého.
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Cistota matu jest daldim zakladnim
pozadavkem, kladenym na kione¢né mato-
vé postaveni ¢erného krale. Mat je &isty,
jestlize kazdé jednotlivé pole matové sité
kolem ¢terného krale je kryto vylué-
n ¢ bud jedinou bilou figurou nebo zasta-
venou figurou ¢ernou. Setkaji-li se na
témZe poli matové sité oba tyto zpusoby
kryti, nebo pisobi-li na totés pole sou-
¢asné dvé nebo vice bilych figur, pak
neni mat disty.

Vratme se opét k' postaveni na diagra-
mu ¢ 4 a zkoumejme, jak jest kryto
véech osm poli kolem &erného krale. Na
pole c4 pusobi jediné bily strelec z 2.
Pole ¢5 jest zastaveno ¢ernym jezdcem;

-Zadna bila figura toto pole nekryje. Pole

¢6 je kryto jen jezdcem z b4, ktery sou-
¢asné dava Sach-mat éernému krali. Po-
dobné i na dal$i pole matové sits d6, €6,
ed, e4 a d4 jest éernému krali zamezen
tnik vizdy jen z jediného diavodu. Na
zadném z vytéenych osmi poli nestykaji
se drahy dvou bilych figur a jejich pi-
sobnost nezasahuje ani pole, obsazena

Mat, znazornény na diagramu & 6 (je

- a proto tlohaisky bezcenny. Pole d4 je
- kryto dvakrat: bilou damou a soudasné
- péScem €3, pole f4 pak bilym jezdcem
_ & rovnéZ péscem e3. Ostatni pole této
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matové sité jsou sice jiz kryta cisté, ale
sta¢i jediné netisté pole, aby cely mat
byl znehodnocen! Pozornému ctenaii ne-
ujde, ze¢ mat na diagramu ¢. 6 neni ani
ckonomicky (bily jezdec ab!).

V tulohaistvi neplati oba zakony ekono-
mie bilych figur a ¢istoty mati osamoce-
né¢, nybrz vidy ve vzajemném spo-
jeni. Umeélecka hodnota ulohy posuzuje
se tedy jen podle takovych mati, které
jsou ekonomické a‘soucasné i cisté.

Tieba se zminiti o matech s vaz-,

b ou ¢ernych figur. V matovém postaveni, :

znazornéném v oddile 1 diagramu & 7,
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jest pole b6 kryto dvakrat: je obsazeno
cernou vézi a zaroven na né pusobi bily
stielec a7, ktery véz vaze. Yazba znemoz-
nuje ¢ernému, aby predstavil svou véz
na poli bd a prekazil tak mat, dany bilou
veézi ab. Ackoliv pole b6 je v podstaté
necisté (dvakrat kryto), piece takovy miat
s vazbou poklada se z ulohaiského hle-
diska vyjimeéné za zcela bezvadny (&isty),.
ano n¢kdy se zvlast ocetuje.

V témZe matu na diagramu ¢&. 7 vidi-
me déle, Ze bila dama vaZe cerného stiel-
ce c3, ktery z toho dtvodu nemtize brat
maticf figuru Vab. Bila dama je zde
Gucastna na matu a proto plné ekonomicka.

Zminénych vazeb cernych figur mize
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byti v jednom matovém obrazci i nékolik
soucasng.

V 2. oddile diagramu ¢ 7 vaze bila
vz derného stielce, ale vzhledem k matici
figure (Sf6) je tato vazba bez vyznamu.
Bila véz je tedy neekonomicka a mat neni
¢isty na poli h7; takovy mat nemd proto
ceny. Jinak by ov8em tomu bylo, kdyby
misto ShT stala ¢ernd dama, véz mnebo
jezdec; mat byl by pak &isty a ekono-
micky.

Nékdy vyskytuje se v ilohach mat,
dany dvojdachem dernému krali (viz
3. oddil diagr. ¢ 7). Mat ten vyhovuje
pln¢ zakonu ¢istoty matu (byt i pole hi
bylo kryto dvakrat), nebot tieba miti na
zieteli, Ze tento zakon vztahuje se jen
na pole kole m ¢erného krale, nikoli
viak na ono pole, na kterém ¢erny kral
stoji.

r'd
V oddilech 1—4 diagramu ¢. 8 jsou
uvedeny priklady raznych ekomomickych
a Cistych mati. Bude dobrym cvidenim
pro ulohabe-zadateténika, pokusi-li se sam
.sestaviili dal§i takové matové obrazce.
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S nabytymi poznatky miize jiZ &tenai
celkoveé posouditi ulohy ¢ 1 a 8 s hle-
diska vylidenych zasad ulohové tvorby.
Uloha ¢ 1 mé& tri hry (véetné hrozby
po 1.... KeT), tloha & 3 pak &tyti hry,
Konéici ekonomickym a d&istym matem.

—
\

N
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i Ulohatstvi nazyva takové hry cennymi

variamntami. Lze seznati, kterak v ob-
sahu ulohy stridaji se cenné varianty
s bezcennymi (podruzZnymi), které ne-
konéi ekonomickym a ¢istym matem. Pro
posouzeni tlohy p¥ichazeji ov§em v tivahu
jen varianty cenné; ostatni podruzné va-

' rianty jsou sice mmohdy nutnym, ale
! bezvyznamnym pridavkem, vyplynuviim

z konstrukece ulohy. Je-li cennych variant
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v uloze vice ¢i méné, mluvime o bohatém
¢i chudém obsahu. Bohaty obsah je oviem
prednosti alohy.

Ulohy o kratsim poctu tahéi (dvojtazky
a trojtazky) mivaji zpravidla nejméné tii
cenné varianty. Mensi pocdet variant ize'
omluviti bud wostrou, skrytou nebo ob-
zvlast krasnou myslenkou, kterou tuloha
podava, nebo zcela malym podtem pouzi-
tych figur.

Varianta, jejiz zvlast vyrazna kombi-
nace byla zrejmé vychodiskem skladate- |
lovy prace, nazyva se hlavni hrou!
(na pr. v aloze ¢ 1 varianta 1.... exdb
2. ¢§ = J! mat).

8. Ulohy trojtahové a delsi.

Viechny zasady tlohové tvorby, které
byly dosud vysvétleny na dvojtazkach, ;
plati také pro ulohy o vét§im poétu tahd
(trojtazky, ¢tyrtazky atd.). V dasledku
vétsiho rozpéti mezisuvodnikem a z&ve- |
reénymi tahy rozvétvuje se také bily utok |
i ¢erna obrana; kombinace nabyvaji na |
hloubce a jemnosti. To vie klade ovsem |
na praci skladatele i resitele zvy3ené po- |
zadavky. !

Podstatu trojtazky lze seznati nejlépe
pozornym sledovanim teseni ulohy ¢. 9.
Uvodnikem 1. Vd1! vytvori si bily dvoj-

tahovou hrozbu 2. Dh4-+ Kxed 3. d4 mat. |
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Ziata Praha, 4. 1V. 1913,
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Mat 3. tahem.

.

Obranou proti této hrozbé je tah 1....
d5. Nyni nelze hrati 2. Dh4+}, ponévadz
po 2.... Kxeb ma ¢erny kral anik na pole
d6. Tahem 1....d5 zastavil si v3ak ¢erny
pole d5 vlastnim péScem, takZze bily mize
nyni hrati 2. Vgi! Po 2.... Kxe4 3.
Vg4 mat projevi se zastaveni pole db
zvlagt vyrazné. Druhym tahem bilého
(Vgl) nedava se cernému krali Sach; ta-
kova varianta nazyva se tichou. Tiché
varianty pokladaji se za prednost ulohy, a

27



to z davodi, o nichZ bylo pojednano ve
stati o prvnim tahu. — Brani-li se posléze
¢erny proti hrozbé tahem 1.... KXe4, na-
sleduje 2. Df3+ Kxeb 3. d4 mat (nebo
2.... Kd4 3. Jc6 mat, jenZ je oviem bez-
cenny). Proti hrozbé miize se derny té%

braniti tahem 1.... Kg3, ale tato varianta |

je jen podruzna: 2. Dg4+ atd. Po ne-
spravné obrané 1....dxe5 nasleduje ihned
mat 2. Dh4.

Uloha ¢&. 9 obsahuje tfi cenné varianty
(zahrnujic v to i hrozbu), kondici é&is-
tym a ekonomickym matem. V trojtaz-
kach i v delsich ulohach vibec museji
vsechny cenné varianty konditi ve stej-
ném, udaném poétu tahté. Lze-li tedy na
pt. ve trojtazce — jak jsme vidéli —
dati mat jiZ druhym tahem pro nesprav-
nou obranu ¢erného, je takova varianta
bezcenna, tkebas konéila ¢istym a ekono-
mickym tahem. ’

Trojtazky i delsi tlohy mohou byti rov-
néZ zalozeny na tempu (viz ptriklady v do-
datku).

8. Vady iloh.

Nezbytnou mnalezitosti $achové ulohy
jest jeji spravnost ¢ili korektnost. To
znamena, Ze ulohu ma skladatel zkon-
struovati tak, aby v jejim ¥e$eni nebylo
mozno se odchyliti od cest, které zamys-
lel a které souborné nazyvame intemn ci.
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. Dcb+- Ka6 3. Dab mat; 1....
Dxd7 Ka8 3. Db7 mat. K témuZ cili vede

Lze-li intenci skladatelovu obejiti (nahra-
diti) jinym Fe$enim, vedoucim rovnéZ na
véechny obrany k matu v udaném (nebo
i krat$im) poltu tahd, je dtloha mesprav-
na, nekorektni.

Nekorektnost alohy mitiZze se projeviti
v kterémkoliv tahu bilého, tedy na pt.
u trojtazky v prvnim, ve druhém i tietim
tahu.

Uvodnik — jak bylo jiz ditive fedeno
musi byti ve spravné tloze jen jediny.
Mozno-li vSak ulohu rozregiti také jests
jinym vodnikem, odlisnym od intence,
nebo dokonce nékolika riiznymi tvodniky,
ma tloha vedlejditeseni V takovém
pripadé ztraci cela uloha tplné na cené.

Objevi-li se taz vada v nasledujicim
tahu bilého (u vicetahovych tloh ve dru-
hém aZz predposlednim tahu), ma prislus-
na varianta dual.

Koneéné 1ze-li posledni tah bilého, skla-
datelem zamysleny, nahraditi tahem ji-
nym, kterym se rovnéZ mati derny kral,
jde o t. zv. double coup (franc.: dvoji
tah).

Priklad: V tloze ¢. 10 bylo intenci au-

torovou toto jeSeni: 1. Kf6 (tempo) Kc8

2. Dd6 Kxd8 3. Db8 mat; 1.... Kb6 2.
Kb8 2.

vdak uvodnik 1. Kf8 se stejnym pokraco-

. vanim. Toto vedlejsi eseni bylo by lze
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Mat 3. tahem.
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spnadno zameziti premisténim bilého krale !

na £5 (1. Ki6 atd.), ale po 1.... Kb6 ma |

Uloha jesté dual: kromé zamyslepgho 2. |
Deb+4- lze hrati také 2. Dxd7! Ka6 3.
Db7 mat. Vylouciti jedno z obou pokra- |
¢ovani neni jiZz moZné bez pronikavgjsi
zmény celého zalozeni ulohy. — Priklad !
dvojiho matu (double coup) podava toto
postaveni: bily: Kh2, Vg6, Sh6, Ji6; cer-;
ny: Kh4. Mat lze tu dati bud tahem .
Sgd (ziejmé intence), ale také Vg4 (vada). !

Dual a double coup spizuje valné, ba
ni¢i hodnotu tlohy, avsak jen tehdy, vy-
skytne-li se v cenné varianté; v podruz- |
nych variantach nemaji tyto vady yyzna-
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cimu. Je téZ tézkou vadou ulohy, mhze-li
se v cenné varianté piemistiti porad jed-
| notlivych tahu, které nalezeji k intenci.

Vyskytnuvsi se vady odstrani skladatel
zpravidla pridanim vhodnych &ernych fi-
gur. Proto shledavame ¢asto v tulohach
cerné figury, které sice nemohou piispéti
¢ernému krali k obrané, jez ale pro sprav-
nost tulohy jsou nezbytné.

Uloha je netesitelna, vazne-li inten-
ce iplné na nékterou obranu ¢erného (kte-
rou skladatel prehlédl), takze nelze dati
mat v udaném poétu tahi.

Ulohy, v nichZ po tvodniku ma bily dvé
nebo i vice souc¢asnych hrozeb, ne-
jsou sice vadné, nicméné vsak jest tato
okolnost jistym kazem v koonstrukci. Stej-
nym kazem jest, hrozi-li bily dati éernému
mat v krat$im poétu tahd, nez ktery je
udan, v podmince. Samoziejmé nenalezi
nikdy takova hrozba k cennému obsahu
tlohy.

10. Svidnosti.

Resitel snazi se éasto jiz ze zakladniho
postaveni tlohy wutvotiti si predsiava o
budoucich matovych sitich ¢erpého krale.
Je ptirozengé, Ze predevsim hleda takové

maty, které jsou ¢isté a ekopomické. Uka-
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Ze-li se viak, Ze cesta, kterou si regitel
zvolil, vede k zamyglenému matu jen na
nékteré tahy ¢erného, kdezto na jiné zcela
vazne, mluvime o sviidnosti. Svidnost pii-
spiva k obtiZnosti ie3eni, nebot odvadi
pozornost tesitelovu od intence. Z kon-
strukce ulohy vyplyne svidnost &asto zce-
la samovolngé; mebylo by spravné vkla-
dati ji nasilné do dlohy za cenu néjaléeho
poklesku proti tilohovym zasadam. '

Priklad: Uloha & VI. v dodatku obsa-|
huje svidnost 1. Dd5. Hrozi rovndz 2.}
Dd6-+ a obrapami ¢erného proti této hroz-
bé (Kb6 a Je8) vytvori se stejné varianty
jako v intenci. Na tah 1. Dd5 ma &erny|
sice jedinou, ale dostatetnou obranu 1...|
d6! a fesitel musi se vratiti znovu k za-
kladpjimu postaveni. |
i

11. Dvojnik.

Lze-li dosdhnouti malou zménou po-
cateéniho postaveni ulohy toho, Ze zméné-,
na posice ma odligné redeni, vznika
dvojnik. Ptipady tyto jsou velmi vzécné.!

Ptiklad dvojnika podava uloha & 12,
ktera vznikla z alohy &. 11 pouhym p#i-i
danim d&erného pésce na e3. Jindy opét
muze vzniknouti dvojnik premisténim bilé
figury na jiné pole, posunutim celé posice,
vaég;eiimn;ou vymeénou mist nékterych figur
a pod.
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Ing. Dr. Jan Haveika.
Cas, 17. VIL 1021,
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12. Echové ilohy.

Opakuji-li se v obsahu ulohy ziejmé

shodné matové sité, pri ¢emZ nékteré fi-

gury, maleZejici k matovému obrazci,
zmépi v priubéhu fedeni sva mista na Sa-
chovpici, nazyvame takovou tulohu ec}.lro-'
vou. Prvému matu jest kaZdy nasledujici
shodny mat ,ozvénou* (echem). Meéni-li
¢erny kral pri echovych m?'atgdh barw’l
pole, na kterém stoji, vznika baljevne
echo (chameleon); ptikladem jest uloha
¢. VIL. v dodatku. — Monografii o echo-
vych ulohach vydal Fr. Dedrle (viz se-
znam literatury), z miZ se lze podrobns
pouciti o tomto druhu aloh.

13. Samomaty.

Podminka samomatu zni: ,,Bily zaéne
a piinuti Cerného, aby mu dal mat ve
.... tazich.” Podminka tato vyjadiuje se
zpravidla zkracené: ,Samomat . ..tahem.*
Samomaty jsou lohami neptimymi; s hle-
diska normalni $achové hry vyhlizeji snad
ponékud exoticky, jest viak treba uvésti,
Ze jsou v d&jinach sachu prave tak’starev,
jako ptimé ulohy. Vyskytuji se zaroveh
s ptimymi Glohami jiZz v nejstargich, nam

dochovanych arabskych sachovych mapu-|

skriptech z raného stredovéku a vznikly
34

nepochybné z oné formy praktického ga-
 chu — i dosud leckdy hrané — kde pro-
hra znamenala vyhru.

Theorie samomatové skladby #di se
tymiZ pravidly, ktera plati pro piimé tlo-
hy, ovdem se zretelem k podstaté samo-
matd. Hra bilého sméfuje k tomu, aby
¢erny byl prinucen dati bilému krali
mat. Obrana Gerného spoéiva proto v ta-
kovych tazich, které ¢eli tomuto zaméru
bilého; gerny tak vytvaii — jako v primé
uloze — varianty. PonévadZ matici stra-
nou je Cerny, plati zdkon ekonomie pro
¢erné figury a zakon é&istoty matu pro
matovou sit bilého krale. I samomaty
mohou byti zalozeny na hrozbé nebo
tempu.

V samomatech Ize mmohdy provadéti
kombinace, jez maji znaéné odlisny raz
od kombinaci uloh primych. Dikladné
studium ukazek samomati, uvedenych
v dodatku, osvétli mnohé z jejich pod-
staty.

14. Ulohové soutéze.

Myslenka poradati. lohové soutéze
(turnaje) vznikla v poloviné 19. stoleti
a zahy se obecné rozsitila. Prvni &eskou
soutéZ ma trojtahové alohy usporadala
Sachova rubrika ,Svétozoru® r. 1869.

Ulohové soutéze byvaji vypisovany ob-
vykle vidy na uréity druh uloh (dvojtaz-
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ky, trojtazky, samomaty atd.) a maji zpra-
vidla dvoji formu: i

1. Pri soutézi anonymni obdrzi uréeny
soudce od poradatele soutéze tlohy, opa-
trené jen hesly, kterymi je skladatelé
oznalili; jména autort jsou znama pouze
poradateli. ‘

2. Na soutézi ucastni se tulohy, které
v uré¢itém obdobi byly uverejnény v né-
kieré Sachové rubrice nebo ¢&asopisu
s plnym jménem skladatele (soutéZe celo-
rocni, ptlletni atd.).

SoutéZni podminky Zadaji, aby konku-
rujici tlohy byly ptvodni, t. j. aby ne-
byiy dosud uverejnény a aby pfﬂedv_é}dély
myslenku, ktera nebyla jiz dtive jinym
skiadatelem zpracovana ve stejné nebo
podobné forme.
plati ostatné pro viechny ulohy; rekon-
strukce cizich praci musi byti jako takové
oznaceny.) N |

Urcéeny soudce, piipadné i nékolik soud-

cu spoleéné, pak rozhodne, které konku-:

rujici lohy obdrZi vyznamenani podle
tohoto ustaleného poradi: ceny (zpravidla
pentzité), ¢estna uznani a pripadné i &est-
né zminky.

15. Doslov.

wolabikar pro obecnou gkolu 1’.11zoho-
vou“ — tak bylo by mozno nazvati tuto

ptirucku. Tim chceme #ici, Ze meobsa-!
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(Pozadavek ptavodnosti!

huje zdaleka vse, co o theorii Sachovych
uloh dalo by se napsati. Nicméné pro-
brali jsme celou zakladni ulohovou
theorii a s nabytymi védomostmi pujde
se jiz zatatetniku snaze do Sirokého a
krasného ulohového svéta.

Vedle zakladniho nazvoslovi, kterého
se uziva bez vyjimky pii kazdé uloze,
vytvorilo si dloharstvi jests nazvy zvlast-
ni pro jednotlivé, zvlast typické kombi-
nace (myslenky, themata &i ideje). Casto-
lze ¢isti, Ze ta neb ona tloha podava
myslenku indickou, bristolskou, #imskou,
Piachuttovu, Turtonovu a pod. Do téchto
rozsahlych dlohovych sfér nemuzeme iz
¢tenate zavésti a odkazujeme ho na pri-
slugnou literaturu, uvedenou v dodatku.

P#i studiu raznych aloh — zejména ci-
zich autordt — shleda ¢tenar dasto, Ze
se odchyluji od mékterych zasad ulo-
hové tvorby, jez jsme zde uvedli, zvlast
pokud se tyka ekonomie figur a distoty
mati. Existuji totiz rizné dlohové §ko-
ly, jez se béhem doby vytvorily soustav-
nym zdiraziovanim uréitych rysa v ob-
sahu aloh, na p#. prvka estetickych,
zvladtni logi¢nosti ve sledu tahd, obtiz-

- nosti, svidnosti a pod. Tak vznikly tlo-
hové gkoly: ¢eska, némecka, anglicka atd.,

v jejich duchu tvoti predeviim tvilohafi
ptisludnych zemi, jez vsak nalézaji dasto
své stoupence i za hranicemi.
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Cesti skiadatelé \ytvouh si ve druhé|
poloving 19. stoleti svaj vlastni, osobity
styl skladby 8achovych tloh, ktery pod
mazvem ,0eska Skola lohova“ dobyl si
zahy ve svété uznani a ma piivrzence
i v tadach cizozemskych problemisti. Cis-
tota mati, ekonomie figur a konstrukéni
elegance jsou stézejnimi zasadami této
skoly; s jejiho hlediska jest psana i tato
prirucka.

Ulohova literatura.

1. Ceska, prip. cizi s piimym
vztahem k ceskym skladatelim:

Ceské tlohy sachové. Vydal r. 1887 Cesky
spolek sachovni v Praze.
Dr. Jan Dobrusky:

ze. 1907.

J. Kotré¢a K. Traxler:
z let 1884—1910. Videnn 1910, nakl
vliastnim.

" Ceské melodie. Sbhirka uloh J. Pospi

g§ila. Vydal A. C. White a W. H.
Thompson, Potsdam, 1908.
Dr. E. Palkwoska — A C. White:

Sachové tlohy.|
Vyd. Sachovni klub ,Dobrusky‘ v Pra-|

Sachové dlohy!

_-—!Ll

d. Pospisil: Sachové tlohy 1908—1916.
(Ceské melodie II). Vyd. Dr. Z. Mach,
Praha 1917.

Fr. Dedrle: Bohmische Schachminiatu-
ren. Berlin-Lipsko 1922.

Bohemian Garnets. Sbirka aloh M. Hav-
la. Vyd. A. C. White 1923.

Fr. Dedrle: Echo. Vyd. Sach. klub
,PDobrusky, Praha 1927.

Dr. E. Palkoska: Idea a ekonomie
v .Sachové tloze. Praha 1928. Nakl
vlastnim.

' Ceské granity v miniatute. Shirka tuloh

M. Havla. Vyd. M. Soukup, Praha
1936.

Valasské dumky. Sbirka uloh €. Kai-
nera. Vyd. M. Soukup, Praha 1937.
J. Paboucek : Sachové alohy 1925—
1937. Vyd. Sach. klub odbocky Svazu
¢s. distojnictva, Praha 1937.

2. Cizi, obsahujici soustavné
roztridéni ulohovych themat:

André Chéron: Les Echees artisti-
ques. Vyd. Payot, Pariz 1934.

André Chéron: Miniatures stratégi-

 ques francaises. Vyd. Payot, Patiz 1936..

André Marceil: Les smb‘tlhtés \du pro-
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Redeni.

1. Jcb6 hrozi 2. Je7 mat. — 1....Kxc6
2."D’aS mat; tento mat nazyva se diago-
nalmm (ve sméru uhlopiiten) a mbze
jej dati bud dama nebo stielec. Podobny
mat vyjde po 1.... €3 2. Dhl. — 1.._,
imdxocbe. c(fl’r{l{\a‘il:. — 1.... Sh4 2. Jb4 mat;

ba odlakala éernéh i i
o erného stielce od Kryti

IL.

1. Vh5 hrozi (na pi. po 1
. po 1.... Vxhb
2. Db6 mat. — 1.... Vxa7 2. Db5 mat. —)-
1.... Kxa7 2. Vab mat; tento mat jest
ptikladem matu frontalniho, ktery dava
dam%t_nebo véz ve sméru sloupcit a fad.
" — Vtipny uvodnik z je derné
obranu 1.... Vh2! amese. Cememu

II1.

1. Vg4 tempo; Kb3 2. Dxdl mat. —
1.... Kd3 2. De4 mat. — 1.... Kel 2.
V4 mat. — Podruzné varianta: 1...Sxg4
nebo jakkoliv, 2. Dbl mat. — Piklad
diagonalniho (2. Dxd1) a fromtalniho 2.
Ve4) matu v téze tloze.
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Iv.

1. Kf3 (tempo) f6 2. Kf4 5 3. Ve3!
Kcb 4. Ved mat. — 1.... £5 2. a4! £4 3.
Sa6 Kc6 4. Sb7 mat. V obou variantach,
vyznadujicich se vesmés tichymi tahy;
jsou bilé sily harmonicky vyuZzity.

V.

1. Da8! Jc8 2. Da6 (hrozba) Ke4 3.
De6 mat. — 1..... Jd5 (nebo jakkoliv ji-
nak) 2. De8+ Je7 3. Dxe7 mat. — 1....
Kxe2 2. De4t+ Kdi(f1) 2. Jf2(Jd2) mat.
— Nazorny piiklad pusobivého a piekva-
pujiciho dvodniku s tichou hrozbou.

VI

1. De7 hrozi 2. Dd6+ Kd8(c8) 3. Db3
mat. — 1.... Kb6 2. Dcb+ Kab(ab) 3. DaT
mat. Matové sité v obou téchto variantach
jsou si podobné; jde tu o stejnobarevné
echo, symetrické podle osy a8—hl. —
1.... Je8 2. Deh+ Kd8 3. SeT mat. V této
varianté byl &erny jezdec piilakén na
pole 8.

VII.

1. De2 (tempo) Ked 2. Dh2+ Ke4 3. Ji2
mat. — 1.... Sg2 (nebo £3) 2. Vxd6+
Keb 3. Jf7 mat. Priklad rtznobarevného
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echa, pti némZ &erny kral stoji jednou
na bilém a po druhé na &erném poli
(chameleon-echo). — 1.... Jxh3 2. De2+
Kf4 3. De3 mat. — Podruzné varianty:
1....d5 2. De8 atd.; 1.... gb 2. Vd2+ atd.

VIIL

V  hotejsich tempovych tlohach byl
¢erny v nevyhod&, Ze musil tdhnouti.
V této uloze jest viak v nevyhodd tahu
bily, nebot na vsechny tahy &erného jest
pokradovani z posice ziejmé (1....b5 2.
Sch a 3. Dgl mat; 1.... g4 2. Sxf4+ g3
3. Sxg3 mat). Bily viak nema vytkavaciho
tahu (na pi. 1. Kxb3? b5 5. Scb bxcd+1)
a musi si svou vyhodnou posici porusiti:
1. €5 b5 2. g4 (objevila se nova varianta)
fxg3 e. p. 8. Sxg3 mat. — 1.... bxch 2.
SXcb atd.; 1....g4 2. Sxf4+ atd. — Mys-
lenka podobného druhu ma nazev ,bily
na tahu“ (angl. ,,white to play*).

IX.

1. JhS hrozi (na p#. po Deb, Df8, D6
atd.) 2. Jg T+ DXg7 (brani jezdce je vy-
nuceno) 3. DA7+ Dxd7 mat. — 1.... Dxh6é
(jedina obrana proti hrozb& 2. Jg7+) 2.
Kd5+ Kif7 3. De6t Dxe6 mat. — Pri-
klad stejnobarevného echa v samomatu.
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X.

1. De7 d1=V 2. Dgb+ Ke6 3. Jd6+- Vdb
4. Jb5 axbd mat. — 1.... d1=D 2. Dc5+

e6 3. D6 DA6 4. Jxa6 Dxc6 mat. —
i(eﬁ d1=cJ F2. Vis+ Kd4 3. Je6+ Kd3

4. Jb2+4 Jxb2 mat. — 1.... d1=S 2. VI5-+
KdJ4 3_.%Dd6—|— Ke4 4. Sc2+ SXc2 mat. —
Jedine¢né krasny ptiklad samomatu, je-
ho# varianty jsou vyvolany &tverou pro-
ménou ¢erného pésce a kondéi vesmés &is-
tymi a ekonomickymi maty.
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