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OHUIHII’ pratelstvi, stejud ndzory a snahy ve veeeel sachovyeh
primely nis k vydani této spoletné knily, Podiava v pie-

hledu ctvrtstolets nasi alohafské cinnosti. Zelime, e
chystany vybér partii do knihy pojati jsme nemohli; svédeil
by o stejné lisee n viizné snaze nasi v tom oboru a  zdroven
o praktické hie minulych let ve vlasti nasi.

Crtu avedni povazujeme za skromuny prispévek k  ne-
ukontenéd diskussi o podstaté a nméleckém eili probleman.

K alohdm pripojili jsme pramen a rok, kdy bhyly uveiej-
neny.  Znamé ndim podobnosti vytknuli jsme v pozndmkach
k fefeni, Puvodnich pramenu jsme nezjistili u ¢is. 8, 68 (Kotre).
Cis. 16 zaslino Times. Cis. 101 (Traxler) nebylo dosud uvefej-
neno: ¢is, 1587 v ledou 1910 (Casopis ceskveh  sachistu), Pre-
hozené ulohy @is. 81, 82, 97, 114 (Traxler) jsou sprivoé  dato-
vany. Patrnéjsich zmeén doznaly alohy: Ketre ¢is, 7. 11, 66, 69,
(1, @8 Traxler 11, 15, 21, 28, 26, 30, 62, 81, 97, 98, 110.
111, 114,

Témer eelé étvretstoleti uplynulo od vydini stézejného
dita ceského problemn Ceskyeh aloh Sachovyeh®, déjinného
pomniku vyvoje ceského ilohdfstvi od prvopocatku az do konee let
osmdesatych predeslého stoleti.  Zdélani souborné shirky, ilu-
strujict vyvoj ceského wmeni dlohového od t¢ doby az do dnes
A dejinné kritické  ocenéni jeho bylo by dkolem nad  miry
vdéenym, ale nesmirné obtiznym. Proto uvitali jsme s povidckem
vydiini sbirek mistru dra Dobruského a Pospisila
Sbirkon svou chifli jsme prispéti ku priei zapocaté, jez dle
naseho minéni mohla by predvésti znendahla vysledky ceskd
tvorby ulohové, jednotneé ve svém uméleckém nizorn a prece
tak mnoliostranné a svérizné ve skladbich jednotliven.

Viden, 31. brezna 1910,

Jan Kotrée, Karel Traxler.



ahrelange Freundschaft sowie Uebercinstimmung der An-

sichten und Bestrebungen auf schachlichem Gebiete hat die

gemeinschaftliche Herausgabe unseres Bueches wveranlasst,
welches unsere Problemtitigkeit in dem verflossenen Vierteljalir-
hundert veranschaunlicht. Von der geplanten Beigabe ansgowiihlier
Yartien und Studien mussten wir leider absehen: sic hitten in
gleichem Masse von unserer Liche, von unseren ernstenn Streben
anch in dieser Richtung und zugleich von der heimisehen Spiel-
praxis vergangener Jahre Zeugnis gegeben.

Die Einleitung michten wir nur als cinen beschendenen
Beitrag zu der noch nicht abgeschlossenen Diskussion iiher
Wesen und Ziel des Kunstproblems anfgefasst wissen.

Bei den P'roblemen sind die Quellen und  das Jahr der
ersten Verbffentlichung angefithrt. Auf uns bekannte Aelinlich-
keiten haben wir in den Anmerkungen zu den Lisungen hin-
gewiesen. Die urspriingliche Quelle konnte bei Nve. 8 und 658
(Kotee) nicht konstatiert werden. Nr. 96 (Kotréy war [tr die
Sehachrubrik der JTimes* bestimmt. Ne. 101 (Traxler) warde bisher
micht publiziert, Nr. 137 jedoch im Jannerheft dor Zeitsehrift
~Uasopis feskych Sachistn=, Nr. 81, 82, 97, 114 (Traxler) er-
schemen zwar nicht in der richtigen Reihenfolze, sind jedoch
richtie datiert. Nennenswerte Aenderungen tinden sich bei fol-
genden Problemen: Kotrd Ny 7, 11, 66. 69, 72, 78: Traxler
Nr. 11, 15, 21, 23, 26, 30, 62, 81, 97, 98, 110, 111, 114

 Fast ¢in Vierteljahrhundert ist verflossen seit dem Er-
Hu]u_:mm} der grundlegenden Sammlung .Ueské flohy sachoviés,
worin ein Gesamthild der bihmischen Problemkunst von ihren
Anfiingen bis zum Jahre 1887 in einer Auswahl der besten Werke
vorgefiihrt wird. Mit Freaden begritssten wir die seither heraus-
gr.-gﬂl_wm-n ::*:ulnulung.-n der Meister Dobrusk{ und Pospisil
als eine wiirdige Fortsetzung und Vertiefung des angefangenen
W Efl{'?ﬁ- l"-l}’f unserem Buche hoffen wir ebenfalls zar Verbreitungy
der Kenntnis d_ur l{iil_mlisrlwn Problemkomposition beizusteuern.
"-'-"Eif_im.' von einheitlicher kiinstlerischer Aunffassung  getragen,
die H"]l"ﬁ'ldlll""l‘. :";l‘.h;]ﬁm]:.;k]-nrt nicht nnterdriiekt. ’ -

Wien, am 31, Mirz 1910

Jan Kotre, Karel Traxler,
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eobsihlé krilovstvi sachovyeh ideji jest velkolepym pro-

blemem. Po staleti) badaji hra i problem vzihadnyech

jeho hlubindch, zpytujice taje Sachové krisy. Zisady ve-

dent hry, nabyté a vyzkousené staletou praksi, priblizily se jiz

jstoté yédeckyeh poznatku a jsou hotoveja, nreitejsi

a ueelendjsi zasad problemu, po umélecké strance teprve
od neddvné doby se tvoficilio,

Prvopocitky Sachovyeh tikolu splyvaly s partii, byvaly

takrka pobrobky ukoncenyeh her, zajimavymi k nim poznimkami.

Damiano r, 1512, Lolli r. 1763.
. 11.

Xa 2.
|
i t;i?h | j -'.é';- Ij r'._l:“ |

Mat 5. tahem.?)

Mat 5. tahem?2.)

_ Y Vanik Sachu se Klade do niie zacatkem 6, stoloti: mudre Sissn
(Nasir) je pry jeho tvirecm, Pavodni zplisol hey nem pdesne urden,
) ledent na pristt strance pod Saron,
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A7 do prvnich desitileti 19. stoleti®) skladani iloh sacho-
vich puvodni své povahy nezménilo, zistivajic ve znameni po-
brezni plavby, kteriz se neodvazila pustiti s o¢i zname uzemi partie.

Predtucha novych sméri jevi se v nékterveh vazienyel
skladbach pozdéjsiho vivoje.

Teprve tvuréi uméni Augusta d'Orville-n objevilo nove
svéty, otevielo krisnéjsi nedohledné obzory.

Vétsina jeho praci rvostla sice ve stinn staré partiove
tradice, ale vedle nich sthvi se jiZz roztomile dlozky jako ziasvity
nové doby. ,

A dOrville.
Problemes d°Echees. Norimberk 1842,

111 1¥.
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Mat 2. taliem.

Zde a nikde jinde — casové i véendé — gzacind zasadn
prevrat problemové éinnosti. Od let padesitich pak minulého
stoleti silné individuality dokonalymi nebo zajimavimi skladbami

2, B4+ 8, 80+

9 Tefeni 1 (= podminkon ze pédee di y -
4. V74 b, lg-lr mﬂ'f‘-i ! nkon ze pézec di mat) 1, Yhi+
I']. i VJ'HTE-_ 2. B+ 3 Ves! 4 Vhed 5. h mat,
Eﬂlll'ﬂjﬁiLHnr*:?ﬁljm‘{Er.h;i[ﬂzn% poznamenal: Mistrovslkd dilo! Opus
3 = - A obhe posice, ova "t By i 3
krome TE”'::,—NII'"“- postee, ovaem nikoliv ad hoe tyz nas® sou
: EI|Ir|ﬁ Yeaira (plisobil jen na sonsedni kosé pole) o al Ji‘i la (skakal
podobne jako jeader do 3, pole vy dingondle), v nynéisi dfmu & atfeloe.




A =

1]

plodnyeh podnétu ukazuji dalsi smfr_', razi nové cesty, uréuji
esthetické slozky problemu. Ale v zivém ruchu prekv.lpugluhu
rozkvitu vina vinu stihd, vzajemné vlivy prilis splyvaji, Ze neni
mozno  kazdé vyvojové obdobi presné spojovati s uréitymi
jmény. Jen podrobnym déjindm problemu by nilezelo, aby
v plivozend souvislosti tvorby osobity vyznam [ﬂduutlwuu roz-
lizily a sprivoé ocenily,

Voucelném usporadini hry sachové faji se zajisté hluboky
smysl a zvlastni kvisa; jevi se v idejich, kombinacich. Tyto
nnu-lm,ky idealisovany jsou jadrem problemu.

Nasledujier praktickeé srovmini vysvétluje podstatu Sachove
kombinace vabee a zasleehténi jeji v problemu.

Hastings, 1895, Jiti Uhortholous,
{jffrnj': br, S, Tarrasch. 4, cena, I_..‘-Eskj':-:puleii sach , 18495.
V. Vi.
_ 8 7 |
A w1 | ¥ |
| b X ) & |

B EA B e W W
| - =
Ii. ;;_L‘ r#-"l :I-. i F_i"l-'ﬁr S . |
Bilyv: H. N. Pillsbury. Mat 3. tahem.

4. Dhd—gid-+ Keixhh+4- . Kel—Db1! 2, Sel! 3. (3 mat
45. Kgl—h1! Deb—db b3 ud 20 Ke2

6. Vil—gl!  DA5SXUAH cd 2, Dhl--

47, Dgd—hd+4 a vyhraje Sed 2, 8T+
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Hastings, 1895. V.A.Shinkman, D, Wiirz-
Cerny: K. v. Bardeleben. burg, Chess Weekly, 1909,
V1L VIIL.
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Bily: V. Steinita. Bily tihne a vylhiraje.

22, VeINeT+ KeB—(8 -

23. Vel—fi+ KIS- g8 sk Sttocgl

24, VIiT—eT+ Ke8—hs! Sgh4 2. Kd6 stielee neustale
25. VgTXh7-H! Kh8—g8 sachuje 3. Ked 4. Khd 5. K !
26, VhT—g74 KeR—h8 6. Kbd 7. Ked 8. Kd6 9. KeT
27, Dgd—hit Kh8\g? 10. Kf8 Shé! 11, Das a vy-
28. Dhd—h74-a 7. tahem mat. nuti mat.

Partii muzeme rozloziti v kombinace'), dale v jednodussi
sonciastt a posléze v prvky, jak je hira a souhra sachovyeh ka-
menn a ucel boje samy poskytuji. Nejpresnéji by to ohjasnila
partie predvedend nikoli v typeeh, ale diagramy, asi jak heas
na slepo vidi postap hry. - .

) Utelnd Hﬂ_m‘ig]ﬂst ucelnyeh tahi az k doblednému urei-
wmu cili (dobyti pésce, matu —) sloudi se v mysli v jediny,
Al kmematngruﬁuk}- obraz slozite myslénky, ideje, kombinace.

TR o i i . - . .
arti i Zjednoduseni hemame zretele k goustavnémm zalezend
IFE-';]I e "“:.I' |.r'r,r" |PEHtkll Vourtitem E!Tiil.:'l"[l ‘I.'I'I:l.l|"-_l':|,l"|]‘|]+ nehoe aghrannem, 1{;E
ripravaje Kom MO0 '[H].Ill] ke k“u‘hll]ﬂﬂllll‘i zviastnin.
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Vytryskne z tvorivé schopnosti; technickd dovednost vy-
slovi ji pFipadnym pohybem a pusobenim figur a je v ni vidy
co zajimid a prekvapuje — pointa,

ITetelnost ozivi a odusevni kazdon nutnou sloiku
kombinace prendsejic na ni jistou soucist jejiho myslinkavého
obsaliu. Ostatni plocha sachovnice a Sachovy materidl leziei
mimo dosah celnosti. ponévadz zbytedny json k plastickému
vyladieni kombinace, zanikaji jako Thostejné a mrivé okoli v pod-
visdomi kombinujieiho hrice.

V' tom smyslo asi musime chapati sachovon ilohu,

V ouisim jejim ramei vane tvz dueh tcelnosti. Rozdil
spocivia pouze v @4 rozhodujier okolnosti, ze problém ma Dbez
rusiviéd prittgze ghytecného okoli vysloviti krisu kombinace samu
0 sobé,

Vimlovnym  dokladem  jest Chocholousova aloha (Dia-
gram V1), Poindavkem primého matu 3. tahem nabyva
taz kowbinuce z partie Pillsbury-Tarrasch vyznnéného zbarveni ;
jest ncelena a zjemnéna, viraznost jeii v esthetickém okoli za-
jimavyeh obratn a ¢istyeh mati zvysena a pres to nepozbyla
niceho na své skrytosti. Prvni tah jest nejuceln®jsi a v piicinné
souvislosti s dalsim prubéhem refeni. Dva tiché druhé tahy
jsou cennymi momenty. Ze souhrnu viech téchto vlastnosti vy-
plyvii nmélecky a¢in, ktery nemdlo tim jest sesilen, ze
razovita kombinace jest nejen hlavni hrou, ale zirovei
hrozhbou a tndiz sama jednotnon déelnost vsech slozek pro-
blemu oduvodiuje. Tak v hlavnich rysech a praktickym pid-
kladem jest vystizen viznam kombinace v problemn a technické
jeri ustrojent.

Nesgislny a movohotvarny jsou ideje
v =achuj jenom ve své osobitosti mohou hyti spravné po-
sonzeny a utviafeny,

Nekteré budi zajem vniternou krisou jako na prikiad
proglula indicka wmyslénka, jiné jimaji sachové oci ladnosti
a pravidelnosti vnéjsiho tvarn. Pavab oboji této stranky spocivi
vidy v dikazu jejich dcelnosti v rimei problemu. Tak v dloze
Dobruského formilni kriasa tahn Dal—a8 —h8—hl—al opirai se
o myslénku, kterdz je v ideovy celek poji.



VI

Dr. Jan Dobrusky,
1. eena. Sachmatnoje Obozré-

H. A. Loveday nie. 1902,

IX. . X.
Bl BY
= I At .

B EEE D | |

Mat 4. tahem. Mat 4. tahem.

1. Sel! b6 (h3) 2. b4 (b3) 3. Va2 1. Da8 Je6 2. Dh8-L 3. DI
Sgb 2. Jgd-- 3. Jdfe--

Minimum tf, ¢tyi tahil zdd se primérenym Gasovym
omezenim vetSiny Sachovych kombinaci, muji-li piisobiti jednot-
nym ucelenym dajmen,

Konetné hry viastné studie, vyzadujici pro svij takeka
problemovy obsah vétsiho podétu tahu, lze s jistymi v_-,"'}:rn.dnmi;
povazovati za zvlastni odvétvi v oborn problemovém. Sam
Dr. Dobrusky tvrdival, ze nékteré vdéene myslénky pravé v ume-
leckych studiich se mohon uplatniti. Vhodnym ptikladem je
posice Shinkman—Wiitrzburg (Diagram VIII),

Idea odklizeni prekizky vkombinaci s formalné krisnou
prochézkon krdle na 4d a zpit, oduvodniénou sachy stielee, dava
Jiraz problemu. Jesté ziejmiji se to objevi, predstavime-li si

zde krale s ideovi roziifenon pusobnosti v celé diagondle,
Reseni pak krdtee zni:

') Loveday, vojensky duchovni v Inelii, + 9, ledna 1845 v Delhi,
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Dr. E. Palkoska.
(‘asopis ceskych sachistu 1908,

1. KISXa
2. Kad—fB Bcl —hb
2. Dal—aR atd.

XL,

To podobne plati o piipo- I @ ] |
jend  tloze Dr. Palkosky a G L .
0 jinveh vicetahovyeh soustay- ii 8 . i e l'
nyeh idejich, fpitud i N

Samomat jest zvlastnim I'IT}*:.' o] ,;?;,
zjevem v alohdrstvi. Klade se e o, S g
mezi  ulohy s neprirozenou = .
podminkoun a sluje exotickym ol s W _
a excentrickym kvétem sachoveé B =
romantiky. Esthetika primé S ' ==
ilohy se samomatem zabyvati Mat £ $atan.
nemtze, Povazujeme viak samo-
mat za obménu prmé ulohy 1. Khd—h2 VadXas, a2
usuzujice, ze podléhda stejnym 9 Kh2—-hd Va?—ad
pravidlio, rizu jeho odpovi- 3. Vhl—al atd.

dajicim.

Kombinaece v pirimém problemu musi byt
spravna v duchu pravidel hry sachové a v tom smysin fcelnd
a usecnd, aby v mdilo tazich uréité k cili — k matu vedla.
Zpusob jeJiho vyjadireni Sachovym materidlem ma byt
presny i jemny, vistizny i usporny., Vedkeré tyto znaky vyply-
vaji nutné a daji se téZ prirozené dokdzati ze zikona vcelnosti;
souborné zovou s¢ dmeérnosti ¢ili ekonomii Taji se
vpoddtecni postavé, jevi a dokazuji se postupné pri-
béhem a koneénym vysledkem reseni.

Technickym sestrojenim a organickym sloucenim téchto
tri slozek na diL]tllllil' zajimavé myslénky ddn jest tvar 1 ob-
s ah ulohy.

Spravinost pociateéni posice ma pomérnou hodnotu. Ma
byti prokidzana ik ei jakési predchozi partie. Relativni moZnost
jest oviem spornou otdzkou. Neni zajisté dusledno, predpokld-
dati zihadnou partii, z niz dvoj-, trojpései a prepodivné sesku-



VI

peni dtotnyeh a obrannych figur v posici }1:*(@}{1:.-11_1:1 zustaly
a proménu Eéﬁtﬁ z romantiky jeji ‘E"}'hlff]"t’llltl.' Silné 'Lil.'lﬁl.‘! bu-
doueich problemisti budon snad .iluslﬂdqt:js;um. hl_'um_ﬂ Frmlum.
logiky v tom nevidime. (Srovnej ku piikladu Feseni, Traxler
& 092 a 105.)

Pojem problemu vibee mizeme kritce vyjadiiti takto:

Problem jest amérnym (ekonomickym) vy-
razem icelné §achové myslénky.

Uréeni nase objimé vsechny druhy problemu, jak prostou
koneiei hru, tak uméleckon studii, samomat 1 primou ulohu,
Nenepodobna ve vieobeené své formé rovnict o neékolika  ne-
znamych, nabude definiee nuse problemu ihned uréité a jasné
tvainosti, zaradimei v ni uréité hodnoty zivého
problemu, zvldstof jeho acel, kKombinaei i zpu
sob provedeni. Vilastni primy problem lze dle
toho karakterisovati juko umélecky vyraz péknych
matem ukondéenyeh kombinaef.

Nase definice vystihuje zajisté pozadavky s pojmem
ument nerozlutné, ze kazdy problem musi hyti vniternou
svou soumérnosti ideoveé a formdalné ucelen,
Totés dokazuje prakse i téch problemistu, ktefi theoreticky
hldsaji negaci viech zakomu. Vitvory jejich jsou vlivem
umélecke kazné lepsi jejich theorii.

Lkonomie kryje se z pravidla s nejvyisi Uspornosti
materidlu sachového (pocet tahid, mnozstvi i sila uzityeh fignr,
vyCerpani jejich souhry ve variantich, éisté maty) ale neni
stejnd hodnoty pro kazdou slozku problemu. Nesprivno
Jest priddvati ke kaz dé ideji postulit variant a cistého matu.
To jest tolik, jako neporozuméti riznotvirne jejich podstate.
Tyto pozadavky mohou byti uméleckym zikonem jen pro uréite
kombinace. Mnoho rizovitych a skuteéné ohdivahodnyel kom-
binaci v tom sméru se provésti nedd. Pravi na zddanlivém
poruseni ekonomie json nitkterd ideje zalozeny, vylutujice pod-

_statuu Svou zaroven varianty a cisté matv. Pres to pusobi ne-
zapomenutelny dojen, '
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F. Healey. Dr. Jan Dobrusky.
1. cend, Bristol 1861, Zlatda Praha 1888,
NIL XIIT.
| | E N NN
. a AR | C
| @) W | |
AW AW | | AW
pEAl moE | iv
A s I :
LB AT aE m EEE
“-_.?:_ JI':'— | ﬁ—— —— :—J
Mat 3. tahem, Mat 5. tahem.
. Vdl —hl! 1. Vg2—g3
Dbl! =n 3. mat. Sha (ed atd.) 2. Db2 (e3 atd,).

Vniternon, rizem kombinace oduvodnénon ekonomii nelze
postuzovati pouze podle vnéjsiho dojmu. . Zbytetné® figury po-
sice Healey-ovy jsou vlastné prikazem naprosté ideove imérnosti
a necisty mat v uloze jemného esthetika Dr. Dobruského nej-
krasnéjsim ueelenim sonstavné myslénky.

Zreli jsme cetnd zpracovini Bristolské ideje v nejmoz-
nejsi uspornosti, ale nméleckym ticéinem ji nedostihla.

Jinak je u ideji, které presncého ekonomického vyjidreni
jsou schopny. Pak vazi dspora kazdého pédce a kaZdého tahu
prispivajie platn® k umdéleckému dojmu. Poddaviame dva zajimaveé
doklady V. A. Shinkmana, jejz Loyvd pravem nazyvia inter-
pretem ekonomie,



S, Loyd,

Dufresne, Anthologie der
Schachaufzaben 1864,

X1V,

; £ l ¥ |
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) WA :
= .11

Mat 4. tahem.

1. VeB+4 KAV 2, eXdT-+ Kds
3. DeT4- KeT 4. d8 mat.

A.v. Pongracas,
Schachzeitung 1858,
XVL

B B
B
= i
.r-—1 s i

Mat 3. tahem.
L Jal T 2. Kd5 8. Dd4 mat.

Vilém A. Shinkman
Weiss, 240 Schachaufgaben.

XYV,

= § [ = |
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Mat 2. tahem.

1. Ded—eT.

Vo A Shinkman
Weiss, 240 Schachaufeaben.
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Mat 3. tahem.
1. JaB Kd6 2, Kd4 8. Dd5 mat.
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Vrehol ekonomie spocival by v tom, aby ficury utoené a
obranné, pokud v souhfe své musi nésti hlavni myslénku,
také v cenné varianty s Cistymi maty se rozviétvovaly a samy
udrzely nutnou HIH‘HHM'-J celého Fefeni. Dalsim idedlem by bylo,
aby uloha vedle zvolend myslénky skladatelovy neobsahovala
bezeennych nebo rusivieh variant. Takovym vziaenym a nmélym
tkanivem samych zlatyeh vliken json Cetné problemy, zvlasté
Machovy a Havlovy. V ten vidomé speei ialisujici smdér hodi se
aviem jen nékterd souhrny ideji, zvlaété klidnd souhra dimy,
veze a jezdee vrcholiel v matech frontilnich. Karakteristickd
soucinnost téchto tii neiailn&jéir,h ficur zabiri tolik plochy, Ze
pravidelné neuziti bilych péseu a maly pocet fernyeh kamenu
pole matovyeh siti zastavujicich, jed téizko lze ovladati, hyva
prirozenym dusledkem. Umelecky viznam podobnych praci takd
s hlediska spravnosti (vedlejsi feseni, dvojtahy) je patrny.

Cisty mat nemize se obecné poviazovati za nuatnou
slozku kombinace. Kde vsak jest moznym vyraznému podéni
mySlénky neprekazi, nemuze byti postradan jsa prirozenym
dusledkem ucelného uzitiitoényeh a obrannych kamenu. Nékdy
skladatel mistrnou technikou vedle ideje, kterou nelze zshrotifi

¢istym matem, v kombinaci

Loyd. vedlejsi jej k hlavnima obsahu

XVIIL pritleni. Arcif jen lustitel pre-

: _ _ _ ceiinjiel vyznam éistyeh matn,
| m W by tyz v refeni stavel do prvni
| 'k & ridky. Proto konstrukee tlohy
= S od matu, od vysledku k I]I*Il'"l-
- .. nam, m-ud]un'ld.n vidy umé-
- L. . lecké podstaid problemu. ('etnd
NG FY méné vyraznéjsi  kombinace,

B & ] | nebo jejich spojeni ve varian-

e tové kﬂll’l]}lf.“..} teprve leposti
- LR RE ¢istyech mati nabyvaji v pro-
i: e e Lse) blemu formdlné existenéniho

. priva.
Mat 3. tahem. Ekonomie matu je tudiz
1. Dft 8 2. Dbl (d3, f5); v zisadé pomérné ceny, cko-
g3 2. Jgb4- nomie pocatetni postavy a r-ru~
| béhu feseni ceny absolutni.




Totés platt s pipadnou obménou o variantdaeh.

Duch teelnosti v problemu Zidd, aby feseni ze zvolend
postavy mijen vedouci myslénky vyzvedlo, ale 6z, po h'13 d1ze,
vyterpalo viecky v ni skryté zajimavé momenty. Ii"l'ﬂ-]]]:ﬂkﬂ
skladatele pridruzi je k hlavnimu obsahu v podobe variant
nebo aspoin sviidnosti.

V jednoduchyeh posicich je na snadé symmetric;  karokte-
ristickd souhra figur vybizi k analogiim. V slozitéjsich postavich
spocivaji vedle hlavnl jesté jiné samostatné kombinace bul
hotové (nepostiehne-li jich autor projevi se nemilym vedlejsim
fefenim uplnym nebo duilem) nebo kusé. K jejich pricleném
stativa nepatrnd uprava hlavni myslénky nebo rozsiteni ramee
ilohy o tah, pridini pésee nebo figury v obrand : autor pak
snaZi se, aby je mejen odivodnil prohloubenim obsahu, n}_"\u'i
k nicelné souvislosti s viastni myslénkou je povysil.

K objasnéni poslouzi jednoduché piiklady :

. Noack
Blumenthal, Sehachminiat. 1.

d'0rville, 1902,
XIX. XX.
E — = _-l — I--\:._I |___ = - ..,\_: - =

EnEn N o
::-::‘r_ -.‘:'*L;-F 'r- T i -1. - .*. r - : j
Bt A - -EL . e %
W E R R |
7% b ) jl r * e h .II
.|-'" . e - B 3 J X 4
B S B ‘ Bl B |
Mat 2, tahem, Mat 3. tahem.

L 816 (vedL 1. Kjakk). 1. 8d7 Kjakk. 2. Ded (ed).



5. Lehner.

Wiener Schachzeitung.
1905. 1)

XXL

Mat 3. tahem (1. Vel).

V pripojené kostre shledi-
viime vhodny priklad, jak vari-
anty a ¢isté maty samy o sobé
mohou vzniknouti. Dvoji ana-
logicky mat doeili se dobro-
volnon  spolucinnosti bhilé  a
ferné hry takto: L 1. Kbb Sdb
2. Jeb Sel 3. Sgd mat; 11, 1. Ked
Keb 2. Jdd Ji6 3. Sgd mat.

To jest prosty mechanism.
Vaiterné  oduvodnéni  obou
téchto variant myslenkon muze
byti v pravdé podkladem pro-
blemu. Chorobné vsak dyehteni
po variantdch a éistyeh matech
st costuj, nema s nmenim
nie spolecného, a1 rusivi yniter-

XIIT

J. Fridliziuns

270 Svenska Schachproblem
1901.

XXII.

Mat 3. tahem (1, Vgb).

M. Lange.

Handbueh der Sehachaunfgaben,
1862,

AATIE

g

Slozeni matu 3. tahem.

nou ucelenost problemu. Rozmmnozeni obsahu jest ponze zdanlivé

1) Byla uvérejnana pired v, 18684 (D, Mazel
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a snizi problem k trovni viednosti (XXIV, XXV Jen uk;iznifu:!'*
rozmysl uchovi prﬂhlemistll, aby nepiestoupil miry praviho
umént,

J.Dobrusky a J. Kotrd. Di. . Palkoska.
(‘eské 1ilohy sachove 1587, Zlatd Praha, 1889,
XXIV. XAV,

——

: =
Eiv - -
- fl . - = -

|

; i - e ."-r' = |_' = ' ! -
! i

1. Db, Mat 8. tahen, 1. Kbs.

Tim nacrtli jsme svoj celkovy ndzor o problemu.
Sm ér nasi tvorby a nékteré podrobnosti vypovi praktickd cast
knihy, dlohy samy a cetné poznimky v feseni. V tomto smyslu
mize také zajimati struéna  studie o postupn koustrukee
v Kotréove dloze &is. 87, na konei tvodu,

 Estheticka pravidla, kterveh jsme se v érte své dotknuli,
nejsou nikterak zavorami, spise orientacénimi znackami ukazujiei
smer v ourdity o snad nejrozkosndjsi kraj rise sachové —
v K ralovstvi Ceského Problemu, jehoz zakladatel
Antonin Konig, zije dosud mezi nami. Nejen' projevem piety,
ale zaroven déjinnymi dokumenty json pripojendé ilohy.
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Antonin Konipg.

eske
XXV,

I'__ e ™

o)

e EinaA
ioe

——

T 2 A
B T

A
Mat 4. tahem.

1. Va7 83V 2, 8Bely Kur
'\'\_L"' :l I'.r! = a

9. =d7

Turnaj,

|.|J|1|l.'l. 11 1862.
NXVIILL

Mat b. -h;}n-m.
1. Deb Jdo—+— 2. Ka7 JxD
S0 Vhd+ Kdb Vha--
D, Y ed (ed, JdS) mat,

jmén :

nlohy sachové 1887,

XXVIL

Mat 3. talhem.

LJea SN )2.Jd3:; r‘l\u-’* kel ;
Kd2 2. Jei :Li-— tn 2. b1,

Ulohu ‘{'{\'[H nalezame
viondynském turnaji (Dufresne,
r. 1862) uprostied prmlulnh
Bayer, Plachutta, No-
wotny, Pongracz, Grimshaw,
Camphbell, Herlin, Berger, J.
Brown, Kohtz a Kannengiesser,
Bayersdorfer atd. Jest zajisté
vedle jejich vytvorn rdazovita a
odlisgnyeh tvari.

Z jejitho jadra rozkvetla
krasovéda ceské  tvorby pro-
blemové, Theorii jeji vyslovil
mistr Pospigil v dvodu k (le-
skym uloham sachovym ; jeste
duraznéji a presvédeivejl  je
zidzornéna praksi jeho vlastu
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a jinfeh starsich a sovcasnyeh mistra problemu v ruznyeh od-
stinech razovitého tvoreni. _ _

Tradieni kritika rada problemiim ¢eského puvodu vytyki
nedostatek tvorivosti, uprilisend pésténi mati, ladnyeh forem a
jakysi fanatism v obou téch smérech.

To zdd se ndm predsudkem. Ceskd skola sviu
v lilavnich rysech jednotnon tvorbou jest predstavitelem svorncho
a rozumného pochopeni nméleckych zisad problemu. Vyznam
a nespornd zdsluha jeji pravé v tom spodivi, ze v urcitem
sm éru problemového uméni pracuje. Jen hyperkritieism
vydestiluje tlakem piedpojatosti z geského nméni jakysi . kinon®,
jakési bezzivotné, mathematické a mechanisujiel pravidlo. Do-
konald dila uloZeni v Ueskyeh tlohdch sachovyeh, v knize
Dr. Dobruského, v Ceskyeh melodiich a neméné v ceskyeh
rubrikdeh star8ich i novéjsieh dab skromné ukryta, json
vimlovnymi a neodolatelnymi apologety zisad ceské skoly.
svédeice prakticky o jejich snahdch, o jejim pravém duchn
a neustalém vyvoji. Skvélé ty vzory ceského tvofeni samy
jsou zéroven silnym a  energickymm  protestemn  proti  onem
v kazdém uméni nezbytnym  vystrelkum a  absurditam, Kterd
z nedostatku tvorivé schopnosti vedon k tézkym konlliktum
s logikou problemu a krisnem sachovym. Uméleeke fondy ceskyeh
problemistii, které ztejmé nejsou vycerpany néjakym «tem tloh
ve tiech i Etyrech sbirkich nedostatku tviirdi sily nenasvédeuji,
Vétsing Geskfeh tloh vykazuje spise nové myslénky, nei nyni
obyyklé prebasnéni obeené znamyveh ideji v diagonaloi a frontiln
refriny a jejich transposice do vSeeh tonin sachovich fignr,
cimz vlastni tvoreni na cas se zda zastaveno. ‘ |
' Odsuzovini aloh ceskveh v druhédm smérn vlastng pravi,
e ona oblast ideova, ze které vidy své naméty cerpaji, nepatii
v obor problemového uméni. Dues jiz, po cesk v o h pr -
blemistech podjuli se protiditkazu také velmi duchaphni
problemisté vieeh narodi.

_ Goethe odsuzoval Beethovena, Wagner Berlioza, Schubert
““gﬂﬂm qt:'l., dddny % nich nemél pravdy, ale psyehologicky
jest to odivodnéno uméleckym stanoviskem, )

) Umi"_-.ler_- mid nejen pravo, ale i povinnost byti do jiste
miary fanatikem svihn programn a % v laste ve v i"l-l b sv j‘. ch
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s1 ] et nebhot v této presvédeéenosti thvi pevoost umeleckyeh
karakteru.

Pravem umenit vane kralovstvim  ceského I1rnh|r_-nm
Auech krasného heslan suo more.

Konstrukéni studie.

Podkladem byl pripojeny nacrtek (diagram 1):

I

]
iy
‘ iy

V této posiei po prvnim tahu, zamysleném damou 2z (7
na g8, hrozi odtahy stielcem, Na vzeti jezdee vézi intendoval
autor ustup stfelee na {7, aby hrozhou Dg2 mat, vynutil dva
pekné maty (Ve6, Sddp mat, Kda, De2 mat). 7 postaveni zjevny
moznosti daldich her na piiklad na VeS 2. Sha! Z poeatku
likala idea ruznyeh odtahu streleem ku zpracovini. led brzo se
ukazala nemoinost ekonomického vyrazu pii sondasném zamezeni
nekolika hrozel, '
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[dea vznikne jako zivy a barvity sen, ktery pH vsech
nemoznostech a kontradikeich zda se }ugu;kyn. ll'ﬂ}:‘lljl:"r”‘m'ﬁ S0
véak nihle v beztvarng chaos, cheeme-li jej vypracovati. Po-
dobné déje se s promitnutim kombinace v prostredi sachového
materialu,

Prosty ndmét muze staditi na dobry problem teprve ve
vhodné komplikaei, Zde ukizala se, po vriceni se k ]Juli.'l:lﬂl:ll'nn!
sujetn (matu stfeleem na db, tedy slabsi figuroun, jez je z dili
podporovand silnou), moznosti analogickeho zdvojent.

K tomu piistoupil zajimavy moment, provésti maty ideove
ovladinim ¢ernych figur, nejucinnéji jediné, Din vdécuny poklad
ku rozsiteni a prohloubeni puvodnilio ndpadu, uréen smér,
kterym se md konstrukee hriti

Pryni etapu zndzorinje posice diagramu 11,

Po prynim tahu Jd6 (tempo) vzniknou ideové hry na
obrany VXd6 (2. DI8) a ¢Xd6 (2. Sgb), Ale nepikné postaveni pi-
vodni a nemoznost na tah terného Ve8! nutila k dalsim pokusum.

Lepsi konstrukee doeilena posiei ©. TI1.
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1. Kg2 Vd6 2. DIS 1.... Sd6 2. Sgd 1.... Vh8
2. Jed, hrozha Dh3.

~ Zdilo se nutnosti, aby se vyhledala osttejsi pointa aspoi
pro jednn vétev analogie, To se podarilo v upraveni dalsim (1V).

A5
";'1 5 |

)

F " - =
] K i

= ' | & -

¢ :

Reseni mélo zniti: 1. Jd4 Vi1 2. Sb4! 1....Ve3 2. Del
Lo...B5g6 2, DI8, hrozi Jd3-- atd.

Nelze upriti, ze toto zpracovani — je-li korektni — pi.
sobi lépe predeslyeh. Obé ideové hry provedeny tcasti eernd
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viie o tah Sbh4 jest zajiste ‘1j‘rek~.rupuji:-.i. Pros _n:-'mi ani ]"f’,l'.'
opraveni neuspokojilo? Prynim tf'{h'?”‘ beron se un:}‘nrrm‘u l_-._mll
dvé dulezita pole, kromé tohe rasi hrozha, byt pi l_\;illllllill.:.'liﬁt.‘,!
mat, celistvy dojem svoji n:amluush,. nejsoue v ul jaké  pri inné
" souvislosti se zakladni kombinaei. Z tu;u.-i}tr; duvodu z!}:etilhl [rosiee,
nejevie tendence k nspokojivému zjemnent, pouliym intermezzem,

V. VL

Mat 3. tahem.

Ani na dalsi stanici konstrukéni draby (diagram V) Jsme
ge dlonho nezdrzovali, V feseni 1. SeTw 2. Sgh; SdS8 2. DES
JeT 2. Dhd nevyhovélo. ze po 2. DS hrozi oba maty na ¢d
af2ajendobrda vule obrany by jeden zamezila; ahé
ideové hry viak mély byti v tom smérn naprosto spravny.
Upozoriujeme, ze dédictyi ferné véze, jejiz ovladini k privo-
zeni analogickyeh her nds dlouho likalo, prejal stielec. Tak ukdzala
se cesta k nové posici (diagram VI) s Fesenim: 1. Dh6! Tempo,
b5 2. DIS; Sbd 2. Dh3; Shd 2. Dd2. Ale po gh 2. SXgh tentyz
nedostatek jako v predchizejiei tprave,

- ZjednoduSend postava (diagram VII 1. Dhé 842! 2. DfS!
hrozi 2. Sgb; Sed 2. Jel; Shd 2, DdA2) kde jedna ideovi hra
jest hrozbou, mohla by uspokojiti, ale pfilis patrnd ztrnulost
HEP“}‘J’F“]? ani zdani néjakyeh svidnosti, a bez téeh problem
prestavi biti zihadou a nemd priva existence, Ani proslulé
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kiizovani= dvou dalekonosnyeh figur na gh nim neimponovilo.
Koneend ustanovili jsme se na diagramu VIIL, kde pryvni til}l
ve skizze oznaceny skuteéné je proveden, ale zabezpeceni sprav-
nosti vyzadovalo v posledni den turnajové lhuty J::Etﬁ _zrrn_ﬁn:,':
patrng v tloze shirky ¢ 87. Tim nabyla uloha své delinitivni
tvafnosti o ukoncen byl houzevnaty boj ideje = formou.

VIL. VL
(A E A [N
I[ ""-, | ' Jgﬂ !

L.
=
#

i

B
1 e

.
! =
I .!'-
i d
L |
H

Mat 3. tahem, Vedlejsi 1. Del Shd 2. 8egd
JeT 2. Da3.




ein herrliches Problem. Seit vielen Jahrhunderten') er-

forschen Spielpraxis und Problemkunst seine
eeheimnisvolle Tiefen und Reize.

Die Grundsiitze der Spielfithrung, durch reiche Erfahrung
im Laufe der Zeiten festeestellt und erprobt, niihiern sich schon
den Axiomen wissenschaftlicher Erkenntnis und sind in ihrer
Bestimmtheit und Fassung jedenfalls vollkommener als die

Damiano, 1512, Lolli, 1763.

Das Sehach, eine Tdeenwelt nmfassend, ist an und fir sich

Ha‘?”;-"-;‘i‘d 1

Mat in 5 Ziigen.?) Mat in 5 Zigen.?)

') Die Anfinge des Schachspiels weizen nach Indien ins 6. Jahe-
hundert, Der Weise Sissa (Nasir) & . Scbopfer setn. Die wyspr
‘ ; 3 Ny oll der Schipfer sein. Die urspriing-
lichen Regeln des Spiels sind njcht klar ﬂrrurm]-ht. e

*) Die Lissung befindet sich auf der nichsten Seite unter dem Stricl.
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Prinzipien der Problemkomposition, welche erst seit kurzer
Zeit darangeht, im Problem ein selbstiindiges Kunstwerk zu
schaften.

Die Uranfinge des Problems i weitesten Sinne gehen
in der Partie auf, Die erste Schachaufeabe mag wohl das Licht
der Welt erblickt haben als Nachklang eines eben beendeten
Spieles, dem Inhalt und der Form mnach eine zufiillice Rand-
rlosse hiezu. Bis in die ersten Dezennien des 19. Jahrhunderts
hinein verleugnete das Problemwesen diesen Ursprung nicht, einer
Kiistenschiffahrt vergleichbar, weleche die vertrauten Partie-
cestade nieht aus den Augen verlieren mochte.

Ahnungen neuer Kurse finden sich in einigen wenigen
Produkten spiterer Entwicklungszeiten (Damiano 1512; Lolli
1763, Diagramm 1, 11},

Nene Welten, weite Horizonte entdeckte erst die Schaffens-
kunst eines Auguste d'Orvill'e. Die Feinheiten seiner meisten

A dOrvyille.
Problemes d'Echee. Niirnberg 1842
I11. IV,

1 - [] .ﬂ

ar Y

. - o ,.'.-" rs ?.--u-i iy~ -

o, [« _' , .:.

L f-:‘l . *!-u_.
# | HEE

- | b -I__| | "

L i J jlegtn: - —— g S

T B m B VL]

< -

Mat in 2 Ziigen.

'E‘-‘:I'i

e
1

5 Losung 1 (Bedingung Baunernmat): 1. Thi + 2, 364 4. ei+
1. Ti7+ H. g7 Mat,

I1. li‘ T4+ 2. Lht4 8. Tegs 4. Thh4 b, gb Mat. : Jos

Dr. Mazel, welcher uns anf beide Positionen privat (freilich
nicht ad o) aufmerksam machte, bemerkt hiezn: Ein Meisterwerk:
Opuz eedro dignum.
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Probleme sind zwar noch i =chatten n_li.u;1' l‘;u'ti“tr;_ulitiu:!u o
blitht, aber daneben crglinzen schon einige anmutige Ntiicke
wie Morgenstrahlen nen anbrechender Zeit (Diagramm 1L TV),

Hier also, und nur hier allein, haben wir den Beginn
eings grun dsitzlichen Umschwunges in der
Problemkomposition zu suchen. _

Seit den Finfzigerjahren des vorigen Jahrhunderts haben
schopferische Individualititen durch Vorfihrung  fruchtbarer
[deen neue Richtungen gewiesen, nene Wege gebahnt und durch
vollkommene oder interessante Kompositionen die Grondziige
der Problemiisthetik vorgezeichnet,

In dem Wogen und Driingen schipferischer Impulse, in
der Hochflut intensiver Problemtitickeit lassen sich die Ver-
dienste einzelner nicht mehr genau verfolgen. Es wire die Auf-
eabe einer umfassenden Geschichte des Problems, in ihrer
wahren Bedeutung aus dem natiirlichen Zusammenhang der
Problementwicklung heraunszugreifen und riehtig zu hewerten.

In der zielbewussten Anordnung des Schachspieles ruht
ein tiefer Sinn, eine ecigentiimliche Schinheit, welche sich in
Ideen oder Kombinationen fussert, Die Idealisicrune dieser
Schachideen bildet das Problem.

Nachfolgender Vergleich zwischen artie- und Problems-
stellung diirfte den Sion der Kombination iiberhaupt, sowie
thre Verschtinerung im Probleme klarlegen, (DiagrammeV —VIIL)

Eine jede zweckentsprechende Partie kann  fiiglich in
Kombinationen, in deren einfachere Bestandteile und schliesslieh
in Spie]_ﬂlmnente aufgelist werden. Dies kinnte noch deutlicher

] . A el s L W 11175
oot el Rt B g

4 o ik | " LS = i b —
wiren, wie etwa der Blindspieler den ideellen Verlauf einer
Partie sicht.

Zweckmiissice Verbindung zweckdienlicher Zige bis zum
absehbaren bestimmten Ziele (materieller Gewinn, Mat) erfasst
der Spieler als ein einziges sozusagen kinematographisches
Bild eines synthetischen Gedankens (Idee, Kombination). dessen
Quelle seine durch Gedichtnis gestiitzte schopferische Er-
findungskraft bildet. Technische Fertigkeit bringt die erfasste
Vorstellung durch zweckdienliche Bewegune der Schachfiguren
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sum Ausdruck. Jede wirkungsvolle Kombination birgt in sich
stwis Uberraschendes — die Pointe,

Zweeckmiissighkeit belebt und beseelt jede Kom-
hination sowie deren einzelne Elemente, aul welche der ge-
dankliche Inhalt gleichsam verteilt erscheint.,

Das ausserhalb der Kombination liegende Schachmaterial
— weil zur plastischen Darstellung derselben nicht dienlich —
erscheint gleiehgiiltie und tritt in dem Bewusstsein des kombi-
nierenden Npielers in den Hintergrund. In diesem Sinne etwa kann
die Schachaufgabe erfasst werden.

In ihren engeren Grenzen waltet dasselbe Gesets, der
(yeist der Zweckmiissigkeit, Entscheidend fir die Form des
Problems wirkt nur der Umstand, dass darin eine sehtne [dee
shne unnitizen Partieballast dargestellt werden kano. Ein be-
redtes Zeugnis hiefiir liefert die Aufgabe von Choeholous
(Diagramm V1.

Hastings, 188, Georg Chocholous.
Schwarz: Dr. 8. Tarraseh. 4. Preis, Cesky spolek sach.. 1805,
V. VI.

I‘
=
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Weiss: H. N. Pillsbury. Mat in 3 Ziigen.

14, Dhi—g3+ Kgixh6+  1.Kel—bl! »2 Lell3. (3 Mat
45, Kgl—h1! De6—dd hxad 2. ke

46. Tr1—e1!  Dd5XID ¢3 2. Dhl+

47. Dg3—hd + und gewinnt Leh 2. Sbi+-
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Hastings, 1595, W.AShinkman D Wiirz
Sehwarz: K. v. Bardeleben. burg, Chess Weekly, 1909,

VIL VIIL.

i i N |
A ___ N

— —

Weiss: V. Steinitz. Weiss zieht und gewinnt,
29, TelXeT-+ KeS8—I 2
23, TeT—f1-+ K8—g8 1. KfS—e7
24, Tf—g7+ Kg8—hs! Lega+ 2. Kdb Liunfer bietet
25. TgTXh7+! Kh§—g8 stets Schaeh 3. Kedb 4, Kbd
26, ThT—gT+ Kg8—h8 5. KXa3 6. Kbd 7. Keh 8. Kd6
21. Dgd—hd+ Kh&Xg7 9. KeT 10. Kf8 Lh6! 11. Das
28, Dhd—h7+4 gibt Mat in und erzwingt das Mat,

1 Ziigen,

Die Forderung des direkten Mats in drei
Zigen verleiht derselben Kombination, die uns in der Partie
Pillshury-Tarrasch iiberrascht, im Problem Chocholous' ein eiwen-
artiges Gepriige der Einheitlichkeit und Feinheit. Ohne an
Schirfe und Schwierigkeit einzubiissen. steht sie in wohltuender
Umgebung interessanter Wendungen und reiner Mats noch
schimer da. Der Einleitungszug steht im engsten Zusammen-
hang mit der Hauptidee, zwei weitere stille Ziige bilden wert-
volle Momente, "

‘ Die  kiinstlerische Wirkung aller dieser Eigenschalten
wird noch dadurch gehoben, dass hier eine scharfe Idee nicht
nur das Haunptspiel bildet, sondern zugleich als Drohung
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sich dussert und allein die Zweckmissigkeit aller Problem-
elemente begriindet.

Hierdurch erscheint wohl das Wesen des Problems hin-
sichtlich des Inhaltes und der Form an einem praktischen Bei-
spiel in Hauptumrissen beleuchtet.

Unzihlbar und unersehopflich in ihrer Mannigfaltigkeit,
kisnnen die Schachideen richtig nur auf Grund ihrer Eigenart
bewertet und dargestellt werden.

Finige wirken durch ihre innere Schinheit und iiber-
raschende Zweckmiissigkeit der Ziige, z. B. die ldee des indi-
schen Problems (Diagramm IX), andere fesseln durch Anmut
der idusseren Form.

Dr. Johann Dobrusky.

1. cena. Sachmatnoje Obozré-
H. A, Loveday. nie, 1902

IX. X.

|
|
’I

p—— i

EiE P E| [ E.Em W |

| T &2 M B
B s Ll o [
i A0 448 98
B Al | 7 d5 s
B N Bl ‘ ﬁ/ B Eom

Mat in 4 Ziigen. Mat in 4 Ziigen,

1. Lel! b6 (b5) 2. b4 (b3) 3. Td2! 1. Da8 Se6 2. Dh8- 3. Dhl
Lgb 2. Jgd+ 3. Sdf|-

Der Grund des Wohlgefallens an IProblemen, welche
beide Momente vereinigen, liegt aber immer in der Erkenntnis ihrer
innerlichen Harmonie. In Dobruskys Aufgabe sind die merk-
witrdigen Zige Dal—a8—h8—hl—al nicht nur formell schim.
sondern auch ideell begriindet (Diagramm X).
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Das Minimum von  drei mlm: vier Erii;;r'-n seheint  cine
entsprechende Zeithegrenzung filr die einheitliche Darstellungs-
weise der meisten Schachideen zu bilden.

Endspiele oder, besser gesagt. St die n. welche zur
Bewiltigung ihres Probleminha ltes mehr Zige verlangen,
kimnen mit gewisser I"]il]_snllr_iiukl.mgrumrh in dd‘- I'roblemgebiet
singeschlossen werden. Dr. Dobrusky zum Beispiel war der An-
sicht, dass sehr dankbare Problemkombinationen in Studien am
besten zum Ausdrock gebracht werden konnen. Als gutes Bei
spiel hiezu mag die Position Shinkman-Wirzburg dicnen. (Dia-
gramm VIIL) . . N :

Die Tdee einer Hindernisiiberwindung, kombiniert mit
dem sichtlich schinen Kimigsmarsche nach ad und zurick gibt
der ganzen Stellung ein Problemgepriige. Dies wiirde nocl mehr
ginleuchten, wenn man ideegemiss die Kraft des Kinigs fir
die ganze Diagonale erweitern wiirde, Die Lisung wirde dann
kurz lauten: 1. Ki8 a3 Lel+ 2. Kad3—18 Lh6 3. Das u. s w.
Dagselbe gilf auch von der Auf-
gabe Palkoskas (Diagramm X1) Dr. E, Palkoska.
und anderen vielziigigen syste-  (agopis ceskyeh Sachistin 1908,
matischen ldeen, '

Das Selbstmat ist XL
eine merkwiirdige Erscheinung T B ‘

im Problemwesen, Es wird ge-
wiihnlich Heﬂingungrmufg:ili*n : i K
mit unnatirlicher Forderang o ' |
sugesellt und als  exotische i | 1'|
und exzentrische Blite der |
Schachromantik betrachtet, Die K o
Aesthetik des divekten Problems -
kann sich damit nicht befassen,
obwohl das Selbstmat als N ¢- = : )
gativ anch ihnlichen Regeln S GO B BN
i entsprechen der Akkommo-

dation unterliegen muss.

Die Kombination 1. Khd—h2 Tad>al, a2+
des direkte n Problems 2. Kh2—h4 Ta2—ad :
muss schachlichrichtig 4. Thl—al usw,

%
R

Mat in 6 Ziigen.

i
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and so hestimmt und zweckmissig sein, dass in wenigen Ziigen
das Mat errcicht werden kann. Die Form der Dar-
stellung mittels des Rehachmaterials muss Folgerichtighkeit
and  Feinheit verbinden, erschopfend und sparsam sein (For-
derung der Zugreinheit, Ausschluss von Doppellisungen).

Diese Konsequenzen lassen sich aus der Zweckmilssigkeits-
fordernng leieht herleiten und werden kollektiv als Oeko-
nomie bezeichnet (inmere und fiussere Harmonie der Dar-
stellung).

Oekonomie ruht bercits in der Anfangsstellung,
sie tritt im Losungsverlaunfe wund in den End-
stellungen des Problems klar zutage. Sowohl die Y0 rm
als auch der Inhalt eines Problems sind dureh die tech-
nische Konstruktion und organische Verbindung dieser drei
Problemteile bestimmt.

Die Korrektheit der Anfangsstellung hat nur einen relativen
Wert und wird doreh die Fiktion einer vorausgegangenen
Partie erklirt. Die relative Moglichkeit der Stellung ist eine
heissumstrittene Frage. Ausser der Tradition sehen wir keine
Logik darin, dass zwar Doppel- und Quadrupelbauern als Ueber-
bleibsel eines romantischen Partieverlanfes berechtigt sind,
aber eine Bauernverwandlung verpint sein miisse. Es ist zu er-
warten, dass die Zukunft diese Inkonsequenz, gewiss zum Vor-
teil der Problemkomposition, iberwinden wird. | Vergleiche Lisun-
een, Traxler Nr. 92: 105.)

Den Begriff des Problems im allgemeinen kiinnen wir
folgendermassen kurz prizisieren:

Das Problem ist der tkonomische Aus
druek ecines zweekmissigenSchachgedankens.

Hierin ist Raum fiir das kiinstliche Endspiel, Studie fiir
das Selbstmat sowie fiir das eigentliche direkte Schachproblem.

Unsere Definition, welche in ihrer allgemeinen Fassung
wohl einer Gleichung mit mehreren Unbekannten déhnlich sieht.
gewinnt sofort an Bestimmtheit und Klarheit, wenn wir in sie
das einzelne Problem mit seinem wirklichen Werte, das
ist mit der ihm cigentiimlichen Zweekm issickeit
and Kombinntion und der zutreffenden Dar-
stellunesweise, einsetzen. Das pigentliche di-
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rekte Problem wire demnach als kiinstleriscehe
Darstellung sehiner, zumMat fiihrender Kom-
binationen zu charakterisicren,

Mit dem Begriffe der Kunst ist die Forderung wahrer
Oekongmie unzertrennlich verbunden, welche sich darin kund-
eibt, dass jedes Problemerzeugnis ideell und formell ein  har-
monisches (anzes bildet. Dies beweist auch die Praxis jener
Problemver{assers, welche theoretisech die Negation jed-
weden Gesetzes predigen, Unter dem inneren Zwange des eigenen
Kunstsinnes entstehen auch ihre Probleme und sind sodann un-
vergleichlich gediegener als ilire Theorien,

In der Regel deckt sich der Begrift der Oekonomie mit
der hochsten Ersparnis des Schachmaterials (Zigezahl, Zahl
und Kraft verwendeter Figuren, Erschiplung ihres Zusammen-
spiels durch Varianten, reines Mat), ohne jedoch fiir alle Teile
deg Problems die gleiche Bedeutung zu haben. FEiner jeden
Sehachidee zum Beispiel das Postulat von Varianten und reinen

F. Healey, Dr. Johann Dobrusk#f.
1. Preis, Bristol 1561, Zlatd Praha 1888,
X111,

-'i_- -I :I
Mat in 3 Ziigen. Mat in 3 Ziigen.
1. Tdl —h1! I Tg2—g3

LeS 2. Db1! » 3, Mat. Lbd (¢4 nsw.) 2. Db2 (¢3 usw.).
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Mats  aufzuerlegen, wiirde von argem  Missverstindnis  des
mannigfaltigen Wesens der Problemideen zeugen. (renannte
Postulate sind Kunstgresetze nur fir bestimmte Kom-
hinationen. Eine Anzahl scharfer und bewundernswiirdiger
Tdeen lisst sich derart nicht darstellen. Manche Ideen sind
ehen auf seheinbarer Verletzung der Oekonomie anfgebant,
schliessen Varianten und reines Mat aus. Trotzdem machen sie
einen unvergesslichen Eindruck. (Siehe Healey und Dobrusky,
Diggramm XII, XIIL.)

Der dussere Eindruck ist kein Kriferium der Oekonomie,
Die Litberfiissigen® Figuren in Healeys Problem sind eigentlich
Beweisstiicke vollkommener Oekonomie und das unreine Mat
in der Aufeabe des feinen Aesthetikers Dobrusky bietet die ge-
lungenste Abrundung einer systematischen Idee,

Zahlreiche Bearbeitungen der Bristolschen Bahnungsidee
haben gewiss viel Holz wespart, ohne ihre kiinstlerische Wirkung
2u erreichen. Ganz anders verhilt sich die Sache bel Ideen,
welehe okonomiseher Darstellung fdihig sind. Dann kann die

8. Loyd. W. A. Shink m an.
Dufresne, Anthologie dey Weiss, 240 Schachaufgaben.
Schachaufgaben, 1864, vV '

L K K | o B

© Mat in 4 Zigen. Mat in 2 Ziigen.
1. Te8+ KXT 2. eXd7+4 KdS 1. Dabh—ef.

3. DeT+4 KeT 4. d8 Mat.
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Ersparnis selbst eines Bauern und eines jeden Zuges Sinn haben
und tatsichlich zum guten Eindruck der Position beitragen,
Dies kimnten einige interessante Beispiele aus dem Problem-
sehatze Shinkmans erhiivten; diesen Meister nennt Lovd it
Recht einen geistreichen Interpreten der Oekonomie.  ( Dia-
gramme XIV—XVIL)

A, v. Pongraca. W, Ao Shinkman,
Schachzeitung 1858. Weiss, 240 Schachaufeaben.
XV XVIIL.
T e
=3 .!' x _I:.:p._—-'_;r_ _' L " T
| 0 : : -1_ L a-;"I _“EI
5 : i
. Wl &8 T '
- i-.-.a."_ | p *_
; -’D- .. % .
r_ Tfﬁﬂ-r_ [ ;I
- ..
Mat in 3 Zigen, Mat in 3 Zigen,

L Sal KNS 2.Kd5 3. Ddd Mat. 1, Sa8 Kdg 2, Kd4 3. Ddd Mat.

. Der Gipfel der Ockonomie wire erreicht. wenn  An-
griffs- und Verteidigungsfizuren, sofern sie Triger der Haupt-
idee sind, ohne Zutat ein Variantengefiize mit reinen Mats er-
geben und zugleich die Korrektheit der Lisung sichern wiirden.
Solch feinem, wie aus lauter Goldfiden gewirktem Gewebe
sind manche bishmischen Probleme, namentlich bei Havel und
B_I:m]h vergleichbar. Fiir diese bewusst s rezlalisierende Riehtung
vignen sich jedenfalls nur bestimmte I eenkomplexe, besonders
das ruhige Zusammenspiel von Dame, Turm und Springer,
Welches in Frontalmat ausmiindet, Die charakteristischen Wir-
kungssphiren dieser drei stirksten Figuren beherrschen so viel

aum, dass regelmissige Nichtverwendung von weissen Bauern
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und die karge Anzahl der schwer zu beherrschenden schwarzen
Steine in Matnetze selbst als natiivliche Folge erscheint. Die
kiinstlerische Bedeutung dhnlicher Arbeiten diirfte auch it
Ritcksieht anf die se hwmugn- Sicherung korrekter Lisung hoch
angeschlagen werden.

Das reine Mat kann im allgemeinen nicht als ein ab-
solut notwendiger Bestandteil der Kombination gelten. Ist ein
solehes aber mugluh ohne die Idee zun verflachen, thmn kann
es nicht entbehrt werden und erscheint als natiirliche Kon-
sequenz der zweekmiissigsten Ausniitzung der gegebenen Schach-
mittel.

Fin Meister der Technik versteht es oft, ein reines Mat in
einer Nebenidee zu finden und organisch mit der Hauptidee zn

verkniipfen, bei welcher eine

S. Loyd dkonomische Matstellung nieht

zu erreichen war (Diagramm

NVIIILL XVIII. In diesem Falle wiire

. ey eine Ueberschitzung  des

[ N o watreinen Spicles, wenn sie der
=y & 7 4 Liser i die erste Zeile der

| | Losung  setzen  wollte,  Aus

| | divsem Grunde auch kann eine

| Konstroktion  des  Problems

T, I I vom Mat aus. von der Wir-
= -

: | kung zur Ursache, als dem

Wesen des Problems im all-

cemeinen  nicht entsprechend

- o) nicht gebilligt werden,
2 = Weniger scharfe [deen oder
Mat in 3 Zigen solche ldeenverbindungen er-
FL I r Al

reichen freilich erst dureh die
Anmut dkonomischer Mats for-
mell ihr Daseinsrecht.

Matikonomie hat daher
nur einen relativen Wert, die
Oekonomie der Ausgangsstellung und des Lisungsverlaufes ist
aber eine absolute Forderung.

Dasselbe eilt in entsprochender Umwertung aveh von

Varianten

DfL L 2. Db (48, 15);
g3 2. Seb-
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Der Geist der Zweckmiissigkeit fordert, dass die Losnng
einer Problemstellung nicht nur den fithrenden Gedanken herans-
hebt, sondern auch alle anderen etwa darin rohenden interessanten
Momente erschopft, Die Technik des Autors verwendet diese zu
Varianten und Verfithrungen. In einfachen Positionen liogen
symmetriseche  Wendungen (Tautologien) aul der Hand. das
eigentiimliche Zusammenspiel gewisser Figuren ladet ein  zur
Darstellung von Analogien. In komplizierten Stellungen finden
sich neben der Hauptidee noch andere mehr oder weniger
fertige Kombinationen (welche sich oft, wenn nicht erkannt.
durch Nebenlosungen oder Duals fussern). Ihre Angliederung
an den Inhalt gelingt oft durch kleine Acnderung der Stellune.
Zugabe von Zigen oder Material ist nur in seltenen Fillen zu-
lissig und muss durch entsprechende Vertiefung oder Ver-
mehrung des Inhaltes begriindet werden, Zur Erklirung seniigen
einfache Beispiele (Diagramme XIX—XXII),

.I.u- :.; )l C I’I:-
Blumenthal, Schachminiat. 1.

O rville, 1902,
XIX. XX,
[ W N e E
| o ‘%ﬁ : || | |
b AT

- BN e ol W
e = ___2__'| | 2 |

Mat in 2 Ziigen. Mat in 3 Ziigen.

1. L{6 (Nebenlisung 1, K @), L LdT Ko 2, Ded (ed).
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Wiener Schachzeitung.

1405,

XXI.
¥ W E
s e |

|- ."'r..-.

B
-] |
e E |

Mat in 3 Ziigen (1. Tel).

XXXV

J. Fridlizius.
370 Svenska Sehachproblem
15901,

XXIL

-

= | ]|

=i

e _——

=

Mat in 3 Zigen (1. Tgd).

Das Schema M. Langes (Diagramm XXITI mag  die
piedrigste Stufe der Varianten- und Matbildung zeigen. Dureh
williges Zusammenwirken beider Parteien kann emne analogische

Matzusammenstellung erreicht
werden,  Diesem Mechanismus
ideelle Unterlacen  zu geben,
wire  ein wiltrdiger  Problem-
vorwurl.

Die Sucht nach Varianten
and  reinen Mats um  jeden
Preis hat aber mit der Kunst
nichits gemein. Die scheinbare
Vermehrung und Veredelung
des Probleminhaltes erscheint
oft als  geschwacklose Ver-
achung  (Diagramm  XXIV,
XXV).  Wahre Kunst wmuss
strenge Selbstzueht iben,

Hiermit haben wirin all-
cpemeinen Umrissen unsere
Problemanffassung entwickelt.

M. Lang e.
Handbuch der Sehachaufgaben,

15862,
XXIHIL -
B B Al

| T
_: 2 e J
== s F—_—-'-. :
[:I___.: e | = | e

Matzusnmmenstellung in 8 Zogen,
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Die Rich tung unserer Kompositionsweise zeigt der praktische
Teil des Buches, die Probleme selbst, sowie zahlreiche leicht-
verstindliche Ausfithrungen bei den einzelnen Lisungen.

In dieser Hinsicht diirfte auch eine kurze Konstruktions-
studie iiber Kotré's Problem Ny, 87, welche am Schluss  dieser
Einleitung sich vorfindet, einige Aufschliisse eeben,

JDobrusky u. J. Kotre, Dr. B. Palkoska.
(‘eské dlohy Sachové 1887, Alatia Praha, 1859,
XXIY, XXV.

e p—
| g
-
]
P a §
1 La
¥ - |
(S r i
i ] B

F;nﬁ- 2 >
5 2 :
Ja: | B 2
& B 3 : !
1. Db, Mat in 8 Ziigen, 1. Kbs.

] ,-1 k”ll]' 1]].1.111.]-11E.L'Ilgﬁllfllﬂﬂll IJI.!SI‘;]':‘}('i];E]],__-“ :“ll'ﬂ'i.h{'tirit'il[*ll Hl"gﬁ_*ll‘]
sﬂm_- tiEl]'li?H".\Eg:-T als Schlaghiivme aufzufassen. vielmehr  als
penuerangsmarken, welche die Wege in ein bestimmtes. viel-

leicht das anziehendste (jeb; y i i €5,
redel Td I_]EH ste Gebiet des Schachproblems — ins K nig-
Beu.rih:'l 'ES : (1] Il mise Il gl P I'0 }] I AL s — il-'l'-f*iﬂ{"[]!. H‘Eiﬂ
“.’e?uhn;i?l T?l}t "]m:h unter uns, Nieht allein als Ausdruck der
& Vietnehr als historische Dokumente wolle man seine

iliﬂ'r;ll}i'gfdrutkten Problene betrachten, (Diagramme XXVI-—




Anton Kinig.
(‘eské¢ ulohy sachové 1587,

XXVIL

I! .l—*_ii
o A ) &

[ =

28N
a

i
1

CH B
| | al .

Mat in 4 Ziigen.

1 Ta7 IXT 2. Le6 Kie 3, Ld7
oI, 3. Se3+.
Dic  Aufaabe XXVIII

Problemturnier London, 1862)
inden wir inmitten klangvoller
Namen: Bayer, Plachutta, No-
u.utm, Pongracz,  Girimshay,
(‘am 11u]l Herlin, Berger, Kohtz

und mnﬂmrlﬂbwr, Bayersdor-
ter 1. A. Jedenfalls bewahrt das
I‘ruh]mn neben den  Erzeug-

nissen der berithmten Autoren
sein selbstiindiges, eigenartiges
(reprige. Aus den Prinzipien,
anf  welchen dieses Problem
aufgebaut erscheint, hat sich
die %asﬂmtik der bihmisehen
Kompositionsweise entwickelt.
Deren  Theorie hat Meister
Pospisil i seiner Einleitung

XXXVII

AXVIL

——
T

2

o)

———

Mat in 3 Ziigen.
1.8ed LS 2.8d3; dXed 2. kel ;

Kd2 2. Seded+-; »

2. Sbhl.

Turnier, London 1862.

XXVIIL.
j.. _ :ﬁ’
'i?f_] Ni
i‘ *flgfﬁ
Mat in 3 Z0gen
1. De7 Sda+ 2. KaT SXD

3. Thi-+ Kdd 4. Thd4 = 5. Tebh
(eh, Sd8) Mat.
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gur Saminlung JCeské ailohy Sachové® weiter :i11.~_=_rr.“lﬂllr’[_; noel
entschiedener und zugleich {iberzeugender I-:rrmnnh ste 1t allen
Nuaneen individueller Schaffenskraft in seiner eizenen und in
der Praxis vieler gleichzeitiger und auch ilterer tsehechiseher
Meister zum Ausdrack,

Traditionelle Kritik pHlegt den Problemen bohmischer
Herkunft Mangel an Erfindungskraft, ibermiissige Hochseliitzune
schiimer Formen und gewissen Fanatisnius nach beiden Rich-
tungen Lin vorzuwerfen,

Dies scheint ans ein Vorurteil zu  sein.  Duoreh  ihre
den Hauptziigen nach einheitliche  Produktion  bietet  dio
hohmische Schule das seltene Beispiel ciner verstimdigen
und fibereinstimmenden Auffassunge der kinstlerisehen Tendenzen
der Problemkomposition. Thre Bedeutunge und ihe nnzweifelhaftos
Verdienst liegen eben darin, dass sie in der Problemkonst na el
bestimmter Riehtung hin arbeitet. Nur der vorein-
csenommene Hy perkritiker kann in dem Sehaflen der bishmischen
Problemkiinstler cin mechanisches Festhalten an starren mathes
matischen Regelu, an einem leblosen Kanon erblicken. Bersdte
und unwiderleghare Verfechtor der Prinzipicn, von welchen sich
die biihmische Schule leiten liisst, sprechen zn uns ans den
vollendeten  Meisterwerken, die  sowohl in den  Summlungen
Ceské ulohy sachové, Ceské Melodie, in dem Buche Dobruskvs
als auch in den bihmisehen Sehachrubriken denilteren
und neveren — bescheiden sich bergen; sie geben reales
Zengnis von ihrem Streben, von ihrem wahren Geiste, von ihrer
unaufhirlichen Entwicklung Diese elinzenden Vorbilder
des bihmischen Sehaffens bedenten zugleich an und fiir sich einen
michtigen mnd energischen Protest gegen  alle in jeder Kunst
unausweichlichen  Auswiichse und  Absurdititen, die, einem
Mangel an schopferischer Kraft entsprossen, zu sehweren Kon-
flikten mit der Logik im Probleme und mit dem Schinheits-
prinzipe fithren, Kiinstlerische Fonds biohmiseher Problemisten.
welﬁ-lur_ ﬂu;:ula einige hundert A ufeaben in den ersehienenen drei
orer vier Sammlungen noch lange nicht erschipft sein kinnen.
IQSSE" ein Manko an schipferischer Kraft durchaus nicht
fithlen, [liu:* Mehrheit der bshmischen Probleme zeuet eher von
irischer Erfindungsgabe und Individnalitit als die jetzt heliebte
Umdichtung bekannter Ideen in Frontal- und Diagonalwendungen
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and deren Transposition inalle Tonarten der Schachliguren,
womit i Grande genommen individuelles Sehaffen anf cinige
Zeit ins Stocken geraten ist.

Eine Aburteilung bihmischer Aufgaben beziiglich ihrer
Betonung der Formschdnheit kann lediglich nur besagen, dass
das Gebiet jener Kombinationen, aus welchem die hihmischen
Komponisten sehaffende Tmpulse schipfen, nicht mit zur Problem-
kunst oehiire. Das Ireie Walten der Kunst vertragt jedoeh
keine Normen. Den Beweis dafiie bringen zur Zeit, also nach
den bihmisehen Autoren, sehr geistreiche Problemdichter aller
Nationen. welche in ihrem Schaffen die gleiche kiinstlerische
Tendenz bekunden,

Boethoven fand keine Gnade vor Goethe, Wagner keine
vor Berlioz, Schubert nicht vor Wagner w. s, w. Jedenfalls
mit Unrecht. Die psyehologisehe Begriindung dafiir ergibt sich
aber leicht aus der Gegensiitzlichkeit ibrer Knnstanffassung,

Ein Kiinstler hat nicht nur das Recht, viel mehr dic
Pieht, Dis zu einem gewissen Grade ein Fanatiker seines Pro-
gramms, namentlich in der Wa hl kitnstlerischer
Fatwiirfe, zu sein; darin eben liegt die Stirke des kiinst-
lerischen Charakters,

Und anch das Schaffen der biohmischen Komponisten
durchwehi mit dem Bechte echter Kunst der Geist der schinen
Dovise: Suo more.

Konstruktionsstudie.

Als Grundlage diente {olgende erste Skizze (Diagramm [ ).

In dieser Stellung, welche nach vollendetem ersten Zuge
(womielich mit der Dame von {7 nach g5) gedacht ist, drohen
diverse Liuferabziice. Intendiert war nach TS der Liufer-
viickzng nach 17, worauf zwei reine Mats (L.dd und Dg2) er-
folgen. Das Liufermat aunf db, wobei die stirkere Figur div
schwiichere deckt, war das eigentliche Cirundmotiv, Bei niherer
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Betrachtung vorliegender Stellung erschien os maglich, an diege
Grundidee noch wertvolle Spiele durch andere Lituferziige (z. B,
Lhd oder LeS) anzugliedern. Der verfingliche Gedanke diversep
Liuferziige, welcher uns anfinglich interessierte, erwies sich
jedoch technisch unausfiihrbar, wenn man die Varianten kono-
misch (rein) darstellen und die vielon Drohungen  vermeiden
wollte,

Die Idee meldet sich meistens lebhaft un farbenpriichtig
wie ein schiner Traum, darin auch Unmiigliches als logisches
Ereignis erscheint. Will man den Tramm auf das Schachbrett

Yy

=

b.'L.mlL:m verfliichtigt er sich alshald in ein Nichts. Die Sehaffons-
trendigkeit erfiihrt hior die erste Tritbune,

Sohrrcdoch man gibt nicht leieht eine [doe anf, gerade die
mEIIWI("I'JngltT S1e 20 meistern und Auszugestalten, reizt., Man
kehrt also zum ersten Vorwurf zuriiek und sinnt iiber geeignete
l{nmphka!_twuﬁu. Welche der einfachen [dee zur Wirkung ver-
elfen kunutz:n, Auch hier fand siel, solche Moglichkeit in
naloger zweifyelor Darstellung desselben  Vorwnrfes. Das

Tiﬂhﬂgu I“rnhlemmnﬂv C 3 s
- : , : Ll ]“Lf]llH'I-]'[ll-; 10NSDT T =y 2
hll?l‘l]]]t gﬁgﬂh&n. t Nsprogramm erschienen
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Den ersten Erfolg zeigt die Stellong im Diagramm II.
Nach dem Einleitungsznge Sd6 (Tempo) entstehen die ana-
.u;__-ﬁn Hauptwendungen (Ideenspiele) auf TG (2. DIS) nnd

=
e e |

I

eSdh (2. Lgh). Aber abgesehen von der Unmiglichkeit nach
Te8! und der unschinen Anfangsposition, bildet der erste Zug
keinen reehten Sehliissel zur Kombination, Besser konstruiert

o
—_— S
|:I_ - PL*E ;.énl-f i, | J 3 _.;
f';'"r: k| I. I.rl__,
— vk . A == |
- = - H=d
yas @
5 &
i f, -y vy M
Lar Py I-— -
[ i : |

ist die Stellung 111 1. Kg2 Td6 2. DIS 1.... Ld6 2. Lgh 1..
Ths 2. Sed, es droht 2. Dhil. Dem ersten fugu ]mftet jeduch
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derselbe Mangel an  wie in der vorhergehenden Stellung. Fs
erschien notwendig, den 2. Zug, wenigstens in dem einen
[deenspiele, schiirler zu pointieren. Dies gelang in der Fassung,
welche wir im Diagramm IV wiedergeben.

IV.
| — - :a_ ||
£ Al - . e
lheed e
- )
o i =i
ﬁr v - F -l_l.

Die Losung sollte lauten: 1. Sd4 Tf1 2. Lbd! 1.... Ted
2 Del! 1.... Lgb 2. DIS, Drohung ist Sd34- ete. Man kann
nicht in Abrede stellen, dass diese Bearbeitung hesser wirkt als
die vorhergehenden. Beide Ldeenspivle werden auf Verteidigungs.
ziige einer und derselben sehwarzen Figur (des schwarzen
Turmes) herbeigefiilirt, was dje einheitliche Wirkung noch er-
hiht, und auch der zweite Zug Lhd, welcher die beiden starken
welssen Figuren scheinhar einengt, ist ein echter Problemzug.
Dp-::-hl auch diese Darstellune konnte uns nicht  viillig  be-
[riedigen, Die Einleitung wirkt unschin, weil der schwarzen
Majestiit zwei wichtige Fluehtfalder abgeschnitten werden, dazu
kommt, -:i_a&zs die — wenn auch reine — Drohvariante in keinem
kausalen .«*iu_mamlueuhuugu mit der Grundidee steht und hier-
durf:h, sowie durch ihre Gewaltsamkeit den  Gesamteindraek
beeintriichtipt.

Hilutlj die Gestaltung V wollte uns nicht zusagen. Nach
L. Le7 LdS :%,_Dt'ti droht zugleich Mat anf ¢d und 2, und nor
der gute Wille des [ Gsers kann das eine oder das
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andere verhindern. Beide Tdeenzweige sollten jedoch in ihrem
canzen Verlanf fehlerlos sein. Bemerkenswert erscheint hier,
dass der schwarze Liufer das Erbe des sehwarzen Turmes an-
tritt. Nur ungern haben wir uns zu diesem Rollenaustausch
ontschlossen, da uns die Herbeiziehung der ungelenken und
doch starken schwarzen Figur zur Mitarbeit an den ldeenspielen
besonders gefesselt hat.

N VI

Mat in 3 Ziigen,

Die Konstruktionsweise bewegte sich nun anf neuer Bahn
and fithrte raseh nacheinander zu folgenden Stellungen. In der
Position VI gelang schon der richtige Einleitungszug 1. Dh6 !
(Tempo), aber der schon geriigte Mangel der doppelten Mat-
drohung in einem Hauptspicle (hier nach gb 2. LgaX) stirt
wieder,

Vereinfacht erscheint die Stellung noch im Diagramm VII.
Das eine Ideenspiel tritt hier als Drohung auf (1. Dh6 droht
Leh), das andere entsteht nach Ld2!  Aber auch mit dieser
ikonomischesten Darstellung konnten wir uns trotz der er-
reichten berithmten Schnittpunktiibersetzung nicht befreunden,
weil sie trotz ibrer Rinfachheit einen starren, leblosen Eindruck
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macht gﬂtellung des Liiufers auf d3) und ear keine Verfithruneren
aufweist, also anthort, ein Problem im eigentlichen Sinne
des Wortes zu sein,

Schliesslich entschieden wir uns fiir die Fassung  des
Diagramm VIII, worin die Einleitung und beide ldeenspiele der
urspriinglichen Absicht villig geniigen. In letzier Stunde des
Turnieriermines sahen wir uns genGtigh, um die Korrektheit
des Problems zu wahren, die definitive Stellung, wie sie in
Nr. 87 des Buches erscheint, zu wihlen. Der hartnickige Kampf
#zwischen Idee und Form war glicklich beendet,

VI1I. VIII.

}I ’*. - 1-:-.: Tt = |E|.—_ ,_ .. :_______.. —_—
Lo : .-..;_.:- :! "r;'-f _.l : - — "— -': I
J ; ‘:.' . Iga’_n‘é"é“i'--: = ] gl .._-é-u L |
L3 hér..?é'-l-I i iﬂ
B = fﬁ | Ffl: e 1 ‘-ﬁz
= = ‘:__ s A | IlEr' ;.';j_ : e SIS J‘ -'-:.'
o, R o D

i Lﬁ' 1: : _ﬁ_? __1__ I _iﬂ.: i |

Mat in 3 Zigen. Nebenltsung 1. Del ILbd 2, Lgd

SeT 2. Das.
¥
A




Dodatek.

Krome na konei knihy uvedenych subskribovali jeste:

90. J. Hlinény, Chleby.

01, St Zimmermann, Pisek.

92. J. Smutny, Pisek.

9:3. K. Fiala, Tabor.

94, R. Ptaenik, Nymburk.

45, Fr. Weirauch, Brandys n. L.
96100, V. Kautsky, Zizkov.

101, Spolek ceskych sachisti v Plzni

Z uvedenyeh jiz panu subskribentii slozili zdroven obnos
subskribeni: 47. Stanislav Treala; 48, Frantisek Dedrle; 49. Julius
Brach v Broé; a0, Bohus Prikryl, Krizanovice; H0a) Ladislay
{_’l]'*rkt"-ﬁ Praha: 84. Toepfer & Sons; 55, Max Karstedt; 88. G. W.

thandler,

Oprava. — Berichtigung.

V' Feseni tlohy eis. 4 (Kotré) eti A, van Eelde a v diit-
gramu odstran cerného pésee d6 a pridej bilého jezdee na hid.

Opravy vadngeh diagramu: Kotre fis. & a 29, Traxler
¢ 7. 81, 40 a 61 jsou uvedeny pil Fesend.

Bei der Losung des Problems Nr. { (Kotre) soll der
Autorname des beigefiigten Diagramms A. van Eelde lauten.
In der Diangrammstellung ist der schwarze Bauer guf d6 zn
streichen, daffir ein weisser Springer auf hp einzusetzen.

Diagramme im Texte: Kotré Nr. 3 und 22, Traxler Nr. 7,
31, 40 und 61, sind bei der Losung richtiggestellt.

E————




Mat 2. tahem: Mat in 2 Ziigen, Mate

in 2 moves.
Samomat: Selbstmat, Selfmate.
Cena: Preis, Prize.

Cestné uznani: Ehrende Erwihnung,
Honorable mention.
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JAN KOTRC







PROBLEM 1

JAN KOTRC

7lata Praha 1886.
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Mat 2. tahem.



JAN KOTRC

Tabor 1886.

PROBLEM 2

EE L S
-



JAN KOTRC PROBLEM 3

Svétozor 1892.

T
:

o

L.'_

Mat 2. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 4

6. cena.

3achmatn]} Zurnal 1893,

Mat 2. tahem.



PROBLEM 5

i

JAN KOTRC

Lidu 1894,

Besedy

Mat 2. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 6

Besedy Lidu 1894.

Mat 2. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 7

Nové Parizské Mody 1898.

Mat 2. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 8

R e —— = - i

Mat 2. tahem.



JAN KOTRC

i = = -_——_—_—_——_———

Casopis Ceskych Sachisti 1907.

~RR B PRI ——nrry ':_.-'"-'_-"-'_ -'-"-":""'.-"‘_'.:fl
| R A, s AL |
e AR
. A |
) ] i ek o
: - L ried
| - y o

“ .r,.ri.r_.r'lﬁr.-

W - J_,v"
A
7 4 e

T o F i

W e

Mat 2. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 10

Otavan 1908,




PROBLEM 11

———

JAN KOTRC

Sachmat - 1884.

=
:

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 12

Turnaj, Svétozor 1884/5.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 13

JAN KOTRC

Turnaj, Svétozor 1884/5.

Mat 3. tahem.
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JAN KOTRC PROBLEM 14

Deutsche Schachzeitung 1884,

Mat 3. tahem.



PROBLEM 15

—— —— P

Syétozor 1885.

Mat 3. tahem.




JAN KO

TRC

Svétozor 1885.

Mat 3. tahem.

PROBLEM 16

(R



JAN KOTRC PROBLEM 17

Zlata Praha 1885.

= .

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 18

=

Briinner Beobachter 1886.

B

]

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 19

Zlata Praha 1886.

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 20

Tabor 1886. ~

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 21

— pu— -

Zlata Praha 1886.

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 22

Svétozor 1886.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 23

JAN KOTRC

Humoristické Listy 1886.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 24

JAN KOTRC

Svétozor 1886.

*

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC
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PROBLEM 25

Svétozor 1887.

Mat 3. tahem.
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JAN KOTRC

Svétozor 1887.

PROBLEM 26

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 27

Briinner Beobachter 1887.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 28

Svétozor 1887

Mat 3. tahem,



JAN KOTRC PROBLEM 29

Sachmatny Véstnik 1885.
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Mat 3. tahem.
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JAN KOTRC PROBL_EM .31_;;

Svétozor 1886.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 31

Zlata Praha 1887.

Mat 3. tahem.




JAN KOTRC PROBLEM 32

2. cena v turnaji

,Deutscher Schachbund® 1886.

Mat 3. tahem.

———— -



JAN KOTRC

Briinner Beobachter 1888.

PROBLEM 33

......

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 34

Zlata Praha 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 35

Gartenlaube 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 36

Briinner Beobachter 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 37

Zlata Praha 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 38

e —L_ ™

Svétozor 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 39

1. cena.

Andrews Memorial Problem Tourney 1888.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 40

ZLlata Praha 1892,
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 41

Zlata Praha 1893.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 42

Zlata Praha 1893.
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Mat 3. tahem.



PROBLEM 43

JAN KOTRC

Svétozor 1893.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 44

Sachmatny Zurnal 1893.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 45

Svétozor 1894.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 46

Besedy Lidu 1894.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 47

JAN KOTRC

Turnaj, Sachmatny Zurnal 1894.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 48

2. cena.

Sachmatny Zurnal 1894.
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Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 49

Besedy Lidu 1895.
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Mat 3. tahem,
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JAN KOTRC PROBLEM 50

Svétozor 1895.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 51

Zlata Praha 1895.

e —— o — o s

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 52

Zlata Praha 1895.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 53

Svétozor 1896.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 54

Svétozor 1896.

".I".-% I? I g

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

Zlata Praha 1896.

PROBLEM 55

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 56

Ceské Listy Sachové 1896.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 57

Briinner Beobachter 1897.

L2 Do Pom Pow

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 38
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PROBLEM 60

JAN KOTRC

Zlata Praha 1898.

Mat 3. tahem.












PROBLEM 64

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 65

Narodni Listy 1899.
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Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 66

Zlata Praha 1900.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 67

JAN KOTRC

Wiener Schachzeitung 1901.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 68

Das Neue [llustrierte Blatt 1902.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 69

Sachové Listy 1902.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 70

Sachové Listy 1902.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 71

— e —————

Sport a hry 1904.

>

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 72

Casopis Ceskych Sachisti 1908. i
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 73

Casopis Ceskych Sachistii 1906.
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Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 74

Casopis Ceskych Sachista 1906.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 75

Casopis Cesk}"ch Sachistii 1907.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PRO BLEM E

Casopis Ceskych Sachistii 1907,

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 77

Cestné uznani.

Aftonbladet 1907.

Mat 3. tahem.
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PROBLEM 78

Mat 3. tahem.



PROBLEM 79

Hlustrierte Zeitung 1907.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 80

JAN KOTRC

Casupis Ceskych Sachista 1907.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 81

Narodni Listy 1899.
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Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 82

Mlustrierte Zeitung 1908.




JAN KOTRC PROBLEM 83

e —

Zlata Praha 1908.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 84

Otavan 1908.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 85

[llustrierte Zeitung 1908.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 86

lllustrierte Zeitung 1908.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 87

3. cena.

Zlata Praha 1908.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 88

Cestneé uznéini.

Zlata Praha 1908.

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

————

PROBLEM &Y

Cestné uznaini.

Zlata Praha 1908.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 90

Sport a hry 1908.

Mat 3. tahem.



PROBLEM 91

JAN KOTRC

Casopis Ceskych Sachistti 1909.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 92

Sport a hry 1909,
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC

PROBLEM 93

Sport a hry 1909.
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Mat 3. tahem.




JAN KOTRC

PROBLEM 94

Délnické Listy 1909

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 95

Pravo Lidu 1909.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 96

Times 1909,

Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 97

Casopis Ceskych Sachistti 1907.
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 98

Original 1908,
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Mat 3. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 99

Ceské dlohy Sachové 1887.
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Mat 4. tahem.




PROBLEM 100

JAN KOTRC

Zlata Praha 1885.

b L S 5 T
s - i } .
SN N
. R

.
o

R

Mat 4. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 101

1. cena.

Cesky spolek Sachovni v Praze 1886.
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JAN KOTRC PROBLEM 102

Thema.

Zlata Praha 1893.

Mat 4. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 103

e —

Sport a hry 1908.
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JAN KOTRC PROBLEM 104

Zlata Praha 1893.

Samomat 23. tahem.




PROBLEM 105

JAN KOTRC

Original 1908.
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Samomat 7. tahem.



JAN KOTRC PROBLEM 106
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Original 1908.
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Samomat 7. tahem.



PROBLEM 107

Original 1908.

Samomat 9. tahem.




JAN DOBRUSKY, JAN KOTRC PROBLEM 108

Ceské dlohy Sachové 1887.
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Mat 3. tahem.



JAN DOBRUSKY, JAN KOTRC PROBLEM 109

Ceské ulohy sachové 1887.

- -.rl'-ll'-.
e

o

s .l-
o
e

T
rar 3 .I-_I'-
A

Mat 4. tahem.




JOSEF POSPISIL, JAN KOTRC PROBLEM 110
Zlata Praha 1888,
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Mat 4. tahem.



KAREL TRAXLER




KAREL TRAXLER




KAREL TRAXLER PROBLEM 1

Heimat 1886.
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Mat 2. tahem.




KAREL TRAXLER

PROBLEM 2

1. cena.

The Leisure Hour 1900.

Mat 2. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 3

Nové Mody 1901.
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Mat 2. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 4

Sachové Listy 1901. '

Mat 2. tahem.




PROBLEM 5

KAREL TRAXLER

lustrovany Svét 1903.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 6

Casopis éeskfch Sachistti 1906.
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Mat 2. tahem.




PROBLEM 7

KAREL TRAXLER

Casopis Ceskych Sachistti 1906.

Mat 2. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 8§

4. ecena.

Western Daily Mercury 1907/8.

Mat 2. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 9

Délnické Listy 1909.
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Mat 2. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 10

Délnicke Listy 1909.
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Mat 2. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 11

1. éestné uznani.

Svetozor 1884/5.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 12

Nationaltidende 1886.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 13

Humoristické Listy 1886.
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Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER

PROBLEM 14

Briinner Beobachter 1886.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 15

Saalezeitung 1886.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 16

Tabor 1886.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 17

Zlata Praha 1889.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 18

Zlata Praha 1889.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER ~ PROBLEM 19

Zlata Praha 18809.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 20

Zlata Praha 1890.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 21

Sveétozor 1890.
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Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 22

Zlata Praha 1890,

Mat 3. tahem.



PROBLEM 23

KAREL TRAXLER

1890.

Zlata Praha

Mat 3. tahem.



PROBLEM 24 ‘

KAREL TRAXLER

Svétozor 1890,

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 25

1. éestné uznani.

Sachmatnij Obozrenie 1892.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 26

Svétozor 1895.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 27

1. cena.

Cesky spolek Sachovni 1895.

Mat 3. taliem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 28

Tidskrift for Skak 1895,

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 29

Deutsche Schachzeitung 1895.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER

PROBLEM 30

Zlata Praha 1895.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 31

Zlata Praha 1895.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 32

Zlatd Praha 1896.

Mat 3. tahem,



KAREL TRAKLER PROBLEM 33

Svétozor 1895,
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Mat 3. tahem.
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PROBLEM 34

Ceské Listy Sachové 1896.

Mat 3. tahem.
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PROBLEM 35

Ceské Listy Sachové 1896.
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Mat 3. tahem.
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Svétozor 1896.
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Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 37

Ceské Listy Sachové 1897.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 38 }
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l. cena.

Tidskrift for Skak 1897.
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Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER

PROBLEM 39

Ceské Listy Sachové 1898.
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PROBLEM 40

Mlustrovany Svét 1898,
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 41

l. éestné uznani.

Aftonbladet 1898.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 42

Nérodni Listy 1898.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 43

Besedy Lidu 1898.
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Mat 3. tahem.




“___-—_—u—“-h_—’ ol

KAREL TRAXLER PROBLEM 44

Cestné uznani.

Cesk}? spolek Sachovni 1899,
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 45

Svétozor 1899.
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Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 46

Aftonbladet 1899

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 47

Ceské Listy Sachové 1899.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER

Narodni Listy 1899,
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PROBLEM 48

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 49

Ceské Listy Sachové 1899.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 50

Ceské Listy Sachové 1899.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 51

Zlata Praha 1899.

Mat 3. tahem.
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kK AREL TRAXLER PROBLEM 52
Obrazkova Revue 1900, '
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 53

Aftonbladet 1900.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 54

Sachové Listy 1900. ’
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 55

Circolo Scachistico Palermitano 1900.

Mat 3. tahem,



KAREL TRAXLER PROBLEM 56

Circolo Scachistico Palermitano 1900

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 57

Sachové Listy 1900.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 58

Cestné uznani.

Leisure Hour 1900,

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 59

Thema.
Cesky spolek sachovni 1900.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER FPROBLEM 60

2. cena. Thema.

Cesky spolek Sachovni 1900.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER

Aftonbladet 1901.

PROBLEM 61
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 62

Zlata Praha 1901.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 63
Cestné uznani.
Aftonbladet 1901.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 64

Sachové Listy 1901.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER

Aftonbladet 1901,

PROBLEM 65

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 66

Zlata Praha 1901,




KAREL TRAXLER

2. a 3. cena ex aequo.

Aftonbladet 1901.

PROBLEM 67

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER

Véda a prace 1902.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 69

Zlata Praha 1902.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 70

Sachové Listy 1902.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 71
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2. cena.

Deutscher Schachbund 1902.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 72

l. cena.

Tidskrift for Skak 1902.
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Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER

PROBLEM 73

Aftonbladet 1903—1904.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 74

Thema.
Narodni Listy 1905.
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Mat 3. tahem.
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PROBLEM 75

Thema. 1. cena.

Narodni Listy 1905.

Mat 3. tahem.
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SAREL TRAXLER PROBLEM 76

Sport a hry 1905.




KAREL TRAXLER PROBLEM 77

Sport a hry 1905.
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Mat 5. tzhem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 78

Leipziger Illustrierte Zeitung 1906.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 79

Casopis Ceskych Sachisti 19086.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 80

Casnpis Cﬂsk}?ch Sachistii 1906.
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Mat 3. tahem.
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PROBLEM 81

Turnaj, Cesky spolek Sachovni 18989.

Mat 3. tahem,
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KAREL TRAXLER

PROBLEM 82

Sachové Listy 1901.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 83

Zlata Praha 1906.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER

PROBLEM 84

éasnpis Ceskych Sachista 1906.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 85

2. cena.

Zlata Praha 1906.

Mat 3. tahem.
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4. cena.

Zlata Praha 1906.

Mat 3. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 87

Cestné uznani.

Zlata Praha 1906.

Mat 3. tahem.
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Zlata Praha 1906.

Mat 3. tahem.
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Casopis Ceskych Sachista 1906.
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Mat 3. tahem.
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Cestné uznani.

Casc}pis Cesk_',?ch Sachisti 1907.

; 3
a i

A D @ |
o a A ol

Mat 3. tahem.
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éasnpis éeskj'c:h Sachista 1907.
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Cestné uznani.

American Chess Bulletin 1906,8. |

Mat 3. tahem.
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PROBLEM 93

Sport a hry 1908.

Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 94

Otavan 1908.
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Mat 3. tahem. L
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Sport a hry 1908.
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KAREL TRAXLER

PROBLEM

Vyndlezy a pokroky 1908.
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Mat 3. tahem.
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ZLlata Praha 1907.
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Svétozor 1908.

Mat 3. tahem.
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Vynalezy a Pokroky 1909.
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Mat 3. tahem.
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PROBLEM 100

Lidové Noviny 1909.
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Mat 3. tahem.
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Casopis Ceskych Sachisti 1909.
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Mat 3. tahem.
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KAREL TRAXLER

Thema.
Sport a hry 1909,
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Mat 3. tahem.
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PROBLEM 103

Thema.

Zlata Praha 1909.

Mat 3. tahem.
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PROBLEM 104

Mat 3. tahem.
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Sport a hry 1909.

Mat 3. tahem.
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Casopis Ceskych Sachista 1909.
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Mat 3. tahem.




V. KOSEK, KAREL TRAXLER

PROBLEM 107

Prazdniny 1909.

Mat 3. tahem.




KAREL TRAXLER PROBLEM 108

Zlata Praha 1885.
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Mat 4. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 109

Svétozor 1886.
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Mat 4. tahem.
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Svanda Duddk 1887,

Mat 4. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 111

Deutsche Schachzeitung 1890.

Mat 4. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 119 |

Deutsche Schachzeitung 1890.
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Mat 4. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 113

Svétozor 1890.

Mat 4. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 114

Sachové Listy 1901.

Mat 4. tahem.



KAREL TRAXLER PROBLEM 115

Svétozor 1891.

Mat 4. tahem.
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Zlati Praha 1893,
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PROBLEM 117

Svétozor 1893.
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Mat 4. tahem.
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KAREL TRAXLER PROBLEM 118
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2. Cestné uznani.

Cesky spolek $achovni 1895,

Mat 4. tahem.



T
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PROBLEM 119

Praha 1896.
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Mat 4. tahem.
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KAREL TRAXLER

PROBLEM 122

Sachové Listy 1900.

Mat 4. tahem.



PROBLEM 123

KARE