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 Коваленко В.С. 

  Когда играют одни пешки. 

  Большой Камень, 2014. 
В книге приведены пешечные этюды, составленные известным этюдистом  

международным мастером В.С. Коваленко.  

Этюды содержат подробные решения и комментарии и полезны шахматным 

практикам при изучении теории эндшпиля. 

   Предназначена для всех любителей шахмат. 
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В.С. Коваленко за шахматной доской 

 

Автобиографическая справка 
 

 Виталий Семёнович Коваленко родился 23 мая 1947 года в городе Уссурийске 

Приморского края. В шахматы научился играть в шесть лет. Шахматной композицией увлёкся в 14 

лет после увлекательной книги А. Гурвича «Шахматные этюды» (1961). Вначале были конкурсы 

решения, а затем, с 1963 года, и конкурсы составления. 

 Всего опубликовано около 750 этюдов и 720 задач (преимущественно миниатюр). Более 

400 композиций получили отличия на конкурсах, включая 80 призов, в том числе 30 первых. 

 По итогам отбора шахматных задач и этюдов в сборники «Альбом ФИДЕ» в 1990 году 

Виталию Коваленко было присвоено звание мастер ФИДЕ, и в 2007 году звание международного 

мастера по шахматной композиции. 

 В.С. Коваленко в составе сборной РСФСР был победителем первенства СССР, несколько 

раз становился призёром личных первенств РСФСР в разделе этюдов. Был победителем и 

призёром личных первенств Дальнего Востока. Дважды становился победителем личных 

первенств мира по составлению задач-миниатюр в разделе трёхходовых задач и четырежды был 

бронзовым призёром. 

 По специальности В.С. Коваленко является инженером-электриком. Работает на 

судоремонтном заводе в городе Большой Камень (недалеко от города Владивосток). 
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От автора 

 

 

 

 В мире шахмат особое место занимают этюды, так как этюдная композиция тесно связана с 

практической партией. Наиболее отчетливо эта связь проявляется в пешечных этюдах в самой 

чистой и экономичной форме. Это привлекает к пешечным этюдам многих шахматных практиков, 

не говоря о шахматных композиторах. 

Пешечный этюд заинтересовал меня с самого начала моего увлечения шахматной 

композицией. Тонкие маневры королей на почти пустой доске, четкие и ясные идеи, 

естественность начальной позиции, отсутствие сложных вариантов и, следовательно, простота 

восприятия замысла – выделяют пешечный этюд в особый вид шахматного творчества, понятный 

всем любителям шахмат. Причём, простота замысла, только кажущая, для решения пешечного 

этюда надо обойти множество подводных камней. По глубине представленных идей «маленькие» 

пешечные позиции зачастую намного превосходят по сложности и многообразию громоздкие 

фигурные этюды. 

Долгое время я не решался работать с этим материалом. Мне казалось, что превзойти 

«кудесника пешек» – московского мастера спорта СССР по шахматам Н.Д. Григорьева (1895 – 

1938) − и некоторых других авторов, работавших в области пешечного этюда, просто невозможно 

и найти в этой области композиции что-то новое очень и очень трудно.  

Николай Дмитриевич Григорьев прославился не только как сильный мастер, но и как 

прекрасный аналитик и автор многочисленных пешечных этюдов. Он сумел соединить в 

пешечных позициях художественную и аналитическую стороны так, что они прекрасно дополняли 

друг друга и являлись неотъемлемой частью решения шахматного этюда. 

Я стал постепенно собирать и изучать такие этюды, и к середине семидесятых годов 

двадцатого века мною была собрана коллекция пешечных этюдов, содержащая более одной 

тысячи позиций.  

Я тщательно проанализировал собранный мною пешечный массив, после чего пришел к 

выводу, что пешечный этюд себя не исчерпал. Многие идеи выдающихся мастеров пешечных 

концов можно было подвергнуть более глубокой разработке, и, самое главное, некоторые темы 

совершенно не исследовались. Всё вышесказанное и послужило стимулом к систематическому 

составлению пешечных этюдов. 

В подтверждении моих слов, такие идеи художественного этюда, как неоднократные и 

взаимные превращения пешек, различные виды синтеза идей, систематическое движение, тема 

ложного следа и многие другие, свое развитие в пешечных произведениях получили именно с 

конца семидесятых годов прошлого столетия.  

Многие этюды старых мастеров у современных этюдистов подверглись качественной и 

коренной переработке за счет развития вступительной игры и выявления новых идей в, казалось 

бы, вдоль и поперёк изученных позициях.  

«Старые» пешечные темы, такие как цугцванг, прорыв, поля соответствия, оппозиция, 

правило квадрата, остались также популярными у шахматных композиторов. Но они 

синтезировались с новыми идеями, от чёго возрасла сложность и насыщенность современного 

пешечного этюда 

Появились новые мастера пешечного этюда, которые с большим удовольствием и успехом 

работают в этом направлении шахматного творчества и которые сумели найти свою 

неповторимую изюминку в пешечных этюдах. 

Можно смело сказать, за последние четыре десятилетия пешечный этюд обрел свое второе 

рождение. Шахматными композиторами составлено множество прекрасных произведений. Свою 

небольшую долю в развитие пешечного этюда внёс и автор этих строк.  

Надо заметить, что я никогда не замыкался только в этой области этюда. Увлечение 

пешечными этюдами – одно из граней моего творчества. С 1963 года мною напечатано в 
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шахматной прессе около 750 этюдов. Из них доля пешечных композиций составляет чуть более 

150 этюдов.  

С некоторыми избранными пешечными этюдами я бы и хотел познакомить читателя. Кроме 

того, в книге приведены мотивы, побудившие меня к составлению того или иного этюда, а также 

мои попытки представления некоторых идей в чисто пешечном оформлении. При переработке 

этюдов я привожу эти этюды, чтобы читатель мог понять внесённые в замысел новые идеи. В 

некоторых случаях я привожу ряд этюдов других авторов, чтобы показать в каком идейном 

направлении идёт развитие современного пешечного этюда.  

Ряд моих пешечных произведений с течением времени подвергся качественной переработке 

и исправлению. Дефекты были обнаружены после компьютерной проверки этюдов. Это 

естественно, так как технический прогресс коснулся и области шахмат. Шахматные программы 

давно стали помощником шахматным композиторам в их нелёгкой работе по проверке шахматных 

задач и этюдов. 

Автор надеется, что приведённые в книге пешечные этюды окажут на читателя огромное 

эмоциональное воздействие, станут полезными для шахматистов-практиков при изучении 

пешечного эндшпиля и помогут им получить практические навыки и знания. 

Не забыта и эстетическая сторона пешечного этюда, которая демонстрирует реалии 

шахматной борьбы и множество ярких художественных моментов, заложенных в самой природе 

«маленькой» шахматной пешки. 

 

Особенно я благодарен моему постоянному соавтору и коллеге по шахматному искусству 

Юрию Васильевичу Базлову, международному мастеру и чемпиону СССР, (с которым составлено 

несколько пешечных этюдов!) за указание в рукописи на ряд аналитических ошибок.  

Буду, признателен всем читателям, приславшим критические замечания и 

конструктивные пожелания по поводу содержания этой книги. 

 
 

 

 

В. С. Коваленко 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Избранные пешечные этюды 
№1. 

Шахматы (Латвия), 1967 

 

 
Выигрыш 

№3. 

«64», 1970 доп. похвальный отзыв 

совместно с Ю.В. Базловым 

 
Ничья 

 

№5. 

Schakend Nederland, 6, 1974  

(исправление) 

 
Выигрыш 

 

№2.  

Командное первенство РСФСР, 1969  

7 место 

 
Выигрыш 

№4. 

Problem (Югославия),148-151, 1972 

(исправление) 

 
Ничья 

 

№6. 

Magyar Sakkelet (Венгрия),  

4, 1975 

 
Ничья 

7 
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№7. 

Problem 

165-170, 1975 

 
Выигрыш 

  

№9. 

Молодой Ленинец (г. Курган) 

1976 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№11. 

New Statesman (Англия), 1976 

похвальный отзыв (исправление) 

 
Выигрыш 

№8.  

Schakend Nederland, 10/12, 1975  

4 приз 

 
Выигрыш 

 

№10. 

Конкурс «Мхедрули» (Грузия), 1976  

1-ый почетный отзыв 
совместно с Ю.В. Базловым 

 
Выигрыш 

 

№12. 

Problemas (Испания) 

139-141, 1976 

 
Ничья 
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№13. 

Czestochowska gazeta (Польша), 1976 

 
Ничья 

 

№15. 

Шахматы в СССР, 1, 1977 

похвальный отзыв 

 
Ничья 

 

№17.  

Buletin Problemistic (Румыния), 25, 1977 

1-ый почетный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№14. 

Шахматы в СССР, 1, 1977 

 
Ничья 

 

№16. 

Schakend Nederland, 2, 1977  

переработка 2009 

 
Ничья 

 

№18. 

Красное Знамя (г. Владивосток), 1977 

почетный отзыв 

 
Выигрыш 
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№19. 

Problem, 181-187, 1977 

 
Выигрыш 

 

№21. 

Ceskoslovensky Sach, 9, 1977 

4 похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№23. 

Szachy (Польша) 

2, 1978 

 
Ничья 

 

№20. 

Schakend Nederland, 8, 1977 

 
Выигрыш 

 

№22. 

Schach (Германия), 10, 1977 

2 почетный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№24. 

Путь к коммунизму (г. Далматово) 

1978, 3 приз 

 
Выигрыш 
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№25. 

Buletin Problemistic, 29, 1978 

 
Ничья 

 

№27. 

Schach, 6, 1979 

 
Ничья 

 

№29.         

Шахматы в СССР 

11, 1979 

 
Выигрыш 

 

 

№26. 

Ceskoslovensky Sach, 29, 1978 

 
Ничья 

 

№28. 

Schakend Nederland, 10, 1979 

 
Выигрыш 

 

№30. 

Schakend Nederland, 1980  

исправление 

 
Выигрыш 
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№31. 

Themes – 64 (Франция)  

1980 

 
Выигрыш 

 

№33. 

Schakend Nederland, 1980 

 
Выигрыш 

 

№35. 

Сeskoslovensky Sach, 1981 

исправление 

 
Ничья 

 

№32. 

Вечерний Новосибирск, 1980 

переработка 1987 

 
Выигрыш 

 

№34. 

Themes – 64, 1981 

 
Выигрыш 

 

№36.  

Шахматна Мисъл (Болгария), 4, 1985 

1-ый почетный отзыв 

 
Выигрыш 
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№37. 

Themes – 64, 1985  

2 приз 

 
Выигрыш 

 

№39.  

Червоний Гiрник (Украина), 1986 

1-ый почетный отзыв 

 

 
Выигрыш 

 

№41. 

Вечерний Новосибирск, 1986 

1-ый почетный отзыв 

 
Выигрыш 

№38. 

Sredba na Solidarnost (Югославия), 1985 

похвальный отзыв 

 
Ничья 

 

№40. 

Шахматы в СССР, 1986 

(конкурс памяти Н.Д. Григорьева) 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№42. 

Вечерний Новосибирск, 1987  

исправление 

 
Ничья 
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№43.  

Магаданский Комсомолец, 1989 

2-ой похвальный отзыв 

 
Ничья 

 

№45.  

64 – Шахматное обозрение, 8, 1990 

 
Выигрыш 

 

№47.   

Магаданский Комсомолец, 1991 

2-ой почетный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№44.  

64 – Шахматное обозрение 

8, 1990 

 
Ничья 

 

№46. 

Шахматная поэзия (г. Челябинск), 2, 1991 

 
Выигрыш 

 

№48.   

Конкурс памяти Л.Кайева, 1991 

2-ой почетный отзыв 

 
Ничья 
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№49. 

Проблемист Дальнего Востока 

спец. выпуск №13, 1992 

 
Выигрыш (см. решение) 

 

№51.     

The Problemist (Англия), 1993 

3-ий почетный отзыв 

 
Ничья 

 

№53. 

Mat-Pat (Словакия), 45, 1994 

 
Выигрыш 

 

№50. 

Schakend Nederland, 1, 1993 

почетный отзыв (исправление) 

 
Ничья 

 

№52.    

Шахматная композиция, 2, 1993 

3 приз 

 
Выигрыш 

 

№54.   

Взморье (г. Большой Камень), 1994 

 
Выигрыш 
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№55.     

ЮК «Л.Ф. Топко – 55», 1994,  

1 приз (исправление) 

 
Выигрыш 

 

№57.      

Diagrammes (Франция), 114, 1995 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№59.  

Красный Север (г. Лабытнаги), 1996 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№56.        

Schakend Nederland,  

1, 1995 

 
Выигрыш 

 

№58.  

JT Israel Composition Society–50, 1995 

1-ый почётный отзыв 

 
Ничья 

 

№60.    

Шахматная композиция, 13, 1996 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 
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№61. 

Diagrammes, 118, 1996  

2-ой почетный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№63.            

Задачи и этюды, 14, 1997  

4-ый почетный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№65. 

Шахматная композиция, 24, 1998 

спец. почетный отзыв 

 
Выигрыш 

№62.  

МК «Н.Д. Григорьев – 100», 1995-1997  

1-2 спец. приз 

 
Ничья 

 

№64. 

The Problemist, 1997  

5-ый похвальный отзыв 

 
Ничья 

 

№66. 

Шахматная композиция 

29, 1999 

 
Ничья 



 18 

№67.        

Шахматная композиция 

33, 2000 

 

 
Ничья 

 

№69.       

Springaren (Швеция), 89, 2002  

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№71.    

Шахматная композиция, 49, 2002 

 
Выигрыш 

 

№68.       

ЮК «А. Сочнев – 40», 2002,  

похвальный отзыв 

(Задачи и этюды, 28, 2002) 

 
Ничья 

 

№70.     

Уральский проблемист 

32, 2002 

 
Выигрыш 

 

№72.     

Уральский проблемист, 33, 2003 

 
Ничья 
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№73. 

Шахматная композиция, 54, 2003 

похвальный отзыв 

 
Ничья 

 

№75. 

Уральский проблемист  

33, 2003 

 
Выигрыш 

 

№77.  

64 − Шахматное обозрение, 5, 2003  

5 почётный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№74. 

Задачи и этюды, 30, 2003 

совместно с В.В. Кичигиным  

 
Выигрыш 

 

№76. 

Московский конкурс, 2003  

2 почётный отзыв (исправление) 

 
Выигрыш 

 

№78.     

Уральский проблемист, 36, 2003  

спец. почётный отзыв 

 
Ничья 
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№79. 

Уральский проблемист 

40, 2004 

 
Выигрыш 

 

№81.  

Probleemblad (Недерланды) 

3, 2004,  

2-ой похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№83.      

Best Problems (Италия) 

34, 2005 

 
Выигрыш 

№80. 

Шахматная композиция, 59, 2004 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№82.   

ЮК «А. Белявский – 70», 2005 

почётный отзыв 

(Задачи и этюды, 36, 2005) 

 
Выигрыш 

 

№84.        

Meeting of Solidarity, 2003-2005 

2-ой почётный отзыв 

 
Ничья 
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№85. 

Schach, 8, 2005 

 
Ничья 

 

№87.  

Шахматная композиция, 67, 2005  

в статье 

 
Выигрыш 

 

№89.    

Шахматная композиция 

67, 2005 (в статье) 

 
Выигрыш 

 

 

№86. 

Шахматная композиция, 67, 2005 (в статье) 

 
Выигрыш 

 

№88.  

ХVIII Мемориал З. Бирнова, 2005 

почётный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№90.    

Шахматная композиция, 67, 2005 

2-3 почётный отзыв 

 
Выигрыш 
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№91. 

Best Problems, 37, 2006 

совместно с В.В. Кичигиным 

 
Выигрыш 

№93.        

МК «К.К. Сухарев», 2006 

похвальный отзыв 

 
Ничья 

А) – диаграмма, Б) – п.а5 � f3. 

 

№95.  

Шахматная композиция, 73, 2006 (в статье) 

 
Выигрыш 

 

№92.        

МК «К.К. Сухарев», 2006 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

№94.           

Задачи и этюды  

39, 2006 

 
Ничья 

 

 

№96.  

Шахматная композиция, 73, 2006 (в статье) 

 
Ничья 
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№97.  

Olimpia dunyasi (Азербайджан), 75, 2006 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№99.   

Шахматная композиция 

73, 2006 (в статье) 

 
Выигрыш 

 

№101.   

ТК Чемпионатa Москвы, 2006 

2 место. 

(Шахматная композиция, 74, 2006) 

 
Выигрыш 

№98.   

Уральский проблемист, 47, 2006 

спец. приз 

 
Выигрыш 

 

№100.          

Каспий – 2006, 2006,  

2-ой похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

 

№102.  

Проблемист Дальнего Востока 

спец. выпск №4, 2007 

совместно с В.В. Кичигиным 

 
Выигрыш 
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№103. 

Задачи и этюды 

40, 2006  

в статье 

 
Выигрыш 

 

№105.         

Ceskoslovensky Sach, 4, 2007 

совместно с И. Алиевым 

 
Выигрыш 

 

№107.           

Die Schwalbe, 225, 2007 

 
Выигрыш 

 

№104. 

ЮК «Кожакин-50», 2007  

похвальный отзыв 

(Кудесник, 106, 2007) 

 
Выигрыш 

 

№106.  

Probleemblad  

2, 2007 

 
Выигрыш 

 

№108. 

64-Шахматное обозрение, 8, 2007 

 
Выигрыш 
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№109. 

ЮТ «А. Михолап-35», 2007 

1 почётный отзыв 

 
Выигрыш 

№111. 

Rochade-Europa  

12, 2007 

совместно с И. Алиевым 

 
Ничья 

 

№113. 

ТК, посвящённый М.А. Зинару, 2008 

(Проблемшст Украiни, 3(17), 2008) 

почётный отзыв 

 
Ничья 

№110. 

Шахматная композиция 

78, 2007 

 
Выигрыш 

№112. 

15 Международрый турнир 

«Meeting of Solidarity», 2005-2008 

похвальный отзыв 

 
Ничья. Ход чёрных 

 

№114. 

Задачи и этюды 

46, 2008 

в статье 

 
Ничья 
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№115. 

Шахматная композиция 

87, 2009 

 
Выигрыш 

 

№117. 

ChessStar.com  

20.10.2009 

 

 
Выигрыш 

№119. 

Московский конкурс, 2009 

3-ий почётный отзыв 

(Шахматная композиция, 92, 2009) 

 
Выигрыш 

№116. 

Sahmat bastaciliyi (Азербайджан) 

10, 2009 

 
Выигрыш 

 

№118. 

ChessStar.com, 24.12.2009 

5-ый охвальный отзыв 

совместно с И. Алиевым 

 
Выигрыш 

№120. 

The Problemist  

март, 2011 

 

 
Ничья 
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№121. 

Шахматная композиция,  

105, 2012 

 
Выигрыш 

 

№123. 

Московский конкурс, 2012 

похвальный конкурс 

совмесно с А.Н. Скрипник 

 
Ничья 

 

№125. 

«е4 е5» 

25, 2013 

 
Выигрыш 

№122. 

ТК Чемпионат Москвы, 2012 

3 место 

 
Выигрыш 

 

№124. 

JT «E. Minevra-50» 

(Sinfonie Scacchistiche  

109, 2012) 

 
Выигрыш 

 

№126. 

МК «Хатямов-70», 2013 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 
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Решение этюдов 

 
№1. 

 1.b5-b6   g4-g3  

 2.b6-b7   d4-d3+! 

 3.Kpc2-c3!   … 
Замысел этюда – естественный ход 3.Крd2? 

g2 4.b8Л! Kpg4 5.Лg8+ Kpf3 6.Kpe1 d2+ 

7.Kp:d2 Kpf2 ведет к ничьей.  

 3….    d3-d2!  
Жертва пешки для достижения пата 

 4.Kpс3:d2   g3-g2   

 5.b7-b8Л!   …  
После 5.b8Ф? возникает ничья 5…. g1Ф 

6.Фh8+ Kpg4 7.Фg7+ Kpf3 8.Ф:g1 пат.  

 5….    Kph5-g4  

 6.Лb8-g8+   Kpg4-f3  

 7.Kpd2-e1!  
с выигрышем, так как черные в цугцванге. 

Первый мой напечатанный 

пешечный этюд. Подобных этюдов с 

превращением пешки в ладью, в том числе и 

пешечных, составлено немало. В этом этюде 

превращению пешки предшествует 

логическая игра белого короля, 

направленная на уничтожение черной 

пешки. 

 

№2. 

 1.h5-h6!   f3-f2!   

 2.Kph3-g2   f4-f3+  

 3.Kpg2-f1   Kpf8-g8  

 4.g5-g6   Kpg8-h8! 
Остроумный ход с мотивами пата  

 5.f6-f7!   …  
Неосторожное 5.h7? e2+ 6.Kp:f2 e1Ф+ 

7.Kp:e1 f2+ 8.Kp:f2 ведет к пату 

 5….    e3-е2+  

 6.Kpf1:f2   e2-e1Ф+  

 7.Kpf2:e1   f3-f2+  

 8.Kpe1-d2!   …  
После 9.Kp:f2? пат. 

 8….    f2-f1Ф  

 9.g6-g7+   Kph8-h7  
 10.g7-g8Ф+,  

и выигрыш.  

К этому интересному замыслу – игра 

трех крайних связанных пешек против 

короля – я в своей практике обращался 

неоднократно, представив его в игре на 

выигрыш и на ничью (смотрите, например, 

этюды №35 и №35а настоящего сборника).  

В следующем этюде белые также 

успешно преодолевают патовые ловушки 

черных. 

№2а. 

В. Коваленко 
Schach, 9, 1976 

 
Выигрыш 

1.Kpc1 b2+ 2.Kpc2! … (2.Kpb1? b3! 3.g5 

Kpg8! =) 2…. b3+ 3.Kpb1 Kpf7! 4.h6 Kpf6 

5.g5+ Kpf7 6.g6+! … (6.h7? Kpg7 7.g6 Kph8! 

8.f6 a2+ 9.Kp:b2 a1Ф+ 10.Kp:a1 b2+ 11.Kp:b2 

пат) 6…. Kpg8 7.g7! … (7.f6? Kph8! 8.f7 a2+ 

9.Kp:b2 a1Ф+ 10.Kp:a1 b2+ 11.Kp:b2 пат) 

7…. Kph7 8.g8Ф+! Kp:g8 9.f6!, и черные в 

цугцванге - выигрыш. 

 Эти этюды имеют практическое 

значение.  

 

№3. 

 1.a2-a4!   e5-e4  

1…. Kpd6 2.Kpd8 Kpc5 3.Kpc7 ничья.  

 2.a4-а5   e4-е3   

 3.a5-а6   e3-е2  

 4.a6-а7! …  
Красивый ложный след 4.ab? e1Ф 5.b8Ф 

Фс3! 6.Крd8 Фd4+ 7.Kpc7 Фd7x! ведет к 

эполетному мату. Этот мат тоже можно 

увидеть в приведенных ниже этюдах №10 и 

№10а. 

 4….    e2-е1Ф 

 5.a7-а8Ф   Фе1-e5!  

 6.Kpе8-d8!   Фе5-h8+ 

 7.Kpd8-c7   Фh8:a8 
правильный пат.  

 Пешка а2 совершает маршрут до 

поля а8, чтобы, погибнув, спасти своего 

короля. 

 Углубление замысла такого 

лаконичного этюда, о существовании 

которого авторы и не предполагали. 
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№3а. 

J. Fontein 

Tijdschrift v.d. K.N.S, 1939 

 
Ничья 

1.h6 a2 2.h7 a1Ф 3.h8Ф Фa8+ 4.Kpf7 Ф:h8 
пат. 

Плюсы совместного этюда №3: 

удлинение игры, тихие ходы черным 

ферзем, ложный след с матом.  

С этим красивым патом у меня есть 

ещё один этюд 

№3б. 

И. Алиев и В. Коваленко 
Olimpiya dunyas 

25, 2007 

 
Ничья 

1.Kpe7 d2 2.d6+ Kpc6! 3.d7 d1Ф 4.d8Ф 

Ф:d8+ 5.Kp:d8 b4 6.g5 b3 7.g6 b2 8.g7! … 
(8.gf? b1Ф 9.f8Ф Фd3+ 10.Kpe7 Фd7x) 8…. 

b1Ф 9.g8Ф Фb8+ 10.Kpe7 Ф:g8 пат. 

 

№4. 

 1.Kpd8-e7   f7-f5  

 2.Kpe7-f6! …  
c двумя симметричными вариантами: 

 2….    Kpf4-g4  

 3.Kpf6-e5   f5-f4  

 4.Kpe5-e4   Kpg4-g5  

 5.Kpe4-f3   Kpg5-f5  
пат, или  

 3….    Kpg4-g5  

 4.Kpe4-d4(d5)  f5-f4  

 5.Kpd4-e4   Kpg5-g4  

 6.Kpe4-d4!   Kpg4-f5  

 7.Kpd4-d3   Kpf5-e5  
пат; 

 2….    Kpf4-e4  

 3.Kpf6-g5   f5-f4  

 4.Kpg5-g4   Kpe4-e5  

 5.Kpg4-f3   Kpe5-f5 
пат, или  

 3….    Kpe4-e5 

 4.Kpg5-h4(h5)  f5-f4  

 5.Kph4-g4   Kpe5-e4  

 6.Kpg4-h4!   Kpe4-f5  

 7.Kph4-h3   Kpf5-g5  
пат. 

 Первоначально этот этюд был 

опубликован с белым королём на d7, но 

тогда также решало 1.Крс6. 

 Три пата на полях d3, f3, h3 c 

симметричной игрой относительно 

вертикали е. 

 Этюд представляет развитие 

однопатового наброска И. Клинга и Б. 

Горвитца (1851 год). 

 Эта же идея, но только с двумя 

патами показана в этюде известного 

французского этюдиста Генри Ринка. 

№4а. 

H. Rink 
Neue Leipziger Zeitung, 1930  

2 почетный отзыв 

 
Ничья 

1.Kpb5 Kpd5 2.Kpa4 c4 3.Kpb4 Kpd4 
4.Kpa4 Kpc5 5.Kpa3! Kpb5 пат  

или 5…. Kpd5 6.Kpb4 Kpd4 7.Kpa4 Kpe4 

8.Kpb4 Kpd5 9.Kpc3 Kpc5 пат. 

Два симметричных пата. 
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№5. 

 1.c5-c6!   b7:c6  
В случае 1…. b3 последует 2.cb b2 3.b8Ф 

b1Ф 4.Фd6+ Kpe4 5.Фg6+, выигрывая 

чёрного ферзя по диагонали  

 2.b5-b6!   c4-c3  

 3.b6-b7   c3-c2  
3…. cd 4.b8Ф d1Ф 5.Фd8+ с выигрышем 

ферзя по вертикали  

 4.b7-b8Ф   c2-c1Ф  

 5.Фb8-f4+   …  
белый ферзь становится в засаду за пешкой 

d2  

 5….    Kpd4-d5!  
Если 5…. Kpc5, то 6.d4+ и срабатывает 

механизм вскрытого нападения  

 6.e2-e4+   Kpd5-d4  
6…. Kpe6 7.Фh6+! Kpe5 6.d4+, опять со 

вскрытым нападением  

 7.Фf4-е3+   Kpd4-e5  

 8.d2-d4+  
или  

 7….    Kpd4-c4  

 8.d2-d3+  
в обоих случаях c выигрышем ферзя с1 за 

счёт вскрытого нападения белой пешки d2. 

 

№6. 

 1.е6-е7+!   Kpf8:e7  

 2.d5-d6+!   Kpe7:d6  
последовательная жертва двух белых пешек 

для привлечения черного короля на роковое 

поле d6  

 3.g6-g7   h3-h2  

 4.Kph5-g6!   … 
главная тонкость этюда: поспешное 

превращение белой пешки в ферзя 4.g8Ф? 

после ответного превращения чёрной пешки 

в ладью 4….. h1Л+! ведёт к проигрышу 

5.Kpg6 Лg1+ 6.Kpf7 Л:g8 7.Kp:g8 Kpe5 с 

выигрышем. 

 4….    h2-h1Ф  
если 4…. h1Л, то 5.Kp:f6 с ничьей  

 5.g7-g8Ф   Фh1-g2+  

 6.Kpg6:f6!   Фg2:g6  
пат. 

 Это произведение представляет 

переработку следующего моего более 

раннего этюда (фигурного!) с подобным 

патом и ложным следом с превращением 

чёрной пешки в ладью 

 

№6а. 

В. Коваленко 

Советская Молдавия, 1966 

 
Ничья 

1.Сd6+! Kp:d6 2.Kpg5! … (ложный след 

2.g8Ф? … проигрывает из-за 2…. h1Л+! 

3.Kpg5 Лg1+ -/+) 2…. h1Ф 3.g8Ф Фg2+ 

4.Kpf6! Ф:g8 пат. 

 

№7. 

 1.f2-f4!   d6-d5  

 2.f4-f5   Kpd4-e5  

 3.Kpg4-g5!   d5-d4  

 4.f5-f6   Kpe5-e6  

 5.Kpg5-g6!   d4-d3  

 6.f6-f7   Kpe6-e7  

 7.Kpg6-g7!   d3-d2  

 8.f7-f8Ф+  
с выигрышем  

или  

 6….    d3-d2  

 7.f7-f8Ф   d2-d1Ф  

 8.Фf8-е8+   Kpe6-d6  
 9.Фe8-d8+,  

выигрывая ферзя. 

 Систематическое движение трех 

фигур (белая пешка и два короля) в 

сверхмалютке (на доске всего четыре 

фигуры!) непринужденно соединено с 

линейным ударом по вертикали, в 

результате которого выигрывается черный 

ферзь. 

 Один из примеров самого 

экономичного представления идеи 

систематического движения в этюде. 

 С той же экономией материала этот 

замысел (систематическое движение трёх 

фигур) повторен в этюде на ничью 

признанного мастера пешечного этюда М.А. 

Зинара (Украина) 
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№7а. 

М. Зинар 

Шахматы в СССР, 1989 

 
Ничья 

1.Kpa5 Kpc5 2.h4! b4 3.Kpa4 Kpc4 4.h5 b3 

5.Kpa3 Kpc3 6.h6 b2 7.h7! b1Ф 8.h8Ф+ 
ничья. 

Чтобы избежать матовых угроз, 

белые в результате систематического 

движения завлекают черного короля под 

шах превращенной пешки. 

 Привожу ещё несколько этюдов на 

эту тему. 

 Первый этюд представляет идею 

систематического движения королей и 

белой пешки в форме сверхминиатюры. 

№7б. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 2006 (в статье)  
спец. похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

1.Kpb4! f5 2.Kpc4! Kpa3 3.b4 Kpa4 4.b5 

Kpa5 5.Kpc5! f4 6.b6 Kpa6 7.Kpc6 f3 8.b7 
Kpa7 9.Kpc7 f2 10.b8Ф+ - выигрыш, 

8…. f2 9.b8Ф f1Ф 10.Фb6x 

 Четырёхкратное повторение одной и 

той же позиции. Для реализации 

повторяющегося маневра применён простой 

способ – создание матовых угроз чёрному 

королю в случае движения чёрной пешки. 

 Второй этюд развивает 

вступительную игру к этюду №7. 

№7в. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 2006 (в статье) 

 
Выигрыш 

1.g3! fg 2.e4! Kpe2! (с двумя угрозами – 

провести пешку g3 и погоня за пешкой е4) 

3.Kp:g3 Kpe3 4.e5 Kpe4 5.e6! fe 6.Kph4! e5 

7.g5 Kpf5 8.Kph5 e4 9.g6 Kpf6 10.Kph6 e3 

11.g7 Kpf7 12.Kph7 e2 13.g8Ф+,  

11…. e2 12.g8Ф е1Ф 13.Фf8+ Kpe6 14.Фе8+ 

и 15.Ф:е1; 

6.… Kpe5 7.g5 Kpd6 8.Kph5! Kpe7 9.Kph6! 
Kpf7 10.Kph7! e5 11.g6+ выигрыш. 

 Кроме этого, в этюде добавлен 

второй вариант с чётким маршрутом белого 

короля от поля h4 до h7. 

 Третий этюд на эту тему добавляет 

вступительную игру к этюду №7а. 

№7г. 

А. Агафонов и 

В. Коваленко 
Проблемист Дальнего Востока, 6, 2007 

 
Ничья 

1.b5! … (сковывая сразу три пешки чёрных) 

1…. g5! 2.h3! c6! 3.bc Kpc7 4.Kpb5 a6+ 

5.Kp:a6 Kp:c6 6.g3 b5 7.Kpa5 Kpc5 8.h4 b4 

9.Kpa4 gh 10.gh Kpc4 11.h5 b3 12.Kpa3 

Kpc3 13.h6 b2 14.h7 b1Ф 15.h8Ф+ ничья,  
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9…. Kpc4 10.hg! … (10.h5? b3 11.Kpa3 Kpc3 

12.h6 b2 13.h7 b1Ф 14. h8Ф+ Kpd2! -/+) 

10…. b3 11.g6 b2 12.g7 b1Ф 13.g8Ф+ ничья ,  

1…. с6! 2.bc Kpc7 3.Kpb5 a6+ 4.Kp:a6 

Kp:c6 5.h4! b5 6.Kpa5 Kpc5 7.g4 b4 8.Kpa4 

Kpc4 9.h5 gh 10.gh b3 11.Kpa3 Kpc3 12.h6 
b2 13.h7 b1Ф 14.h8Ф+ ничья. 

 Кроме развития вступительной игры 

добавлен второй вариант с тематическим 

шахом с поля g8. 

 Недавно в одном из конкурсов 

отмечен следующий этюд 

№7д 

И. Алиев 

Кудесник, 2009-2010 

Спец. похвальный отзыв 

 
Выигрыш (смотри решение) 

 В этом этюде-малютке чёрный 

король трижды завлекается под шах 

превращённого белого ферзя. Это сделано в 

форме близнецов.  

А) диаграмма. 

1.Kрa6 Kрc6 2.f4! 3.Kрa5 Kрc5 4.f5 b4 5.f6 
b3 6.f7 b2 7.f8Ф + выигрыш. 

Б) п.f2 переставить на g2. 

1.Kрa6 Kрc6 2.g4 b5 3.Kрa5 Kрc5 4.g5 b4 

5.Kрa4 Kрc4 6.g6 b3 7.g7 b2 8.g8Ф + 
выигрыш. 

В) п.f2 переставить на h2. 

1.Kрa6 Kрc6 2.h4 b5 3.Kрa5 Kрc5 4.h5 b4 

5.Kрa4 Kрc4 6.h6 b3 7.Kрa3 Kрc3 8.h7 b2 

9.h8Ф + выигрыш.   

 Трёхкратный параллельный синтез 

идей. 

 

№8. 

 1.Kpd3-c2!   …, 
и игра разветвляется, первый вариант  

 1….    Kpa4-a3  

 2.Kpc2-b1   Kpa3-a4  

 3.Kpb1-b2!   a6-a5  

 4.Kpb2-b1!   …  

Плохо 4.Kpa1? b3 5.a3 Kp:a3 6.c5 b2+ 

7.Kpb1 Kpb3 8.c6 a4 9.c7 a3 10.c8Ф a2x! – с 

неожиданным матом!  

 4….    b4-b3  

 5.a2-a3!   b3-b2  

 6.Kpb1-a2!   …  
последняя тонкость – 6.Kp:b2? пат  

 6….    b2-b1Ф+  

 7.Kpa2:b1  
c выигрышем; 

второй вариант  

 1….    b4-b3  

 2.a2:b3+   Kpa4-b4  

 3.Kpc2-d2!   …  
3.Kpb2? a5! 4.Kpc2 a4 ничья  

 3….    a6-а5  

 4.Kpd2-d3!   Kpb4:b3  

 5.c4-c5   a5-a4  

 6.c5-c6   a4-a3  

 7.c6-c7   a3-a2  

 8.c7-c8Ф   a2-a1Ф  

 9.Фc8-b7+   Kpb3-a3  

 10.Фb7-а6+   Kpa3-b2  

 11.Фa6-b5+   Kpb2-a3  

 12.Фb5-a5+   Kpa3-b2  

 13.Фa5-b4+   Kpb2-a2  

 14.Kpd3-c2  
с неизбежным матом. 

 Синтез идей двух произведений 

классика художественного пешечного этюда 

Н.Д. Григорьева.  

 Небольшое сходство начальных 

позиций позволило объединить два этюда 

Н. Григорьева в один с разветвлением на 

первом ходу (что особенно ценил Л.И. 

Куббель!). 

№8а. 

Н. Григорьев 
64, 1925 

 
Выигрыш 

1.Kpf2 Kph3 2.Kpg1 Kph4 3.Kpg2! g3 

4.Kpg1 g2 5.Kph2! g1Ф 6.Кр:g1+/-. 
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 Второй этюд Н. Григорьева был 

отмечен в крупнейшем тематическом 

конкурсе с заданием «две пешки против 

одной».  

№8б. 

Н. Григорьев 
La Strategie, 1936  

4 почетный отзыв 

 
Выигрыш 

1.Kpd2! Kpf5 2.Kpe3 h6 3.Kpf2! Kpg4 

4.Kpe2! h5 5.Kpe3! Kp:g3 6.f5 h4 7.f6 h3 
8.f7 h2 9.f8Ф h1Ф 10.Фg7+ с выигрышем. 

 Позже венгерский этюдист Атила 

Корани к идее распатования чёрного короля, 

показанную в первом варианте моего этюда, 

придумал интересную вступительную игру. 

Попутно замысел осложнён взаимным 

патом. 

№8в. 

А. Koranyi 
ЮК «Венгрия – 1100» 

1997, 3 приз 

 
Выигрыш 

1.Kpg1 f4 2.Kpf1 Kpg8 3.Kpe2 Kpf7 4.g3 fg 

5.Kp:e3 Kpg6 6.Kpe2 Kp:h6 7.f4! … 
(7.Kpf1? Kpg8 8.Kpg2 Kpf4 9.a3 h6 10.h4 h5 

11.Kph3 Kp:f3 пат белым) 7…. Kph5 

8.Kpf1! Kph4 9.Kpg1! h6 10.Kph1! a3 

11.Kpg2 h5 12.Kpg1! g2 13.Kph2! … 
(13.Kp:g2? пат чёрным) 13…. g1Ф+ 

14.Кр:g1. 

№9. 

 1.b4-b5!   c6:b5  
1….c5 2.Kpg7 выигрыш  

 2.c4:b5   Kpg2-f3  

 3.c2-c4   Kpf3-e3!  
вынужденный ход. На ходы чёрного короля 

3…. Kpe4 или 3…. Kpf4 последует 4.c5! bc 

5.b6 c4 6.b7 c3 7.b8Ф, а на 3…. Kpe2 – белые 

начнут приближать своего короля 4.Kpg7 

Kpd2 5.Kpf6, и черные опять стоят перед 

выбором: занять роковое поле е3 или пойти 

на с3, преграждая путь своей пешке.  

 4.c4-с5!   b6:c5  

 5.b5-b6  c5-c4  

 6.b6-b7   c4-c3  

 7.b7-b8Ф   с3-c2  

 8.Фb8-h2! …  
Плохо 8.Фb2? из-за 8…. Kpd2 с ничьей  

 8….    с2-c1Ф  
 9.Фh2-h6+ и  

 10.Фh6:с1  
с выигрышем. 

 Этот красивый метод выигрыша с 

неожиданным ходом ферзя в засаду за 

черной пешкой и линейным ударом по 

диагонали многократно встречался в 

пешечном этюде.  

 Ниже приводится малоизвестный 

этюд, в котором эта тема впервые 

представлена с максимальной экономией 

участвующего в борьбе материала – на 

доске всего по одной пешке, кроме королей. 

№9а. 

O. Frink 

The Chess Amateur, 1927 

 
Выигрыш 

1.Kpd5 f6! 2.h4 Kpe3 3.h5 f5 4.h6 f4 5.h7 f3 

6.h8Ф f2 7.Фe5+! Kpd3! 8.Фb2! f1Ф 9.Фb5+ 
и 10.Ф:f1 ±. 

 Позже (в 1932 году) к этой позиции 

(с переменой флангов) мастер Н.Д. 
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Григорьев добавил по одному ходу 

королями. 

 Посмотрим еще один этюд с 

расположением пешек, как и в моём этюде, 

но с использованием идеи выигрыша ферзя 

в ложном следе. Ложный след – 

перспективный путь развития этюда. 

№9б. 

J. Ulrichsen 
ЮК «Hoch – 50»,1999 

4 похвальный отзыв 

 
Ничья 

1.Kpb7! c5 2.Kpa6 c4 3.bc b3 4.c5 b2 5.c6 
b1Ф 5.с7 Фf5 6.Kpb7 с теоретической 

ничьей.  

 Не проходит 1.Kpd7? c5 2.Kpe6 c4 

3.bc b3 4.c5 b2 5.c6 b1Ф 6.c7 Фh7! 7.с8Ф из-

за линейного удара ферзем 7…. Фh3+. 

 

№10. 
Пешка h5 достаточно сильна 1.d5? h4! 2.d6 

h3! ничья, поэтому вначале  

 1.Kpс4-d3!   Kpс1-d1!  
Если 1…. h4, то 2.Kpe2! с выигрышем 

 2.d4-d5!   …  
2.Kpe3? h4 3.Kpf3 f5 4.d5 h3! 5.Kp:g3 hg 

6.Kpf2 g1Ф+! 7.Kp:g1 Kpe2! 8.d6 f4 9.d7 f3 

10.d8Ф f2+ =, или 3.d5 h3! 4.gh f5 5.d6 f4+! 

6.Kpf3 g2! 7.Kpf2 g1Ф+ 8.Kp:g1 Kpe2 =  

 2….    h5-h4  

 3.d5-d6   h4-h3  

 4.d6-d7!   h3:g2  

 5.d7-d8Ф   g2-g1Ф  

 6.Фd8:f6!   Kpd1-e1  

 7.Фf6-е5+   Kpe1-f2  

 8.Фe5-е2х . 
 Эполетный мат – поля для 

отступления короля с двух сторон отнимают 

две свои фигуры (в данном случае – ферзь и 

пешка), как бы образующие «погоны» на 

плечах поверженного монарха. 

Второй вариант  

 4….    h3-h2  

 5.d7-d8Ф   h2-h1Ф  

 6.Фd8-d4!   …  
6.Ф:f6? Kpe1! 7.Фа1+ Kpf2 8.Ф:h1 пат, как и 

в этюде №3 данного сборника 

 6….    Фh1-f1+  

 7.Kpd3-c3+!   Kpd1-e2  

 8.Фf4-d2x  
c аналогичным эполетным матом. 

 Два эхо-хамелеонных мата. 

 Этюд включен в сборник лучших 

задач и этюдов – «Альбом ФИДЕ» за 1974–

1976 год. Это – большое достижение для 

пешечного этюда, так как судей не очень 

привлекают пешечные этюды. 

 Этюд представляет развитие матовой 

идеи следующего пешечного наброска, 

опубликованного несколько ранее. 

№10а. 

Ю. Базлов и В. Коваленко 
Бюллетень ЦШК СССР, 12, 1969,  

почетный отзыв (переработка) 

 
Выигрыш 

1.d7 fg 2.d8Ф g1Ф 3.Фf6! Kpe1 4.Фе5+ 

Kpf2 5.Фе2х,  

1… f2 2.d8Ф f1Ф+ 3.Kpc3+ Kpe2 4.Фd2x  
 Переработка этюда заключалась в 

перестановке чёрной пешки с поля h3 на 

поле f3. 

 

№11. 

 1.h6-h7   d3:c2   

 2.h7-h8Ф+   Kpb2-b1  

 3.Фh8-а1+!   …  
первая жертва ферзя 

 3….    Kpb1:a1  
 4.Kpd2-c1! …  

Ничего не даёт 4.Kp:c2? d4 5.a7 d3+! ничья  

 4….    d5-d4  

 5.a6-a7   d4-d3  

 6.a7-a8Ф   d3-d2+  
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 7.Kpc1:с2! …  
нельзя играть 7.Kp:d2? Kpb1! ничья  

 7….    d2-d1Ф+  

 8.Kpc2:d1   Kpa1-b2!  

8…. Kpb1 9.c6! dc 10.Ф:с6 а1Ф 11.Фс2х, 

неожиданный мат!, 9…. a1Ф 10.Ф:а1+ Кр:а1 

11.сd)  

 9.Фa8-h8+   Kpb2-b1  

 10.Фh8-a1+!   …  
вторая жертва превращённого ферзя на том 

же поле а1  

 10….    Kpb1:a1  

 11.Kpd1-c1!   …  
нельзя занимать поле с2, так как на d3 

черная пешка станет с шахом  

 11….    d7-d5  

 12.c5-c6   d5-d4  

 13.c6-c7   d4-d3  

 14.с7-c8Ф 
выигрыш. 

 Последовательная жертва двух 

ферзей в пешечном этюде.  

 При публикации в этюде была 

пропущена белая пешка f3. 

 Подобная (однократная) жертва 

превращенного ферзя представлена в 

следующем этюде моего земляка – 

известного проблемиста Талипа Хасановича 

Амирова (1931 – 1983) 

№11а. 

Т. Амиров 
Prace, 1965 

 
Выигрыш 

1.Kpc1! d3 2.a8Ф d2+ 3.Kp:d2 Kpb2! 

4.Фh8+ Kpb1 5.Фa1+! Kp:a1 6.Kpc2! g5 
7.f5 c выигрышем. 

 Позже к этому сложному замыслу 

(двукратная жертва превращённого ферзя в 

пешечном этюде) я обратился вместе с М.А, 

Зинаром, обогатив идею этюда взаимным 

цугцвангом 

№11б 

М. Зинар и В. Коваленко 

Кудесник, 148, 2012 

 
Выигрыш 

1.h8Ф+ Kpb1 2.Фа1+! Kp:a1 3.Kpc1! … 
(3.а8Ф? Крb1 ничья, так как нет 4.Фh1+) 

3…. e:d 4.a8Ф d2+ 5.Кр:d2! (5.Кр:c2? d1Ф+ 

6.Кр:d1 Крb1 =) 5.... Крb2! … (если 5…. 

Крb1, то 6.Фh1 выигрыш) 6.Фh8+ Крb1 

7.Фa1+! Кр:a1 8.Крc1! … (если 8.Кр:c2?, то 

8…. f4! 9.f3 f6! zz 10.Крc1 g5 11.h5 g4 12.h6 

gf 13.h7 f2 14.h8Ф f1Ф+ -/+) 8...f6! 9.Кр:c2! 

f4 10.f3! … (взаимный цугцванг – новый 

нюанс в этюде) 10.... g5 (10.... f5 11.Крc1 g5 

12.h5 +/-) 11.h5 g4 12.h6 g:f3 13.h7 f2 

14.h8Ф(С) f1Ф 15.Ф:f6х 
 Мною также представлена жертва 

превращенного ферзя в двух вариантах 

пешечного этюда – параллельный синтез 

(смотрите этюд №47 из настоящего 

сборника). 

 Это дало повод назвать в одной из 

моих статей тему многократной жертвы 

превращённого ферзя в пешечном этюде 

Приморской. 

 

№12. 

 1.Kph8-g8   Kph6-g6  

 2.Kpg8-f8   Kpg6-f5  

 3.Kpf8-e7   Kpf5-e4  

 4.Kpe7-d6   Kpe4-d4!  

 5.Kpd6-c6!   Kpd4-d3  

 6.Kpc6-c5! …  
единственное поле, на котором белый 

король не будет мешать дальнейшим 

событиям: на линии d преграждает путь 

своей пешке, а на линии b попадает под шах 

будущего ферзя.  

 6….    Kpd3-c2!  

 7.d2-d4!   Kpc2:b2  

 8.d4-d5   Kpb2-c3  

 9.d5-d6   b3-b2  



 36 

 10.d6-d7 ничья. 

 Этюд – малютка с точным выбором 

полей для движения белого короля. 

 

№13. 

 1.с7-c8Ф+!   Kpb7:c8  

 2.Kpa5-b6   h7-h5  

 3.a4-a5   h5-h4  

 4.a5-a6   Kpc8-b8  

 5.a6-a7+!   Kpb8-a8  

 6.Kpb6-c7   h4-h3  

 7.Kpc7:d7   h3-h2  

 8.e5-e6   h2-h1Ф  

 9.e6-е7   Фh1-b7+  

 10.Kpd7-d8   Фb7-b6+  

 11.Kpd8-c8!   Фb6-c5+  

 12.Kpc8-d8! …  
седьмая линия закрыта из-за потери пешки 

а7 с шахом  

 12….    Фc5-d6+  

 13.Kpd8-c8   Фd6:e7  
пат. 

 Развитие одной из идей выдающегося 

русского этюдиста – основоположника 

современного художественного этюда 

Алексея Алексеевича Троицкого 

№13а. 

А. Троицкий 
Новое время, 1899 

 
Ничья 

1.Kpb6 Kpc8 2.a6 Kpb8 3.a7+ Kpa8 4.Kpc7 
h5 5.Kp:d6 (можно и 5.Kp:d7 h4 6.Kp:d6 h3 

7.e5 h2 8.e6 и т.д.) h4 6.Kp:d7 (или 6.е5) h3 

7.e5 h2 8.e6 h1Ф 9.е7 Фb7+ 10.Kpd8 Фb6+ 

11.Kpc8 Фс5+ 12.Kpd8! Фd6+ 13.Kpc8 
Ф:е7 пат.  

 Интересный замысел, имеющий 

художественное и практическое значение. 

 К сожалению, в этюде А.А. 

Троицкого возможны дуали и перестановки 

ходов. 

 К этому интересному замыслу я 

обращался неоднократно в своей 

композиторской деятельности. Мой этюд 

(№13б) с идеей А.А. Троицкого был 

отмечен в 1966 году, как лучший, в учебном 

тематическом конкурсе журнала «Шахматы 

в СССР» (тогда было хорошее начинание 

для молодых авторов!).  

№13б. 

В. Коваленко 
Шахматы в СССР, 7, 1966 

диплом 

 
Ничья 

1.Kpe5 Kg5 2.Cf5 Kpd8 3.Kpd6 Ke6! 4.C:e6 

C:e6 5.c7+! Kpc8 6.Kp:e6 c4 7.Kpf7 c3 

8.Kp:g7 c2 9.Kpf8! c1Ф 10.g7 Фс5+ 11.Кре8 
Фс6+ 12.Kpf8 Фf6+ 13.Kpe8 Ф:g7 пат  

или 10…. Фf4+ 11.Kpe8! Фе5+ 12.Крf8! 

Фf6+ 13.Кре8 Ф:g7 пат. 

 Точный выбор ходов белого короля. 

 

№14. 

 1.Kpg6-h6!   g4-g3  

 2.g5-g6   g3-g2  

 3.g6-g7   g2-g1Л!  
3…. g1Ф 4.g8Ф Ф:g8 пат  

 4.Kph6-h7   Kph4-h5  

 5.g7-g8Ф   Лg1:g8  

 6.Kph7:g8   Kph5-g6!  

 7.Kpg8-h8!  
Изюминка этюда. В случае 7.Kpf8? Kpf6! 

8.Kpg8 Kpe5 выигрыш.  

 7….    Kpg6-f6  

 8.Kph8-h7!   Kpf6-e5  

 9.Kph7-g6   Kpe5-d4  

 10.Kpg6-f5   Kpd4-c3  

 11.Kpf5-e4   Kpc3-b2  

 12.Kpe4-d3   Kpb2:a2  

 13.Kpd3-c2,  

вовремя успевая занять ключевое поле с2 – 

ничья. 
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 Последовательный синтез идей двух 

широко известных пешечных этюда 

№14а. 

Н. Григорьев 

«64», 1929 

 
Выигрыш 

Ход черных. 

1…. Kpa3! 2.b6 b3 3.b7 b2 4.b8Л! Kpa2 

5.Kpa4 b1Ф 6.Л:b1 Kp:b1 7.Kpb3 

выигрыш. 

 Замысел этого этюда оказался 

востребованным почти спустя 50 лет во 

многих пешечных произведениях, когда 

пошло повальное увлечение шахматных 

композиторов на создание этюдов с 

синтезом идей. 

№14б. 

F. Sackmann 

Deutche Schachblatter, 1924 

 
Ничья 

1.Kph8! Kpf6 2.Kph7 Kpe5 3.Kpg6 Kpd4 

4.Kpf5 Kpc3 5.Kpe4 Kpb2 6.Kpd3 Kp:a2 
7.Kpc2 ничья. 

 Широко известный этюд с 

неожиданным ходом белого короля в угол 

доски. 

 Такие этюды всегда привлекают к 

себе внимание за счёт неординарных ходов. 

 Ход короля в угол доски представлен 

также в следующем моём этюде 

№14в. 

В. Коваленко 

L’Italia Scacchistiсa, 1977 

 
Ничья 

1.d6! … (плохо 1.Kph2? d6! 2.Kph1 Kpf3 

3.Kpg1 Kpe4 4.Kpf2 Kp:d5) 1…. Kpf1 

2.Kph2 Kpf2 3.Kph1! … (Только в угол 

доски! 3.Kph3? Kpf3 4.Kph2 Kpf4 5.Kpg2 

Kpe5 6.Kpf3 Kp:d6) 3…. Kpf3 4.Kpg1 Kpe4 

5.Kpf2 Kpd5 6.Kpe3 Kp:d6 7.Kpd4 c 

теоретической ничьей. 

 

№15. 

 1.Kpd4-e5   Kpf1-g2!  

 2.Kpe5-f6!   Kpg2:g3  

 3.Kpf6:g6   … 
с двумя вариантами:  

 3….    Kpg3-h4!  

 4.Kpg6-h6!   g4-g3  

 5.g5-g6   g3-g2  

 6.g6-g7   g2-g1Ф  

 7.g7-g8Ф!   Фg1:g8  
пат, так как черный король своим ходом на 

h4 «подготовил» патовое убежище для 

белого короля; 

 3….    Kpg3-f4!  

 4.Kpg6-f6!   g4-g3  

 5.g5-g6   g3-g2  

 6.g6-g7   g2-g1Ф  
 7.Kpf6-f7!,  

черный король ходом на f4 перекрывает 

вертикаль f, и поэтому шаха ферзем нет – 

ничья. 

 Параллельный синтез идей. 

 Этот и предыдущий этюды 

приведены в 1977 году в моей статье о 

методах составления пешечных этюдов. В 

частности, показаны примеры объединения 

разных известных идей с помощью 

последовательного или параллельного 

синтеза.  
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 В дальнейшем показанные приемы 

для синтеза идей во многих своих пешечных 

этюдах применил М. Зинар. Особенно часто 

им использовался последовательный синтез 

идей. 

 

№16. 

 1.e4-е5!   f6:e5  

 2.e2-e4!   g3-g2  

 3.e4:f5   g2-g1Ф  

 4.f5-f6+   Kpg7-h8!  

 5.f6-f7   Фg1-g7  

 6.f4-f5!   e5-e4  

 7.f5-f6   Фg7:f7+  

 8.Kpe7:f7   e4-e3  
 9.Kpf7-f8!   e3-e2  

 10.f6-f7   e2-e1Ф 
пат белым 

или  

 10….    e2-e1С  

 11.Kpf8-e8!   Ce1:b4  

 12.f7-f8Ф+   Сb4:f8  

 13.Kpe8:f8  
пат черным. 

 Переработка моего пешечного этюда 

с трудной и редкой темой, часто называемой 

дуплекс-пат или взаимный пат, в котором 

пат получает как белый, так и черный 

король.  

 Ранее концовка этюда с взаимным 

патом была представлена так 

№16а. 

В. Коваленко 

Находкинский рабочий, 1972 

2 почетный отзыв 

 
Ничья 

1.Фf6+ Ф:f6+ 2.ef+ Kph8! 3.gh Cg6 4.h5 
Cf7! 5.Kp:f7 e3 6.Kpf8! e2 7.f7 e1Ф пат 

белым, или 7…. e1C! 8.Kpe8! Cb4 9.f8Ф+ 

C:f8 10.Kp:f8 c патом уже черному королю. 

 Финальная позиция возникает после 

размена фигур. 

 Я считаю, что многие идеи, как 

показывают этот и другие примеры, можно 

выразить в чисто пешечном оформлении без 

ущерба для замысла. 

 

№17. 

 1.Kpa1-b2!   Kpa8-b7  

 2.Kpb2-c3!   Kpb7-c6  

 3.Kpc3-d4   d5:e4  

 4.Kpd4:e4   Kpc6-d6  

 5.Kpe4-f5   Kpd6-e7  

 6.Kpf5-g6   Kpe7-f8  

 7.Kpg6-h7!   Kpf8-f7  

 8.g3-g4   Kpf7-f6  

 9.h2-h4!   …  
взаимный цугцванг  

 9….    h6-h5  

 10.g4-g5+   Kpf6-f7  

 11.Kph7-h8!   Kpf7-g6  
11…. Kpf8 12.g6, 11…. g6 12.Kph7 

  12.Kph8-g8  
с выигрышем. 

 Финал известен по этюду Ф.С. 

Бондаренко.  

№17а. 

Ф. Бондаренко 
ТК Шахматы в СССР, 1963 

2 почетный отзыв 

 
Выигрыш 

1.g5! Kpb4 2.Kpd3 Kpc5 3.Kpe4 Kpd6 

4.Kpf5 Kpe7 5.Kpg6 Kpf8 6.Kph7! … 
(6.Kp:h5? Kpf7 7.Kpg4 g6! 8.Kpf4 Kpe6 =) 

6…. Kpf7 7.Kph8 Kpf8 8.g6. 
 Используя эту идею, мне удалось в 

довольно легкой позиции, даже для 

пешечного этюда, представить самое 

сверхдальнее путешествие белого короля на 

шахматной доске из угла а1 до 

противоположного угла h8. 
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Этюд Ф.С. Бондаренко участвовал в 

тематическом конкурсе журнала «Шахматы 

в СССР». Суть заданной темы показана в 

ложном следе на шестом ходу этюда – отказ 

от взятия.  

 

№18. 

 1.d2-d4   Kph3-g3  

 2.d4-d5   c6:d5  

 3.b6-b5   h4-h3  

 4.Kpf1-g1   h3-h2+  

 5.Kpg1-h1   d5-d4  

 6.b5-b6   d4-d3  

 7.b6-b7   d3-d2  

 8.b7-b8Ф+   Kpg3-f3!  

 9.Фb8-d6!   …  
ложный след 9.Фd8? Kpe2 10.Фе7+ Kpf2 

11.Фd6 Kpe1! 12.Фе5+ Kpf1! 13.Фf4+ Kpe1 

14.Фе3+ Kpf1 15.Ф:d2 пат. 

 9…    Kpf3-e2  

 10.Фd6:h2+  
c теоретически выигранной позицией. 

 Синтез идей с использованием 

ложного следа. Идея ложного следа 

известна по этюду №13. И опять первым 

использовал этот замысел для игры на 

выигрыш А.А. Троицкий.  

 Поистине, русский этюдист был не 

истощим на оригинальные идеи и находки!  

№18а. 

А. Троицкий 
Новое время, 1895 

 
Выигрыш 

1.Kpf2! Kpg4 2.a4 h2 3.Kpg2 h1Ф+ 4.Kp:h1 

Kpf3 5.a5 Kpe2 6.a6 Kp:d2 7.a7 Kpe1 8.a8Ф 
c выигрышем, так как на h2 нет чёрной 

пешки. 

 Ложный след приводит к ничьей 

1.а4? Kpg3! 2.Kpg1 h2+ 3.Kph1 Kpf2(f3) 4.a5 

Kpe2 5.a6 Kp:d2 6.a7 Kpe1(е2) 7.a8Ф d2 

8.Фe4+ Kpf1(f2) 9.Фd3 Kpe1 10.Фе3+ Kpf1 

11.Ф:d2 пат. 

 

№19. 

 1.d4-d5!   c4-c3  
1…. Kpc7 2.Kpe7 c3 3.d6+ Kp:c6 4.d7 c2 

5.d8Ф с1Ф 6.Фс8+ или 2…. h3 3.d6+ Kp:c6 

4.d7 h2 5.d8Ф h1Ф 6.Фа8+ в обоих случаях с 

выигрышем ферзя линейным ударом  

 2.d5-d6   c3-c2  

 3.d6-d7   Kpb8-c7  
3…. c1Ф 4.d8Ф+ Kpa7 5.Фа5+ Крb8 6.Фb6+ 

Kpa8 7.Фb7x  

 4.Kpf6-e7   c2-c1Ф  

 5.d7-d8Ф+   Kpc7:c6  
 6.Фd8-с8+   и  

 7.Фc8:с1  
с выигрышем, 

 1….    h4-h3  

 2.d5-d6   h3-h2  

 3.d6-d7   Kpb8-c7  

 4.Kpf6-e7   h2-h1Ф  

 5.d7-d8Ф+   Крc7:с6  

 6.Фd8-а8+   и  

 7.Фa8:h1  
с выигрышем. 

 Два варианта с линейными ударами 

ферзем по вертикали и диагонали для 

выигрыша ферзей. 

 В следующем этюде тоже 

присутствуют линейные удары, но для 

выигрыша одного ферзя. 

№19а. 

В. Коваленко 

Сeskoslovensky Sach, 6, 1978 

 
Выигрыш 

1.Kpc4 Kp:f4 2.Kpd5! … (2.b4? Kpe5 3.Kpc5 

d6+! ничья) 2…. g5 3.b4 g4 4.b5 g3 5.b6 g2 

6.b7 g1Ф 7.b8Ф+ d6! 8.Ф:d6+ Kpg5! (если 

8…. Kpe3, то 9.Фb6+, выигрывая ферзя по 

диагонали) 9.Фd8+ Kph5 10.Фh8+ Kpg6 
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11.Фg8+ и 12.Ф:g1 или 9… Kpf5 10.Фf8+ 

Kpg6 11.Фg8+ и 12.Ф:g1+, выигрывая ферзя 

по вертикали. 

 

№20. 

 1.g4-g5!   Kpb2:a2  

 2.Kpd2-c2!   Kpa2-a1  

 3.f2-f4   Kpa1-a2!  
 4.f4-f5!   g6:f5 

4…. Kpa1 5.Kpc1! Kpa2 6.fg! Kpa1 7.g7 a2 

8.Kpd2! Kpb1 9.g8Ф а1Ф 10.Фh7+!  

 5.g5-g6   f5-f4  

 6.g6-g7   f4-f3  

 7.Kpc2-d2!  …  

7.g8Ф? f2 8.Фf7 f1Ф Ф:f1 пат, не выигрывает 

и 7.g8C? f2 8.Cc4 Kpa1 9.Kpc1 a2 10.Cf1 пат  

 7….    f3-f2  

 8.Kpd2-e2   Kpa2-b2  
 9.g7-g8Ф   a3-a2  

 10.Фg8-g7+   Kpb2-b1  

 11.Фg7-g6+   Kpb1-b2  

 12.Фg6-f6+   Kpb2-b1  

 13.Фf6-f5+   Kpb1-b2  

 14.Фf5-е5+   Kpb2-b1  

 15.Фe5-е4+   Kpb1-b2  

 16.Фe4-d4+   Kpb2-b1  

 17.Фd4:b4!   a2-a1Ф  

 18.Фb4-е4+!   Крb1-с1  

 19.Фe4-h1+  
с разменом ферзей и выигрышем. 

 Этюд на преодоление пата. 

 Идея ложного следа этого этюда 

использована в следующем примере для 

достижения ничьей. Это довольно частый 

прием использования одинаковых идей в 

этюдной композиции. Такие этюды иногда 

называют родственными. 

№20а. 

В. Коваленко 
Уральский проблемист, 27, 2001 

 
Ничья 

1.Kpc6 Kpd8 2.Kpb7 Kp:d7 3.Kp:a7 Kpc7 
4.Kpa8 h5! (на другой ход черных будет пат 

белому королю после хода 5.а7) 5.Kpa7! h4 

6.gh g3 7.h5 g2 8.h6 g1Ф 9.h7 Фh2 10.h8Ф! 

Ф:h8 пат. 

 В результате вступительной игры 

белый король попадает на поле а7, на 

котором и возникает пат. 

 

№21. 

 1.a4-a5!   a7-a6  

 2.Kpd6-c7   Kpe3-d4  

 3.Kpc7-b6!   …  
взаимный цугцванг и два варианта:  

 3….    Kpd4-c4  

 4.c5-c6!   b7:c6  

 5.Kpb6:a6   c6-c5  

 6.Kpa6-b6!  
с выигрышем, так как король перекрыл 

дорогу своей пешке; 

 3….    Kpd4-d5  

 4.c5-c6!   b7:c6  

 5.Kpb6:a6   c6-c5  

 6.Kpa6-b6!   c5-c4  

 7.a5-a6   c4-c3  

 8.a6-a7   c3-c2  

 9.a7-a8Ф+  
с выигрышем, так как черный король попал 

под шах превращенного ферзя. 

 Эта же позиция взаимного цугцванга 

с переменой цветов представлена в 

следующем моём этюде №21а. 

 Еще один пример творческой 

«кухни», используемый шахматными 

композиторами. 

№21а. 

В. Коваленко 
Schakend Nederland, 6-7, 1978 

 
Ничья 

1.Kpb3! … (1.Kpc2? h4 2.h3 Kpa2!, и белые 

в цугцванге. Теперь любой белых ход 
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выпускает черного короля из заточения, 

после чего у чёрных лёгкий выигрыш) 1…. 

Kpb1! (1…. a2 2.Крс2, запатовывая черного 

короля) 2.Kp:a3 Kpc2 3.Kpb4 Kpd3 4.Kpc5 

Kpe3 5.Kpd5! … (5.Kpd6? h4 6.h3 Kpf2 

7.Kpe5 Kpg3! цц) 5…. h4 6.h3 Kpf2 7.Kpe4! 

Kpg3 8.Kpe5! … (взаимный цугцванг) 8…. 

f3 9.gf Kp:h3 10.f4 Kpg4 11.f5 h3 12.f6 h2 
13.f7 h1Ф 14.f8Ф – ничья. 

  

№22. 

 1.Крd4-d5!   …  
белые отказываются от взятия черной 

пешки d6: 1.Kp:d6? Kpc8 2.Kpc6 Kpb8 3.b7 

Kpa7 4.Kpc7 пат, 4.а4 Kpb8 5.Kpb6 пат, 3.а4 

Кра8 4.Крс7 пат.  

 1….    Kpd8-d7  

 2.a3-a4!   …  
взаимный цугцванг  

 2….    Kpd7-c8  

 3.Kpd5-c6!   … 
вновь оказываясь от взятия пешки d6 

 3….    d6-d5  

 4.b6-b7+!   Kpc8-b8  

 5.Kpc6-b6!   d5-d4  

 6.Kpb6:a6   d4-d3  

 7.Kpa6-b6   d3-d2  

 8.a5-a6   d2-d1Ф  

 9.a6-а7х! 
 Без «сохраненной» белыми черной 

пешки на линии d был бы пат. 

 Несколько ранее эта же идея отказа 

от взятия была у меня представлена в этюде 

с фигурной игрой (на доске присутствуют 

легкие фигуры) и с более экономичной 

финальной позицией 

№22а. 

В. Коваленко 
Suomen Shakki (Финляндия), 7, 1975 

 
Выигрыш 

Чёрный конь стреножен, надо выбрать ход 

короля. 1.Kpd5! … (белые отказываются от 

взятия пешки – иначе без пешки d будет 

пат) 1…. Ka6 2.C:a6 ba 3.Kpc6! Kpb8 4.b7 

d5 5.Kpb6 d4 6.Kp:a6 d3 7.Kpb6 d2 8.a6 

d1Ф 9.а7х! 
 

№23. 

 1.a5-a6   Kpc8-b8  

 2.Kpd5-e6!   f3-f2  

 3.a6-a7+   Kpb8:a7  

 4.c6-c7   f2-f1Ф  

 5.c7-с8Ф   Фf1-h3+  

 6.Kpe6-d5!   Фh3:с8  
пат,  

но черные могут сыграть сильнее  

 4….    f2-f1C! 

 5.c7-с8К+!   Kpa7-b8  

 6.Kc8:e7  
ничья. 

 Взаимное превращение пешек в 

легкие фигуры – слона и коня.  

 Такое сочетание превращений в 

лёгкие фигуры для пешечного этюда – 

большая редкость.  

 

№24. 
 Конкурс этюдов-малюток с числом 

фигур не более 5.  

 1.a2-а3!   …  
1.а4? Kpc7 2.Kpc2 Kpc6 3.Kpd3 Kpd5! ничья 

 1….    Kpd7-c6!  

1…. ba 2.Кр:а3 c выигрышем 

 2.a3:b4   Kpc6-b6!  
возникла симметричная позиция c 

ассимметричным решением 

 3.Kpb2-c2!   Kpb6-c6  

 4.Kpc2-d3!   Kpc6-b5  

 5.Kpd3-c3!   …  
позиция взаимного цугцванга  

 5….    Kpb5-c6!  

 6.Kpc3-c4   Kpc6-b6  

 7.b4-b5   Kpb6-a5!  

 8.b5-b6!   …  
8.Kpc5? пат  

 8….    Kpa5:b6  

 9.Kpc4-b4  
с теоретическим выигрышем. 

 Ранее эту идею я представил в таком 

фигурном этюде  
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№24а. 

В. Коваленко 

Problem, 1967 

 
Выигрыш 

1.Kpd2 Ka2 2.c3 Kpc8 3.Kpc2 Kpb7 4.Kpb2 
Kb4! 5.cb Kp:b6 (часто при перепечатках 

этюд приводится с этой симметричной 

позиции с ассиметричным решением) 

6.Kpc2! Kpc6 7.Kpd3 Kpb5 8.Kpc3 Kpc6 

9.Kpc4 Kpb6 10.b5 Kpa5 11.b6! … (если 

11.Крс5?, то чёрным пат) 11…. Kp:b6 

12.Kpb4 с несложным выигрышем. 

 

№25. 

 1.h2-h3+!   Kpg4:h3  

 2.e2:f3   g6-g5  

 3.Kpg1-h1   g5-g4  

 4.Kph1-g1   g4-g3!  

4…. gf 5.Kph1 Kpg4 6.Kph2 Kph5 7.Kph3 

Kpg4 8.Kph2, и чёрному королю не 

прорваться к белым пешкам. 

 5.Kpg1-h1!   g3:f2 
пат белым,  

или  

 5….    g3-g2+  

 6.Kph1-g1  
пат черным. 

 Тема взаимного пата, когда в 

процессе игры возникает пат и белому, и 

черному королю. 

 

№26. 

 1.Kph6-g5! …  
Ложный след 1.Kpg6? e2 2.h6 e1Ф 3.h7 

Фh4!, и белые в цугцванге: 4.h8Ф Ф:h8 5.h4 

Ф:h4 - запатоваться им мешает собственная 

«лишняя» пешка h2  

 1….    e3-е2  

 2.h5-h6   e2-e1Ф  

 3.h6-h7   Фe1-е3+  

 4.Kpg5-g6   Фe3:h3  

забирая  «лишнюю» белую пешку  

 5.h7-h8Ф!   Фh3:h8  

 6.h2-h4!   Фh8:h4  
пат белым. 

или  

 6….    Фh8:f6+  

 7.Kpg6:f6  
пат черным.  

 Логический пешечный этюд с 

тематическим ложным следом, в котором 

план белых направлен на «уничтожение» 

собственной пешки.  

 В канву решения непринужденно 

добавлен пат чёрным для создания в этюде 

взаимного пата. 

 Эта же игра на пат в ложных следах 

мною представлена в следующем этюде в 

форме близнецов 

№26а. 

В. Коваленко 
Schach, 1987 

 
Выигрыш 

 Близнецы. 

А) диаграмма. 

1.d6 a4 2.d7 a3 3.d8Ф а2 4.Фd5+! …  
(ложный след 4.Фа5? с4! цц 5.Ф:а6 а1Ф+ 

6.Ф:а1 а5! 7.Ф:а5 пат) с выигрышем, 

например, 4…. с4 5.Фa5(b7) и т.д. 

Б) п.d5 переставить на e5. 

1.e6 a4 2.e7 a3 3.e8Ф а2 4.Фf7+! … (ложный 

след 4.Фе6+? с4 5.Ф:а6 а1Ф+ 6.Ф:а1 а5! цц 

7.Ф:а5 пат) 4…. с4 5.Фb7+!, избегая пата, 

выигрыш. 

 Форма близнецов позволяет в одном 

этюде соедить несколько разнородных идей, 

что значительно обогащает содержание 

этюда. 

 Посмотрите ещё один мой этюд, при 

создании которого использована форма 

близнецов. 
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№26б. 

В. Коваленко 

Проблемист Юга (Украина), 1996 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

А) диаграмма; 

Б) п.h4 переставить на g4. 

A) 1.Kpd3 a4 2.Kpd2 a3 3.Kpc1 b2+ 4.Kpc2! 

b3+ 4.Kpb1 Kpb6 5.h5 Kpc5 6.h6 Kpc4 7.h7 
Kpc3 8.h8Ф+ выигрыш, 

Б) 1.Kpd3 a4 2.Kpd2 a3 3.Kpc1 b2+ 4.Kpb1! 

Kpb6 5.g5 Kpc5 6.g6 Kpc4 7.g7 Kpb3 
8.g8Ф+ выигрыш. 

 

№27. 

 1.Крf5-е4   b4-b3!  

 2. Kpe4-d3   b5-b4!  

 3.Kpd3-d2   Kpb8-c8  

 4.Kpd2-c1   Kpc8-d7  

 5.Kpc1-b2   Kpd7-c6  

 6.Kpb2:b3   Kpc6-b5  

 7.a5-a6!   Kpb5:a6  

 8.Kpb3-a4!   …  
отказ от взятия - 8.Kp:b4? Kp:b6! выигрыш.  

 8….    b4-b3  

 9.Kpa4:b3   Kpa6:b6  

 10.Kpb3-b4!  
ничья. 

 Этюд на взаимный цугцванг с 

отказом от взятия пешки. 

 

№28. 

 1.Kpd3-d4!   … 
неосторожный ход 1.Kpe4? Kpg4! ведет к 

взаимному цугцвангу с ходом белых 

 1….    Kph4-g4  

 2.Kpd4-e4!   …  
взаимный цугцванг с ходом черных 

 2….    Kpg4-g5  

 3.Kpe4-e5   Kpg5-g4  

 4.Kpe5-d6   Kpg4-f3  

 5.Kpd6-c7   Kpf3-g2  

 6.Kpc7:b7   Kpg2:h2  

 7.Kpb7-c8!   …  
только здесь белый король не будет мешать 

будущему ферзю. 

 7….    Kph2-g1!  

 8.b6-b7   h3-h2  

 9.b7-b8Ф   h2-h1Ф  
в случае 7.Кра8(с6)? был бы шах 

превращённым ферзём. 

 10.Фb8-а7+!   Kpg1-h2  
на 10…. Kpf1 последует 11.Фа1+, теперь 

понятно, что на седьмом ходу нельзя играть 

7.Кра6? – белые не должны перекрывать 

вертикаль а  

 11.Фа7-h7+   …  
ясно, что седьмая горизонталь должна быть 

свободной, поэтому нельзя было играть 

7.Крс7? 

 11….    Kph2-g1 

 12.Фh7:h1+   Kpg1:h1,  
и после размена ферзей у белых лёгкий 

выигрыш, например, 13.Kpc7 Kpg2 14.Kpc6 

Kpf3 15.Kpb5 Kpe4 16.Kp:b4 Kpd5 17.Kp:b3 

Kpc5 18.Kpa4. 

 Тема выгодного размена 

превращенных ферзей. 

 

№29. 

 1.е6-e7   f7-f6+!  

 2.Kpg5-h5   f2-f1K!  

 3.e7-e8K+!   Kpg7-f8!  

 4.g6-g7+   Kpf8-f7  

 5.Kph5-h6   e3-e2  

 6.Ke8-f6!   e2-e1Ф  

 7.g7-g8Ф+   Kpf7:f6  

 8.Фg8-f8+   Kpf6-e6  
 9.Фf8-е8+   и  

 10.Фe8:е1. 

 Взаимное превращение пешек в 

коней с линейным ударом по вертикали для 

выигрыша ферзя.  

 Этот этюд был помещён в моей 

статье о взаимных превращениях в слабые 

фигуры в пешечном этюде. 

 

№30. 

 1.Kpb2!   …  
плохо 1.Kpa3? Kpb5! 2.Крb2 h5 c выирышем  

 1….    h7-h5  

 2.Kpb2-c3!   …  
с угрозой войти в квадрат черной пешки h 

 2….    h5-h4  
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 3.Kpc3-b4!   h4-h3  

 4.Kpb4-a4   h3-h2  

 5.b3-b4   h2-h1Ф  

 6.b4-b5x! 

 Четкий обходной маневр белого 

короля с погоней за неприятельской 

пешкой. Когда пешка превращается в ферзя, 

на доске возникает мат. Для осуществления 

основного плана (мат чёрному королю) 

белым необходимо осуществить 

дополнительный план. В данном случае, это 

– угроза задержать черную пешку.  

 Близкий мат показан в следующем 

этюде 

№30а. 

J. Sindler 
Schach, 1969 

 
Выигрыш 

1.Kpg2 a5 2.Kpf3! a4 3.h6! Kp:h6 4.Kpg4 a3 

5.Kph4 a2 6.g4 a1Ф 7.g5x! 

 

 

№31. 

 1.Kpd6-c5   h5-h4  

 2.b4-b5+!   c6:b5  

 3.b3-b4   h4-h3  

 4.b2-b3! …  
4.a4? ba 5.b5+ Kpa5 6.b4+ ab! cо взятием на 

проходе  

 4….    h3-h2  

 5.a2-a4!   h2-h1Ф  

 6.a4:b5x!; 

 5….    b5:a4  

 6.b4-b5+   Kpa6-a5  

 7.b3-b4x! 
 В пешечном этюде ввиду 

ограниченности материала мат является 

довольно редким финалом. Здесь 

представлено даже два мата, к тому же эхо-

хамелеонных (конечные матовые позиции 

одинаковые, но расположены они на полях 

противоположного цвета). 

 

№32. 

 1.e5-e6!   b5:a4  

 2.a5-a6!   e4-e3  

 3.e6-e7   …  
Надо ходить пешками строго по очереди 

 3….    a4-a3  

 4.a6-a7   e3-e2  

 5.e7-e8Л!   a3-а2  

 6.a7-а8Л!   … 

Превращение одной из пешек вело бы к 

пату – ничья. 

 6….    e2-е1Ф+  

 7.Лe8:е1   a2-а1Ф+  

 8.Лa8:а1  
с выигрышем. 

 При превращении одной из белых 

пешек в ферзя черному королю был бы пат. 

 Последовательное превращение 

пешек в ладьи в сочетании с 

систематическим движением пешек (двух 

белых и двух черных). 

 Первоначально этюд был напечатан в 

такой редакции с более лёгкой формой. 

№32а. 

В. Коваленко 
Вечерний Новосибирск, 1980 

 
Выигрыш 

1.Kрd1 b3 2.b7! f3 3.f7! b2 4.b8Л! f2 5.f8Л! 
b1Ф+ 6.Л:b1 f1Ф+ 7.Л:f1 с выигрышем, так 

как пат не получился. 

 Как видно, в более поздней редакции 

этюда основное внимание уделено 

систематическому движению пешек строго 

по очереди. 

 Раньше был опубликован такой этюд, 

правда, не претендующий на глубину 

выражения замысла, с одним слабым 

превращением в ладью. 
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№32б. 

В. Коваленко 

Тихоокеанский комсомолец  

(г. Владивосток), 1979 

 
Выигрыш 

1.Kpc1 d4! 2.e6! dc 3.dc e3 4.e7 e2 5.e8Л! 
е1Ф+ 6.Л:е1 с выигрышем. 

 

№33. 

 1.Kpf6-e5!   Kpb1-c2  

 2.Kpе5-d4! …  
маневр, известный как «отталкивание 

короля» - надо не допустить черного короля 

к полю с6, иначе 2.Kpd5? Kpd3 3.Kpc6 Kpd4 

4.Kpb6 Kpd5 5.Kp:a6 Kpc6! 6.Kpa7 Kpc7 7.a6 

Kpc8! 8.Kpb6 Kpb8 9.Kpc6 Kpa7 10.Kpd6 

Kp:a6 11.Kpe6 Kpa5 12.Kpf6 Kp:a4 13.Kpg7 

Kp:a3 14.Kp:h7 Kp:a2 15.Kp:h6 Kpb3 

16.Kp:h5 Kpc4 17.Kp:h4 Kpd5 18.Kp:h3 Kpe6 

19.Kpg4 Kpf7 ничья  

 2….    Kpc2-d2  

 3.Kpd4-c5   Kpd2-e2  
на ферзевый фланг движение короля 

бесполезно  

 4.Kpс5-b6   Kpе2-f2  

 5.Kpb6:a6   Kpf2-g2  

 6.Kpa6-b6(b5)  Kpg2:h2  

 7.a5-a6   Kph2-g1!  

 8.a6-a7   h3-h2  

 9.a7-a8Ф   h2-h1Ф  

 10.Фa8:h1+   Kpg1:h1  

 11.a4-a5   h4-h3  

 12.a5-a6   h3-h2  

 13.a6-a7   Kph1-g1!  

 14.a7-a8Ф   h2-h1Ф  

 15.Фa8:h1+   Kpg1:h1  

 16.a3-a4   h5-h4  

 17.a4-a5   h4-h3  

 18.a5-a6   h3-h2  

 19.a6-a7   Kph1-g1  

 20.a7-a8Ф   h2-h1Ф  

 21.Фa8:h1+   Kpg1:h1  

 22.a2-a4!   …  
ход пешки сразу на два поля, 

предусмотренный правилами, благодаря 

чему белые выигрывают темп.  

 22….    h6-h5  

 23.a4-a5   h5-h4  

 24.a5-a6   h4-h3  

 25.a6-a7   h3-h2  

 26.a7-a8Ф+  
с выигрышем, так как у черных осталась 

«лишняя» пешка h7. 

 Синтез нескольких идей. Одна из них 

(отталкивание короля) известна по этюду 

№33a. 

И. Майзелис 
1921 

 
Выигрыш 

1.Kpe6! Kpc3 2.Kpd5! Kpb4 3.Kpc6 Kpa5 
4.Kpb7 Kpb5 5.Kp:a7. 

 Вторая идея – систематическое 

движение белых и чёрных пешек по линии а 

и h/ 

 Позже я ввёл в этюд логический 

элемент – отказ от взятия. 

№33б. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 72, 2006, 
похвальный отзыв 

 
Выигрыш 
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1.g8Ф b1Ф 2.Фс4+! … (основная тонкость! 

Нельзя играть 2.Ф:h7+?, так как чёрную 

пешку надо сохранить до конца игры. В 

финале сохранённая пешка h7 поможет 

белым добиться победы) 2…. Крb2 3.Фb3+ 

Kpa1 4.Ф:b1+ Kp:b1 5.Kpe5! … (маневр 

«отталкивание») 5…. Крс2 6.Крd4 Kpd2 

7.Kpc5 Kpe2 8.Kpb6 Kpf2 9.Kp:a6 Kpg2 
10.Kpb6(b5) Kp:h2 11.a6 … (начинается 

систематический размен пешек) 11…. Kpg1 

12.a7 h2 13.a8Ф h1Ф 14.Ф:h1+ Kp:h1 15.а4 

h4 16.a5 h3 17.a6 h2 18.a7 Kpg1 19.a8Ф 

h1Ф 20.Ф:h1+ Kp:h1 21.a4! h5 22.a5 h4 

23.a6 h3 24.a7 h2 25.a8Ф+ выигрыш. 

 И только на последнем ходу 

выясняется, что за счёт оставленной «в 

живых» чёрной пешки h7 у белых возникает 

теоретическая выигранная позиция. 

 Эффект предвидения длится более 

чем двадцать ходов. 

 

№34. 

 1.c4-c5!   Kpf7-e6  

 2.c5:b6   Kpe6-d6  

 3.b6-b7   Kpd6-c7  

 4.b5:c6   f4-f3  

 5.b2-b3!   …  
5.b4? Kpb8 6.b5 Kpc7 7.b6+ Kpb8 в 

цугцванге оказываются белые, и они 

проигрывают  

 5….    Kpc7-b8  

 6.b3-b4   Kpb8-c7  

 7.b4-b5   Kpc7-b8  

 8.f5-b6!   …  

цугцванг. Черные еще пытаются 

запатоваться.  

 8….    f3-f2+  

 9.Kpg1:f2   h3-h2  

 10.c6-c7+!   …  
точный ход белой пешкой, дающий свободу 

черному королю   

 10….    Kpb8:c7 

 11.Kpf2-g2  
с выигрышем. 

 Идея распатования черного короля 

синтезирована с пешечным прорывом для 

образования у белых проходных пешек. 

 

№35. 

 1.h6-h7+   Kpg8-h8  

 2.Kpе4-d4   a4-a3 

 3.Kpd4-c3  b7-b6!  

 4.Kpc3-c2   b6-b5  

 5.Kpc2-c1!  b5-b4 

 6.Kpc1-b1!  b4 b3  

 7.Kpb1-a1!  … 

(7.g5? b2 8.Kpa2 b1Ф+! 9.Kp:b1 c3 выигрыш) 

 7….    c4-c3 

 8.g4-g5  c3-c2  
пат белым,  

 2….   b7-b5 

 3.Kpb4-c3  a4-a3 

 4.Kpc3-c2  b5-b4 

 5.Kpc2-b1!  b4-b3 

 6.Kpb1-a1  a3-a2 

 7.g4-g5  c4-c3 

пат белым,  

 6….    c4-c3 

 7.g4-g5  b3-b2+ 

  8.Kpa1-b1!   c3-c2+  

 9.Kpb1:c2   a3-a2  

 10.Kpc2:b2   a2-a1Ф+ 

 11.Крb2:а1  
пат черным. 

 Здесь представлены патовые позиции 

из ложных следов моих этюдов №2 и №2а.  

 Дополнительно добавлен пат 

черному королю (дуплекс-пат). 

 Этюд представляет переработку 

моего более раннего этюда с этой идеей 

запатования белого короля тремя чёрными 

пешками, расположенными на трёх крайних 

вертикалях. 

№35а. 

В. Коваленко 

Szachy, 6, 1971 

 
Ничья 

1.h7+ Kph8 2.e5 b6! 3.e3! b5 4.e4 b4 5.e6! de 
6.e5! b3 7.Kpa1! c2(a2) пат белым;  

7…. b2+ 8.Kpb1 c2+ 9.Kp:c2 a2 10.Kp:b2 

a1Ф+ 11.Кр:а1 пат черным. 

 Любопытно геометрическое 

расположение королей в патовых позициях 
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– на максимальном расстоянии друг от 

друга, в противоположных углах главной 

диагонали. 

 

№36. 

 1.Kph2-g3!   f5-f4+  

 2.Kpg3:g4!   f4-f3! 
перекрывая диагональ h1-a8, иначе 2…. b4 

3.a6 a3 4.ba b3 5.a7 b2 6.a8Ф b1Ф 7.Фh1+ 

 3.Kpg4:f3   b5-b4  

 4.a5-a6   a4-a3  

 5.b2:a3   b4-b3!  

 6.a6-a7   b3-b2  

 7.a7-a8Ф   b2-b1Ф  

 8.Фa8-а6+!   Kpf1-g1!  

 9.Фa6-а7+   Kpg1-h1! 

 10.Фa7-а8!   Фb1-b2  

 11.Фa8-е4!   Фb2-а3+ 

 12.Kpf3-f2+  
с выигрышем.  

 В этюде использованы 

геометрические мотивы: маршрут белой 

пешки а6-а7-а8 затем повторяет белый 

ферзь. 

 Этюд представляет переработку 

следующего моего этюда- миниатюры с 

пятью фигурами.  

№36а. 

В. Коваленко 
«64», 1976 

 
Выигрыш 

1.а7 b2 2.a8Ф b1Ф 3.Фа6+ Kpg1! 4.Фа7+ 
Kph1! 5.Фa8! Фb2 6.Фе4! с выигрышем. 

  
№37. 

 1.d5-d6!   g5-g4  

 2.Kpd7-c8!   g4-g3  

 3.d6-d7   g3-g2  

 4.d7-d8Ф   g2-g1Ф  

 5.Фd8-а5х 

 1….    f5-f4  

 2.Kpd7-c7!   f4-f3  

 3.d6-d7   f3-f2  

 4.d7-d8Ф   f2-f1Ф  

 5.Фd8-d4+!   Kpa7-a8  

 6.Фd4-а4+   Фf1-а6  

 7.Фa4-е8+   Крa8-а7  

 8.Фe8-b8x. 
 Плохо на первом ходу играть 1.Крс7? 

g4! ничья или 1.Крс8? f4 ничья.  

 Поэтому белым надо обождать с 

ходом короля и сделать им ход только после 

того, как чёрные определяться с движением 

черной пешки. 

 Если составить алгоритм из первых 

ходов ложных следов и решения - 

1.Kpc7(А)? g4(а)!, 1.Kpc8(В)? f4(b)!, 1.Х! 

g4(а) 2.Kpc8(В)!, 1…. f4(b) 2.Kpc7(А)!) - то 

можно заметить, что их комбинация 

образует задачную тему, известную под 

названием «тема Банного»  

 Внедрение задачной тематики в 

этюдную композицию. Довольно редко 

встречающая тематика для пешечного 

этюда 

 

№38. 

 1.f2:g3+!   …  
1.hg? fg 2.Kpg2 gf 3.Kp:f2 Kph3 выигрыш 

 1….    Kph4-h3!  
1…. fg 2.Kpg2! с ничьей  

 2.Kpf1-g1!   f4-f3  

 3.Kpg1-h1   f3-f2  

пат,  

 2….    f4:g3  

 3.Kpg1-h1!   g3:h2  
пат,  

 3….    g3-g2+  

 4.Kph1-g1   g4-g3  

 5.h2:g3   Kph3:g3  
пат. 

 В этой пешечной миниатюре 

скомпоновано три пата белому королю.  

 На первом ходу надо точно выбрать, 

какой пешкой взять на g3. 

 

№39. 

 1.Kpe2-f2   d7-d5  

 2.a2- a4!   d5-d4  

 3.a4-a5   d4-d3  

 4.a5-a6   d3-d2  

 5.a6-a7   d2-d1K+!  

 6.Kpf2-f1   Kd1-e3+  



 48 

 7.Kpf1-e2!   Kph1-g1  

 8.a7-a8Ф   h2-h1Ф  

на доске возникло соотношение материала, 

необычное для пешечного этюда.  

 9.Фa8-а1+!   …  
игра в ложном следе 9.Ф:h1+? Kp:h1 

10.Kp:e3 Kpg2 11.Kpf4 h5 12.Kpg5 Kpg3! 

13.Kp:h5 Kpf4! ведёт только к ничьей по 

«Рети»  

 9….    Kpg1-h2!  

 10.Фa1-е5+!   Kph2-h3 

 11.Фe5-h5+   Kph3-g2 

 12.Фh5-f3+   Kpg2-h2  

 13.Фf3-f4+   Kph2-h3  

 14.Фf4-h6+   Kph3-g2  

 15.Фh6-g7+   Kpg2-h2 

 16.Фg7:h7+   …  
смысл стратегии белых – уничтожение 

черной пешки h7!. Теперь белые легко 

выигрывают после размена ферзей. 

 Синтез различных идей: 

превращение пешки в коня, идея «Рети» в 

ложном следе, игра на выигрыш черной 

пешки. 

 

№40. 

 1.d6-d7!   a3-a2  

 2.d7-d8C!   …  
2.d8Ф? а1Ф 3.Фd4+ Kp:b3 Ф:а1 пат  

 2….    Kpb2:b3  

 3.Cd8-f6   Kpb3-a3  

 4.Cf6-a1!   b4-b3  

 5.Kpd3-c3,  

 1….    Kpb2:b3  

 2.d7-d8Л!   …  
2.d8Ф? а2! 3.Фd4 a1Ф 4.Ф:а1 пат, 2.d8C? 

Kpa2!  

 2….    a3-a2  

 3.Лd8-а8!   Kpb3-b2  

 4.c4-c5   b4-b3  

 5.Kpd3-c4!  
в обоих случаях с выигрышем белых. 

 Два варианта с параллельным 

превращением пешки в слабые фигуры (в 

ладью и слона), причем после превращения 

пешки игра продолжается – белым нужно 

сделать еще несколько точных ходов для 

выигрыша. 

 Первым идею параллельного 

превращения пешек представил 

французский этюдист Ф. Лазар 

 

№40а. 

F. Lazard 

Sydsvenska Dagbladet Snallposten, 1915 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

1.b6 g3 2.f3 g2 3.b7 Kpf2 4.b8C g1Ф 5.Са7+, 

3…. Kph2 4.b8Л! g1Ф 5.Лh8+ Kpg2 6.Лg8+. 

  Один из немногих этюдов, 

опередивших намного свое время. 

Впечатление портит наличие на доске 

технических пешек по линии а. 

 В дальнейшем мне вместе с 

шахматным композитором из Санкт-

Петербурга Л.И. Кацнельсоном удалось 

удлинить вступительную игру к идее Ф. 

Лазара.  

№40б. 

Л. Кацнельсон и 

В. Коваленко 

ЮК «Нона – 50» (Грузия), 1992-1994 

похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

1.Kpc2! d4 2.e7 d3+ 3.Kp:d3! Kpb1! (3…. 

Kpb2 4.e8Ф а1Ф 5.Фе2+ Кр:b3 6.Фс2х) 

4.e8Ф а1Ф 5.Фе1+ Кра2! 6.Ф:а1+ Кр:а1 

7.gf Kpb2 8.f7 a2 9.f8C! Kp:b3 10.Cg7 Kpa3 

11.Ca1! b3 12.Kpc3! выигрыш, 

или 8…. Kp:b3 9.f8Л! а2 10.Ла8! Kpb2 

11.c5 b3 12.Kpc4! с выигрышем 
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№41. 

 1.a3-а4!   …  
1.bc? b6+! 2.Kp:b6 пат черным, или 1.Кра4? 

cb пат белым   

 1….    Kpa8-b8  

 2.b6:c7+   Kpb8:c7  

 3.b5-b6+   Kpc7-c6  

 4.b4-b5+   Kpc6-c5  
не выпуская белого короля из «клетки», 

иначе у белых легкий выигрыш  

 5.b3-b4x! 
 Попытка черных блокировать белого 

короля приводит к неожиданному 

правильному мату в центре доски одними 

пешками.  

 В ложных следах – дуплексный пат.  

 

№42. 

 1.h5-h6   g7-g6!  

 2.h6-h5   a3-a2  

 3.h5:g6   a2-a1Ф+  

 4.g6-g7+   Kpf8-e8!  

4…. Kpf7 пат со связкой пешки.  

 5.Kph8-g8   Фa1-а2+  

начиная лестничное движение  

 6.Крg8-h8   Фa2-b2  

 7.Kph8-g8   Фb2-b3+  

 8.Kpg8-h8   Фb3-c3  

 9.Kph8-g8   Фc3-c4+  

 10.Kpg8-h8   Фc4-d4  

 11.Kph8-g8   Фd4-d5+  

 12.Kpg8-h8   Фd5-e5  

 13.Kph8-g8   Фe5-е6+  

 14.Kpg8-h8   Фe6-f6  

 15.Крh8-g8   Kpe8-d8!  

 17.h7-h8K!   …  
замысел этюда. Ход 17.h8Ф? ведёт к мату 

17…. Фg6! 18.Фh7 Фе8х. Теперь брать 

пешку h6 нельзя из-за вилки превращённым 

конём, поэтому чёрные вынуждены 

согласиться с ничьей, так как белые пешки 

становятся опасными. 

 Вначале я напечатал эту позицию с 

заданием «выигрыш», но из-за 

нерешаемости пришлось поменять цвет и 

задание. Один из технологических приёмов 

шахматного композитора. 

 Мне удалось создать вступление, в 

результате которого вокруг короля 

создается «клетка» из белых пешек, и 

закончить этюд превращением пешки в 

коня. 

№42а. 

W. van Holzhausen 

Chess Monthly, 1895 

 
Выигрыш 

1.Фа8 Kpg1 2.Фа7+ Kph1 3.Фb7 Kpg1 

4.Фb6+ Kph1 5.Фс6 Kpg1 6.Фс5+ Kph1 

7.Фd5 Kpg1 8.Фd4+ Kph1 9.Фе4 Kpg1 

10.Фе3+ Kph1 11.Фf3 Kpg1 12.Kp:d2! h1Ф 

13.Фg3! Фh2 14.Фе1х! 

 В дальнейшем число «лестниц» мне 

удалось увеличить до двух, причем белый 

ферзь то спускается по ним, то подымается 

вверх. 

№42б. 

В. Коваленко 
Уральский проблемист 

6, 1996, специальный приз 

 
Выигрыш 

1.h7 a3 2.h8Ф а2 (теперь ферзём вниз по 

«лестнице» 3.Фh7+ Kpb2 4.Фg7+ Kpb1 

5.Фg6+ Kpb2 6.Фf6+ Kpb1 7.Фf5+ Kpb2 

8.Фe5+ Kpb1 9.Фe4+ Kpb2 10.Фd4+Kpb1 
11.Фd3+ Kpa1! 12.Kp:d2 b2 (а сейчас 

вверх) 13.Фd4 Kpb1 14.Фe4+ Kpa1 15.Фe5 

Kpb1 16.Фf5+ Kpa1 17.Фf6 Kpb1 18.Фg6+ 

Kpa1 19.Фg7 Kpb1 20.Фh7+ Kpa1 21.Фh8 

Kpb1 22.Фh1x, 

1…. b2 2.h8Ф Kpa2 (по другой «лестнице» 

вниз) 3.Фg8+ Kpa1 4.Фg7 Kpa2 5.Фf7+ 

Kpa1 6.Фf6 Kpa2 7.Фe6+ Kpa1 8.Фe5 Kpa2 
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9.Фd5+ Kpa1 10.Фd4 a3 11.Kp:d2 Kpa2 
12.Фc4+ Kpa1 13.Фb3! a2 (теперь знакомое 

лестничное движение белого ферзя вверх) 

14.Фс3! Kpb1 15.Фd3+ Kpa1 16.Фd4 Kpb1 

17.Фe4+ Kpa1 18.Фe5 Kpb1 19.Фf5+ Kpa1 

20.Фf6 Kpb1 21.Фg6+ Kpa1 22.Фg7 Kpb1 
23.Фh7+ Kpa1 24.Фh1x. 

 

№43. 

 1.h5-h6!   h3-h2  

 2.h6-h7   …  
игра в случае 2.f4? Kpg8! 3.Kpg6 h1Ф 4.f7+ 

Kpf8 5.h7 Фc6+ 6.f6 Фе4+ заканчивается для 

белых плачевно.  

 2….    h2-h1Ф  

 3.f2-f4!   Фh1-h2  
если 3…. Ф:h7, то возникает пат.  

 4.h7-h8Ф+ Фh2:h8  
пат,  

 3….    Kpf7-f8  

 4.Kpg5-g6   Фh1-h4  

 5.g4-g5   Фh4-h2  

 6.f6-f7   Фh2-h1  

 7.f5-f6   Фh1-е4+  

 8.f4-f5   Фe4-h4  

 9.h7-h8Ф+   Фh4:h8  
пат.  

 Довольно редкий замысел – два 

«клеточных» эхо-хамелеонных пата в 

пешечном этюде!  

  

№44. 

 1.a6-а7!   Крb6:а7  

 2.Kph6-g7!   …  
идея «Сарычевых-Рети» - выход из 

«квадрата» пешки. Плохо 2.Kp:h7? f5 

3.Kpg6 f4 4.Kpf5 f3 5.Kpe6 f2 6.c7 f1Ф 7.с8Ф 

Фh3+ с выигрышем по «Ринку». Теперь два 

варианта по «Рети»: 

 2….    f7-f5  

 3.Kpg7-f6!   Kpa7-b6  

 4.Kpf6:f5  
ничья, 

 2….    h7-h5  

 3.Kpg7:f7!   Kpa7-b6  

 4.Kpf7-e6!   Kpb6:c6  

 5.Kpe6-f5  
ничья. 

 Синтез широко известных в 

шахматной композиции (и особенно в 

пешечном этюде!) идей в одном этюде: 

 идея «Сарычевых-Рети» (второй ход 

белых с выходом из квадрата черной 

пешки), 

 идея «Ринка» (выигрыш ферзя). 

Здесь эта идея представлена в ложном 

следе, 

 идея «Рети» движение белого короля 

на две цели с задержанием черных пешек в 

двух вариантах. 

 Каждая из перечисленных тем 

неоднократно встречалась в шахматных 

этюдах, в том числе, и пешечных.  

 Ниже приводятся этюды, в которых 

эти темы были впервые представлены 

№44а. 

А. и К. Сарычевы 
Шахматный листок, 1928-II,  

похвальный отзыв (исправление, 1950) 

 
Ничья 

1.Крс8! … (выход из квадрата чёрной 

пешки) 1…. b5 2.Kpd7! b4 3.Kpd6! Cf5 

4.Kpe5 Cc8 5.Kpd4 ничья. 

 Одна из известных малюток в мире 

шахматного этюда.  Одновременно был 

напечатан такой этюд 

№44б. 

R. Reti 
Сборник этюдов, 1928 

 
Ничья 
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1.Kpg6 h5 2.Kp:g7! … (выход из квадрата 

чёрной пешки) 2…. h4 3.Kp:f6 Kpb6 

4.Kpe5! h3 5.Kpd6 ничья,  

1… Kpb6 2.Kp:g7! f5 3.Kpf6! f4 4.Kpe5 f3 

5.Kpd6 ничья. 

 Белый король, вместо того, чтобы 

быть в квадрате черных пешек, еще больше 

удаляется от них. Затем белые добивается 

ничьей по «Рети».  

 Парадоксальный замысел! 

№44в. 

H. Rink 

Revue Suisse d’ Echecs, 1922 

 
Выигрыш 

1.а4 Kpb3 2.a5 Kpc4 3.a6 Kpd3 4.a7 f2 
5.a8Ф f1Ф 6.Фа6+ и 7.Ф:f1. 

 Остроумное развитие идеи Рети с 

переменой цвета фигур и задания. Выигрыш 

достигается линейным ударом с выигрышем 

ферзя. 

№44г. 

R. Reti 
Ostrava Morgenzeitung, 1921 

 
Ничья 

1.Kpg7! h4 2.Kpf6! Kpb6 3.Kpe5 h3 4.Kpd6! 
ничья. 

 Это, пожалуй, самая известная сверх-

малютка в истории шахматной композиции. 

 Рихард Рети был не только одним из 

сильнейших шахматистов своего времени, 

но и хорошим, остроумным этюдистом. 

№45. 

 1.Kpg7-f7!   …  
вместо того, чтобы задержать пешку, король 

выходит из квадрата черной пешки. 

Неспешное продолжение 1.Крg6? Kp:b6 

2.Kpf5 Kpc7 3.Кре6 Крd8 ведет к ничьей. 

 1….    e7-e5  

 2.Крf7-е6!   …  
бросаясь в безнадежную погоню  

 2….    e5-e4  

 3.Kpe6-d5   e4-e3  

 4.Kpd5-c5!   …  
меняя маршрут движения  

 4….    e3-e2  

 5.a2-а4   e2-е1Ф  
 6.a4:b5x!,  

 5….    b5:a4  

 6.b4-b5+   Kpa6-a5  

 7.b3-b4x! 
 Синтез двух матов из этюда №31 с 

идеей Сарычевых-Рети. Это позволило 

представить указанную тему в пешечном 

этюде на выигрыш.  

 Этот и предыдущий мои этюды были 

опубликованы в статье, посвященной 

развитию этой темы, как отклик на статью 

М. Зинара, в которой впервые исследованию 

подверглась идея Сарычевых-Рети. 

 

№46. 

 1.g5-g6!   b4-b3!  

 2.g6-g7   b3-b2  

 3.g7-g8K+!   Kpe7-f8  

 4.e6-e7+   Kpf8-f7  

 5.e5-e6+   Kpf7-e8  

 6.Kg8-f6+   Kpe8:e7  

 7.Kf6-d5+   Kpe7-e8 

 8.Kd5-c3 
выигрыш. 

 Превращенный белый конь с поля g8 

успевает задержать проходную пешку на 

поле b2!  

 

№47. 

 1.Крf5-е6!   a4-а3  

 2.Kpe6-d7! …  
c двумя тематическими вариантами:  

 2….    Kpa8-b7  

 3.c2-c4!   a3-a2  

 4.c4-c5   a2-a1Ф  

 5.c5-с6+!   Kpb7-a8  

 6.b6-b7+   Kpa8-a7  
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 7.b7-b8Ф+!   …  
первая жертва превращенного ферзя  

 7….    Kpa7:b8  

 8.c6-c7+   Kpb8-a7  

 9.b5-b6+   Kpa7-a6  

 10.c7-c8Ф+   Kpa6:a5  
 11.Фc8-a8+ выигрыш,  

 2….    Kpa8-b8  

 3.a5-a6!   a3-a2  

 4.a6-a7+   Kpb8-b7  

 5.a7-a8Ф+!   …  
вторая жертва превращенного ферзя на 

соседнем поле  

 5….    Крb7:а8  

 6.Крd7-с7   a2-а1Ф  

 7.b6-b7+   Kpa8-a7  
 8.b7-b8Фх. 

 Синтез двух вариантов с жертвой 

превращенного ферзя в пешечном этюде. 

 

№48. 

 1.h5-h6!   a4-a3+!  

 2.Kpb2-b1   c4-с3  

 3.g6-g7!   …  
c тремя вариантами: 

 3….    a3-a2+  

 4.Kpb1-a1   Kpe6-f7  

 5.g5-g6+   Kpf7-g8  

 6.h6-h7+   Kpg8:g7  

 7.h7-h8Ф+   Kpg7:h8  

 8.g6-g7+   Kph8:g7  
пат белым;  

 3….    c3-c2+  

 4.Крb1-с1   Kpe6-f7  

 5.g5-g6+   Kpf7-g8  

 6.h6-h7+   Kpg8:g7  

 7.h7-h8Ф+   Kpg7:h8  

 8.g6-g7+   Kph8:g7  
пат белым; 

 3….    Kpe6-f7!  

 4.g5-g6+!   …  
4.Kpa1? c2! 5.g6+ Kpe7! 6.g8Ф с1Фх  

 4….    Kpf7-g8  

 5.Kpb1-a1!   b3-b2+  

5…. с2 6.h7+ Kp:g7 7.h8Ф+ Kp:h8 8.g7+ 

Kp:g7 пат белым  

 6.Kpa1-b1   b4-b3  

 7.h6-h7+   Kpg8:g7  

 8.h7-h8Ф+   Kpg7:h8  

 9.g6-g7+   Kph8:g7  
пат белым,  

 6….    c3-c2(a3-а2)+  

 7.Крb1:с2(а2)  b4-b3+  

 8.Kpc2(a2)-b1  a3-a2(c3-c2)+  

 9.Kpb1:b2   a2-a1(c2-c1)Ф+  

 10.Крb2:а1(с1)  b3-b2+  

 11.Kpa1(c1):b2  
пат черным. 

 Четыре разных пата белому королю 

на трех смежных полях а1, b1, c1 плюс пат 

черному королю.  

 

№49. 
 Этюды – близнецы. 

А) диаграмма.  

 1.Kpd2-c1!   c5-c4  

 2.a3-a4   c4-c3  

 3.a4-a5   c7-c5  

 4.a5-a6   c5-c4  

 5.a6-a7   c3-c2  

 6.Kpc1:c2!   c4-c3  

 7.Kpc2-b3!   c3-c2  

 8.a7-a8Ф   c2-с1Ф  

 9.Фa8:а2х!  
не выигрывает 9.Фh8+? Kpb1 10.Фh7+ Kpa1 

11.Фg7+ Kpb1 12.Фg6+ Kpa1 13.Фf6+ Kpb1 

14.Фf5+ Kpa1 15.Фе5+ Крb1 16.Фе2 а1К+! 

ничья. 

Б) п.а3 переставить на b5. 

 1.Kpd2-c1!   c5-c4  

 2.Kpc1-c2   c4-c3  

 3.Kpc2-c1   c7-c5!  

 4.b5-b6   c5-c4  

 5.b6-b7   c3-c2  

 6.Kpc1:c2!   c4-c3  

 7.Kpc2:c3!   Kpa1-b1  

 8.b7-b8Ф+. 

В) п.а3 переставить на h3. 

 1.Kpd2-c1!   c5-c4   

 2.h3-h4   c4-c3  

 3.h4-h5   c7-c6!  

 4.h5-h6   c6-c5  

 5.h6-h7   c5-c4  

 6.h7-h8Л!  
с выигрышем.  

 Превращение в ферзя ведёт к пату со 

связкой пешки. 

 Синтез разнообразных методов 

выигрыша в пешечной миниатюре 

(превращение в слабую фигуру, мат 

чёрному королю, превращение в ферзя с 

шахом), создаваемых за счет близнецов. 

Довольно редкий вид синтеза. 
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№50. 

 1.d2-d3! …  
плохо 1.Крс2? a6 2.d5 ed 3.d4 b5 4.Kpc1 b4, 

белые в цугцванге и вынуждены выпустить 

чёрного короля из угла доски, или 2.d3 b5! 

3.d5 e5 4.d6 b4 5.d7 b3+ 6.Kp:b3 Kpb1 7.d8Ф 

а1Ф 8.Ф:а5 Фа2+ 9.Крс3 Фс2+ 10.Kpb4 

Фd2+ c выигрышем. 

 1….    a7-а6  

 2.d4-d5!  e6:d5 
2…. b5 3.de b4 4.Kpc2 b3+ 5.Kp:b3 Kpb1 6.e7 

a1Ф 7.е8Ф Фа2+ 8.Крс3 = 

 3.d3-d4!  b6-b5 

 4.Kpc1-c2!  … 

в цугцванге чёрные!  

 4….   b5-b4 

 5.Kpc2-b3!   Kpa1-b1  
пат белым,  

или  

 4.…    b5:a4 

 5.Kpc2-c1   a4-a3  

 6.Kpc1-c2  a5-a4  

 7.Kpc2-c1   a6-a5  

 8.Kpc1-c2  
пат черным. 

 Этюд с дуплексным патом.  

 Первый вариант решения этюда 

представляет углубление лаконичного 

патового наброска Г. Ринка 

№50а 

H. Rink 
Конкурс шахматного клуба в Будапеште 

1911-1912 

1 почётный отзыв 

 
Ничья 

1.Kpg3 h5 2.e4 Kpg1 3.e5! de пат 

 

№51. 

 1.с6-с7!   g5-g6  

 2.c5-c6   h7-h6  

 3.c4-c5   g6-g5  

 4.h4:g5   h6:g5  

 5.c3-c4   Kpc8:c7  
иначе после 6.с3 – пат  

 6.c2-с3!   Kpc7-c8!  

 7.c6-c7!   …  
начинается второй раунд движения белых 

пешек  

 7….    g5-g4  

 8.c5-c6   g4-g3  

 9.c4-c5   Kpc8:c7!  
9…. g2 10.c4 c патом  

 10.c3-с4   Крc7-с8!  

 11.c6-с7   …  
третья фаза движения пешек  

 11….    g3-g2  

 12.c5-c6   Kpc8:c7  
12…. g1Ф 13.с5 Ф~ пат)  

 13.c4-c5   Kpc7-c8!  

 14.c6-c7   …  
четвертая фаза, но ряды белых пешек 

заметно поскудели  

 14….    Крc8:с7  

 15.c5-с6   Крc7-b6!  

 16.c6-c7!   g2-g1Ф  

 17.c7-с8Ф   Фg1-g2+  

 18.Kpa8-b8   Фg2-g3+  

 19.Kpb8-a8   Фg3-f3+  

 20.Kpa8-b8   Фf3-f4+  

 21.Kpb8-a8   Фf4-е4+  

 22.Крa8-b8   Фe4-е7!  

 23.а7-a8К+! ….  
(23.а8Ф? Фd6+) – ничья. 

 Систематическое движение пешек 

заканчивается превращением пешки в коня. 

 Заключительная фаза этого этюда в 

более легкой форме позже представлена в 

таком этюде 

№51а. 

В. Коваленко 
Sach – profil (Словакия), 11, 1996  

2 почетный отзыв 

 
Ничья 



 54 

1.a6! Kpb6! 2.a7 Kpc7 3.c4! g3 4.c5 g2 5.c6 

Kpb6! 6.c7! g1Ф 7.с8Ф Фg2+ 8.Kpb8 Фg3+ 

9.Kpa8 Фf3+ 10.Kpb8 Фf4+ 11.Kpa8 Фе4+ 

12.Kpb8 Фе7! 13.а8К+! ничья. 

 

№52. 

 1.a2-a4! …  
надо скорее образовывать проходную пешку 

для отвлечения черного короля, иначе 

черные успевают забрать пешку е2 1.Kpd8? 

Kpd4 2.Kpc7 Kpc3 3.Kpb6 Kpd2 и т.д.  

 1….    Kpe5-d4!  

 2.b3-b4!   Kpd4-c4  

 3.a4-a5!   b6:a5  

 4.b4:a5   Kpc4-b5  

 5.Kpe8-d7! …  
только в эту сторону. Маршрут короля к 

пешке h5 - 5.Kpf7? Kp:a5 6.Kpg6 Kpb4 

7.Kp:h5 Kpc3 8.Kpg4 Kpd2 9.Kpf3 Kpe1 

10.Kp:e3 Kpf1 11.Kpf3 Kpg1 12.e4 Kp:h2 

13.Kpf2 Kph1 14.е5 h2 15.e6 h3 16.e7 пат - 

ведет к ничьей из-за отсутствия на доске 

этой пешки.  

 5….    Kpb5:a5  

 6.Kpd7-c6! …  
отталкивая короля. 6.Kpd6? Kpb6 7.Kpd5 

Kpc7 8.Kpe4 Kpd6 9.Kp:e3 Kpe5 ведёт к 

ничьей.  

 6….    Kpa5-b4 

 7.Kpc6-d5   Kpb4-c3  

 8.Kpd5-e4   Kpc3-d2  

 9.Kpe4-f3!   Kpd2-e1!  

 10.Kpf3:e3   Kpe1-f1!  

 11.Kpe3-f3!   Kpf1-g1!  

путь черного короля к пешке h2 лежит через 

поля e1, f1 и g1!  

 12.e2-e4   Kpg1:h2  

 13.Kpf3-f2!   Kph2-h1  

 14.e4-e5   h3-h2  

 15.e5-e6   h4-h3  

 16.e6-e7   h5-h4  

 17.Kpf2-e2!   …  
17.e8Ф? пат, а поле е3 королём занимать 

нельзя, так как в дальнейшем оно 

понадобится для ферзя  

 17….    Kph1-g1  

 18.e7-e8Ф   h2-h1Ф  

 19.Фe8-е3+!   Kpg1-h2  

 20.Фe3-f4+   Kph2-g2  

 21.Фf4-f2x  
эполетный мат. 

 Тонкий этюд с маневрами королей 

через всю доску и ложным следом со 

взятием черной пешки. В действительной 

игре ход этой чёрной пешки, оставленной на 

доске, дает белым дополнительный темп для 

движения своей пешки. 

 Созданию этого трудного этюда 

предшествовала моя работа над 

композициями с аналогичными матовыми 

финалами (эполетный мат) и аналогичным 

расположением белых и чёрных пешек.  

№52а. 

В. Коваленко 

Ceskoslovensky Sach, 1975, (исправление) 

 
Выигрыш 

1.Kpd2 Kpb2 2.Kpd3 Kpc1 3.Kpe4 Kpd2 

4.Kp:f4 Kpe2 5.Kpe4 Kpf2 6.f4 Kpg2 

7.Kpe3! Kp:h2 8.Kpf2! Kph1 9.f5 h2 10.f6 

h3 11.f7 h4 12.Kpe2(e3)! Kpg2 13.f8Ф h1Ф 

14.Фf2x. 

 В этюде №52а на 12-ом ходу 

возможна небольшая органическая дуаль – 

движение короля на два поля. Эта дуаль 

устранена в следующем этюде после 

перемещения белого короля на поле f1.  

№52б. 

В. Коваленко 
Tidsrift for Schach (Швеция), 2, 1979  

 
Выигрыш 

1.Kpg3 h4+ 2.Kpf3 Kpg1 3.Kpe2! Kp:h2 

4.Kpf1! h5 5.a3! h6 6.a5! ba 7.a4! … 
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(взаимный цугцванг в пользу белых) 7…. 

Kph1 8.f4 h2 9.f5 h3 10.f6 h4 11.f7 h5 

12.Kpe2! Kpg2 13.f8Ф h1Ф 14.Фf2x. 

 Решающим фактором для победы 

является взаимный цугцванг, создаваемый 

белыми за счёт движения пешек по линии а.  

 Из этих примеров видно, что для 

составления одного этюда часто 

шахматному композитору требуется не один 

десяток лет и «перебрать» добрую дюжину 

позиций. 

 

№53. 

 1.Kpe2-f3!   h6-h5!  
1…. Kpc8 2.Kpg4! Kpd7 3.Kpf5 Kpc8 4.Kpe6 

g4 5.Kpd6 g3 6.Kpc6 g2 7.b7x  

 2.Kpf3-e4!   Kpb7-c8  
2…. g4 3.Kpd5 g3 4.Kpd6 g2 5.Kpd7 g1Ф 

6.с8Ф+ Kp:b6 7.Фа6+ Крс5 8.Фа7+ и 9.Ф:g1, 

2…. h4 3.Kpd5 h3 4.Kpd6 h2 5.Kpd7 h1Ф 

6.с8Ф+ Kp:b6 7.Фс6+ Ф:с6+ 8.bc g4 9.c7 

 3.Kpe4-f5!   h5-h4!  

 4.Kpf5-e6!   …  

белый король по маршруту е2-f3-e4-f5-e6 

совершил «змейку» - одна из 

геометрических идей в шахматном этюде 

 4….    h4-h3  

 5.Kpe6-d6   h3-h2  

 6.b6-b7+!   Kpc8:b7  

 7.Kpd6-d7   h2-h1Ф  

 8.c7-с8Ф+   Крb7-а7!  

 9.Фc8-с5+!   Kpa7-b8  

 10.Фc5-с7+   Крb8-а8  

 11.Фc7-с6+   Фh1:с6+  

 12.b5:c6. 

 Геометрическое движение короля в 

пешечном этюде. 

 

№54. 

 1.g2-g3+   …  
1.g4? a3 2.Kpf5 a4 3.Kpf4 h5 4.g5 h6 5.Kpf5 

hg! – в цугцванге белые.  

 1….    Kph4-h5  

 2.Kpf4-f5!   a4-a3  

 3.g3-g4+   Kph5-h4  

 4.Kpf5-f4   a5-a4  

 5.Kpf4-f5   h6-h5  

 6.g4-g5   h7-h6  

 7.Kpf5-f4!   h6:g5+  

 8.Kpf4-f5!   … 
в цугцванге черные  

 8….    g5-g4  

 9.Kpf5-f4   g4-g3  

 10.h2:g3x 

 Красивый мат одной пешкой.  

 В задачной композиции этот 

пешечный мат известен давно.  

 Первое самое экономичное и 

изящное представление этой темы в этюде 

показано в следующем произведении конца 

19 века  

№54а. 

I. Votruba 
Wiener Schachzeitung, 1887 

 
Выигрыш 

1.g6! fg+ 2.Kp:f6 g5 3.Kpf5 g4 4.hgx 
 При составлении своего этюда я 

исходил из соображения, что в этой матовой 

комбинации необходимо дать возможность 

сделать ход черному королю, как 

тематической фигуре. 

  

№55. 

 1.f5-f6+!   …  
1.d7? g1K! 2.f6+ Kph7! 3.d8Ф Kf3x  

 1….    Kpg7-f7!  

 2.d6-d7   g2-g1K!  

 3.d7-d8K+!   Kpf7-e8  

 4.f6-f7+   Kpe8-f8!  

 5.Kd8:e6+   Kpf8:f7  

 6.Ke6-d4   Kpf7-e8  

 7.b5-b6   Kpe8-d7  

 8.b6-b7   Kpf7-c7  

 9.b7-b8Ф+!   Kpc7:b8  

 10.Kd4-c6+!   Kpb8-c7  

 11.Kc6-e5!   Kpc7-d6  
 12.Ke5:g6. 

 Взаимное превращение пешек в 

коней с последующей игрой, направленной 

на уничтожение черной пешки g6. 

 Позже в этюде был обнаружен 

дефект – нерешаемость. Этюд исправлен 

добавлением пешки b4. 
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№56. 

 1.a4-а5   e6-е5  

 2.a5-а6   e5-е4  

 3.a6-а7   e7-е5!  

 4.a7-а8Л!   …  
превращение в ферзя 4.а8Ф? ведет к пату со 

связкой пешки е4  

 4….    e4-e3  
 5.Лa8-а4!   e3-е2+  

 6.Крf1:е2   e5-e4  

 7.Kpe2-f1   e4-e3  

 8.Лa4-е4   e3-е2+  

 9.Крf1-f2   e2-e1Ф+  

 10.Лe4:е1х 

 Известное превращение пешки в 

ладью и последующим матом чёрному 

королю.  

 

№57. 

 1.e2-е3!   Kph1-g1  

 2.d2-d3   Kpg1-f2  

 3.e3-e4   d5:e4  

 4.d3:e4   Kpf2-e3  

 5.e4-e5   Kpe3-e4  

 6.e5-e6   Kpe4-e5  

 7.e6-e7   Kpe5-f4!  

 8.e7-e8K!   …  
8.e8Ф? пат, 

 7….    Kpe5-f6!  

 8.e7-e8Л!   …  
8.e8Ф? пат или 8.е8К? Kp:g6 ничья. 

 Для выигрыша белые превращают 

пешку в ладью и коня в двух вариантах.  

 Аналогичные превращения пешки 

представлены в следующем этюде, но для 

реализации замысла выбрана форма 

близнецов. 

№57а. 

М. Зинар 
64 – Шахматное обозрение, 11, 1985 

 
Выигрыш 

А) диаграмма.  

1.е5 Кре4 2.е6 Кре5 3.е7 Kpf6 4.e8K+! с 

выигрышем. 

Б) Крh5 переставить на а5. 

1.е5 Кре4 2.е6 Кре5 3.е7 Kpf6 4.e8Л! с 

выигрышем. 

 

№58. 

 1.Kph4-g5   a4-a3   

 2.h3-h4   a3-a2  

 3.h4-h5   a2-a1Ф  

 4.h5-h6   Фa1-h1  

 5.h6-h7!   Фh1:h7  
пат;  

 5….    Kpf8:f7  

 6.h7-h8Ф   Фh1:h8  
пат;  

 5….    b5-b4  

 6.Kpg5-g6   b4-b3  

 7.g4-g5   b3-b2  

 8.h7-h8Ф+   Фh1:h8  
эхо-пат;  

вторая группа вариантов возникает после 

взятия белой пешки на первом ходу 

 1….    Kpf8:f7  

 2.h3-h4   a4-a3  

 3.h4-h5   a3-a2  

 4.h5-h6   Kpf7-g8  

 5.Kpg5-g6   a2-a1Ф  

 6.f6-f7+   Kpg8-f8  

 7.h6-h7   Фa1-h1  

 8.g4-g5   Фh1-h4  

 9.h7-h8Ф+   Фh4:h8  
пат;  

 5….    a2-a1Л!  

 6.f6-f7+   Kpg8-f8  

 7.g4-g5!   …  
плохо 7.Kph7? Kp:f7 8.g5 Ла8 9.g6+ Kpf6 

10.g7 Kpg5 с выигрышем. 

 7….    Лa1-h1  
7…. b3 8.Kph7 Kp:f7 9.g6+ Kpf6 10.g7 Ла8 

11.g8Ф+ 12.Л:g8 Kp:g8 b2 13.h7 b1Ф 

14.h8Ф+ ничья  

 8.Kpg6-h7!   Лh1-h5!  
8…. b3 9.g6 Л:h6+ 10.Kp:h6 b2 11.Kph7 b1Ф 

12.g7+ Kp:f7 13.g8Ф+ ничья  

 9.g5-g6   Лh5-g5  

 10.g6-g7+   Kpf8:f7  

 11.g7-g8Ф+   Л:g8  
пат. 

 Всего в этом пешечном этюде пять 

(таск!) разных, хотя и близких по 
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исполнению патов. Интересен пат после 

превращения пешки в ладью. 

 

№59. 

 1.f3-f4!   Kpe3-e4  
1…. a5 2.f5 a4 3.f6 a3 4.f7 a2 5.f8Ф a1Ф 

6.Фf4+! Kpe2 7.Фf2+! Kpd1 8.Фf1+ с 

выигрышем ферзя по горизонтали  

 2.Kpg3-g4!   a7-a5  

 3.f4-f5!   Kpe4-d5  
3…. а4 4.f6 a3 5.f7 a2 6.f8Ф а1Ф 7.Фf3+! 

Kpe5 8.Фf5+ Kpd4 9.Фf6+ с выигрышем 

ферзя по диагонали  

 4.c2-с4+!   Крd5-е5  

 5.Kpg4-g5!   a5-a4  

 6.f5-f6   Kpe5-e6  
6…. а3 7.f7 a2 8.f8Ф а1Ф 9.Фf6+  

 7.Kpg5-g6   a4-a3  

 7.f6-f7   Kpe6-e7  
7…. a2 8.f8Ф а1Ф 9.Фf7+! Kpe5 10.Фf6+ 

 8.Kpg6-g7   a3-a2  
 9.f7-f8Ф+. 

 Систематическое движение пешки и 

королей с пятикратным повторением 

позиции с третьей по седьмую горизонталь 

плюс выигрыш ферзя по горизонтали и 

диагонали. 

 Аналогичное систематическое 

движение королей и пешки в этюде №7. 

 Позже замысел удвоен в таком этюде 

№59а. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 2006 (в статье) 

 
Выигрыш 

1.e6! de 2.Kph4 a5 3.g5 Kpf5! (3…. a4 4.g6 

a3 5.g7 a2 6.g8Ф а1Ф 7.Фg4+ Kpe5 8.Фg7+) 

4.Kph5! a4 5.g6 Kpf6! (5…. a3 6.g7 a2 7.g8Ф 

а1Ф 8.Фg6+ Kpf4 9.Фg4+ Kpe5 10.Фg7+) 

6.Kph6 a3 7.g7 Kpf7 8.Kph7 a2 9.g8Ф+, 
2…. b5 3.g5 Kpf5! (3…. b4 4.g6 b3 5.g7 b2 

6.g8Ф b1Ф 7.Фg3+ Kpf5 8.Фg5+ Kpe4 

9.Фg6+, 3…. Kpe5 4.d4+!) 4.Kph5 b4 5.g6 

Kpf6 6.Kph6 b3 7.g7 Kpf7 8.Kph7 b2 

9.g8Ф+. 

 Два варианта систематического 

движения с диагональным ударом по линии 

а1-h8 или b1-h7 в зависимости от хода 

чёрных пешек. 

 

№60. 
 1.b5-b6   …,  

и игра разветвляется  

 1….    f5-f4  

 2.b6-b7+!   …  
2.ba? f3 3.b5 f2 4.b6 f1Ф+  

 2….    Kpa8-b8  

 3.b4-b5   f4-f3  

 4.b5-b6   a7:b6  

 5.Kpa6:b6   f3-f2  

 6.a5-a6   f2-f1Ф  

 7.a6-а7х! 

 1….    g5-g4  

 2.b6:a7!   …  
2.b7+? Kpb8 3.b5 g3 4.b6 ab 5.Kp:b6 g2 6.a6 

g1Ф+  

 2….    g4-g3  

 3.b4-b5   g3-g2  

 4.b5-b6   g2-g1Ф  

 5.b6-b7x! 
 Эхо-хамелеонные пешечные маты. 

 1….    a7:b6  

 2.Kpa6:b6   Kpa8-b8!  
2…. g4 3.Kpc7 g3 4.b5 g2 5.b6 g1Ф 6.b7+ 

Kpa7 7.b8Ф+ Kpa6 8.Фb6+ Ф:b6 9.ab f4 10.b7  

 3.a5-a6   f5-f4  

 4.a6-a7+   Kpb8-a8  

 5.b4-b5   f4-f3  

 6.Kpb6-c7   f3-f2  

 7.b5-b6   f2-f1Ф  

 8.b6-b7+   Kpa8:a7  

 9.b7-b8Ф+   Крa7-а6  

 10.Фb8-b6x  
 В последнем варианте возможна 

перестановка 3-6 хода белых, хотя путь к 

выигрышу единственный. 

 

№61. 

 1.f2-f3!   …  
ложный след 1.b6? f3+ 2.Kp:d2 Kp:f2 3.b7 

Kpg2 4.b8Ф f2 5.Фf4 f1Ф 6.Ф:f1+ Kp:f1 7.b5 

f4 8.b6 f3 9.b7 f2 10.b8Ф Kpg2 11.Фf4 f1Ф 

12.Ф:f1+ Kp:f1 13.b4 f5 14.b5 f4 15.b6 f3 

16.b7 f2 17.b8Ф Kpg2 ничья, так как белый 

король перекрыл вторую горизонталь  
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 1….    d2-d1Ф+  

 2.Kpe2:d1   Kpg2:f3  

 3.b5-b6   Kpf3-g2  

 4.b6-b7   f4-f3  

 5.b7-b8Ф   f3-f2  

 6.Фb8-f4!   f2-f1Ф+  

 7.Фf4:f1+   Kpg2:f1  

 8.b4-b5   f5-f4  

 9.b5-b6   f4-f3  

 10.b6-b7   f3-f2  

 11.b7-b8Ф   Kpf1-g2!  

 12.Фb8-f4(b5)!  f2-f1Ф+  

 13.Фf4:f1+   Kpg2:f1  

 14.b3-b4   f6-f5  

 15.b4-b5   f5-f4  

 16.b5-b6   f4-f3  

 17.b6-b7   f3-f2  

 18.b7-b8Ф   Kpf1-g2!  

 19.Фb8-b2!   Kpg2-g1  

 20.Фb2-d4!  
с выигрышем. 

 Характерное для пешечного этюда 

систематическое движение белых и черных 

пешек.  

 Выбор первого хода белых носит 

логический характер – вторая горизонталь 

должна быть свободна для заключительного 

маневра белого ферзя. 

 

№62. 

 1.Kpa3-b2   …  
с двумя эхо-вариантами: 

 1….    e7:d6  

 2.Kpb2:c2   Kpe8-f7  

 3.Kpc2-d3   Kpf7:f6  

 4.Kpd3-e4!   …  
4.Kpd4? Kpe6 5.Kpe4 d5+ 6.Kpd4 Kpd6  

 4….    Kpf6-e6  

 5.Kpe4-d4!   d6-d5  

 6.Kpd4-c5!   Kpe6-e5  
пат, 

 1….    e7:f6  

 2.Kpb2:c2   Kpe8-d7  

 3.Kpc2-d3   Kpd7:d6  

 4.Kpd3-e4! …  
4.Kpd4? Kpe6 5.Kpe4 f5+ 6.Kpf4 Kpf6  

 4….    Kpd6-e6  

 5.Kpe4-f4!   f6-f5  

 6.Kpf4-g5   Kpe6-e5  
пат. 

 Обработка патовой идеи известного 

этюда Н.Д. Григорьева  

№62а. 

Н. Григорьев 

Шахматный листок, 1929,  

2 приз 

 
Выигрыш 

1.Kpg2! Kpc7 2.Kpf3 Kpd7 3.Kpf4! Kpe6 
4.Kpe4! … взаимный цугцванг и два 

аналогичных варианта: 

4…. b6 5.Kpd4 d5 6.Kpe3(c3)! Kpe5 7.Kpd3 

d4 8.Kpc4! Kpe4 пат, 

4…. d5 5.Kpd4 Kpd6 6.b6! Kpe6 7.b5! Kpd6 
8.b4 Kpe6 9.Kpc5! Kpe5 пат. 

 Замечательный многопатовый этюд c 

эхо-хамелеонными позициями классика 

пешечного этюда! 

 

№63. 

 1.d4-d5   e4-e3  

 2.d5-d6   e7:d6  

 3.e5-e6!   e3-e2  

 4.e6-e7   e2-e1Ф  

 5.e7-е8Ф+   Фe1:е8+  

 6.Крd7:е8   d6-d5  

 7.a2-a4!   d5-d4  

 8.a4-a5   d4-d3  

 9.a5-a6   d3-d2  

 10.a6-a7   d2-d1Ф  

 11.a7-а8Ф   Фd1-а1!  

контригра черных на пат  

 12.Фa8-d5+!   …  
чёрного короля надо переместить на 

«плохое» поле h8. Нельзя сразу играть 

12.Фd8? Фf6! 13.Ф:f6 пат, взятие ферзя 

12.Ф:а1? также приводит к пату  

 12….    Kpg8-h8  

 13.Фd5-d8!   Фa1-а7  

 14.Фd8-f6+   Kph8-g8  

 15.Фf6-f8x. 

 Для достижения выигрыша белым 

необходимо обойти патовые ловушки. 
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№64. 

 1.Крd8-с7!   …  
плохо 1.а5? Kp:a5 2.Kpc7 h4 3.c5 h3 4.cb h2 

5.b7 h1Ф 6.b8Ф Фh2+ 7.Kpc8 Ф:b8+ 8.Kp:b8 

Kp:b5 с выгодным разменом ферзей и 

выигрышем у черных  

 1….    h5-h4  

 2.Kpc7:b6   h4-h3  

 3.Kpb6-a7!   h3-h2  

 4.b5-b6   h2-h1Ф  

 5.b6-b7   Фh1-g1+ 

 6.Kpa7-a8!   Фg1-g2  

 7.Kpa8-a7   Фg2-f2+  

 8.Kpa7-a8   Фf2-f3  

 9.Kpa8-a7   Фf3-е3+  

 10.Крa7-а8   Фe3-е4  

 11.Крa8-а7   Фe4-d4+  

 12.Kpa7-a8   Фd4-b6  

 13.b7-b8Ф   Фb6:b8+  

 14.Kpa8:b8   …  
с разветвлением: 

 14….    Крb4:а4 

 15.Крb8-с7(c8)  Kpa4-b4 

 16.Kpc7-d7   e7-е5  

 17.Kpd7-d6!   e5-e4  

 18.c4-c5  
ничья, 

 14….    Kpb4:c4  

 15.Kpb8-c7!   e7-e5  

 16.Kpc7-b6!   e5-e4  

 17.a4-a5  
ничья, 

 14….    e7-e5  

 15.Kpb8-b7!   e5-e4  

 16.a4-a5!   …  
16.c5? Kp:c5 17.a5 e3 18.a6 e2 19.a7 e1Ф 

20.а8Ф Фе7+ выигрыш  

 16….    Kpb4:a5  
 17.c4-c5   e4-е3  

 18.c5-с6  
ничья. 

 Этюд с разнообразными мотивами 

достижения ничьей, включая такие 

известные темы, как тема Рети, ферзёвая 

«лестница», выгодный размен и выбор 

жертвы пешки. 

 

№65. 

 1.f2-f3!   …  

1.fg? c3 2.Kpb1 fg  выигрыш, 1.f4? c3 2.Kpb1 

fg 3.f5 Kpf8 4.f7 Kpg7 6.f6 Kpf8, и белые в 

цугцванге  

 1….    с4-c3  

 2.Kpс1-b1   f5:g4  

 3.f3-f4!   Kpg8-f8  

 4.f6-f7!   Kpf8-g7  

 5.f4-f5   Kpg7-f8  

 6.f5-f6!   …  
взаимный цугцванг, но теперь в цугцванге 

находятся чёрные  

 6….    a3-a2+  

 7.Крb1:а2   c3-с2  

 8.g6-g7+!   Kpf8:f7  

 9.Kpa2-b2  

с выигрышем,  

 2….    f5-f4  

 3.g6-g7!   Kpg8-f7  

 4.g4-g5   Kpf7-g8  

 5.g5-g6! …  
второй аналогичный эхо-хамелеонный 

взаимный цугцванг 

 5….    c3-c2+  

 6.Крb1:с2   a3-а2  

 7.f6-f7+!   Kpg8-:g7  

 8.Kpc2-b2  

с выигрышем. 

 Две эхо-хамелеонные игры с 

взаимным цугцвангом. 

 Этюд представляет переработку и 

углубление идеи фигурного этюда 

известного в 30-50 годы прошлого века 

чехословацкого композитора Ф. Прокопа. 

№65а. 

F. Prokop 

Casopis Ceskoslovensky Sachistu, 1924 

 
Выигрыш 

1.Kpg1 … с двумя тематическими 

вариантами 

1…. f3 2.g4 Kpg8 3.g7 Kpf7 4.g5 Kpg8 5.g6 
b3 6.f7+! Kp:g7 7.ab +/-, 

1…. fg 2.f3 Kpg8 3.f4 Kpf8 4.f7 Kpg7 5.f5 

Kpf8 6.f6 b3 7.g7+ Kp:f7 8.ab +/-. 
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 Для ограничения подвижности 

белого короля Ф. Прокоп применил более 

сложный приём – замурование фигуры 

(чёрного слона).  

 Но как показывает этот пример, 

можно обойтись более простыми 

средствами и выразить идею в пешечном 

этюде. 

 

№66. 

 1.b5-b6   d7-d5!  

 2.Kph4-g3!   …  
2.Kpg5? d4 3.Kpf4 Kpd7 и белые в цугцванге 

– ничья. 

 2….    d5-d4  

 3.Kpg3-f3!   …  
3.Kpf4? Kpd7 ничья, так как белые попали в 

цугцванг  

 3….    Kpс8-d7  

 4.Kpа3-f4!   …  
за счёт треугольника белые передали ход 

черным, которые оказались в цугцванге 

 4….    Kpd7-c8  

 5.Kpf4-e5!   d4-d3  

 6.Kpe5-d6   d3-d2  

 7.Kpd6-c6   d2-d1Ф  

 8.b6-b7х 
 Развитие идеи следующего этюда 

латышского композитора, стоящего на заре 

развития современного художественного 

этюда. 

№66а. 

J. Behting 

Rigaer Tageblatt, 1894 

 
Выигрыш 

1.Kpf3! c6 2.Kpf4! c5 3.Kpe4! Kpe8 4.Kpd3 
(или 4.Крd5) Kpd7 5.Kpc4! … (цугцванг) 

5…. Kpe8 6.Kp:c5! d3 7.Kpd6 d2 8.Kpe6 

d1Ф 9.f7x 
1.Кре4? с5 2.Kpd3 Kpe8 3.Kpc4 Kpd7, 

цугцванг в пользу черных. 

№67. 

 1.h6-h7   Kpa1-b1! 

 2.h7-h8Ф   a2-а1Ф+  

 3.Фh8:а1+   Kpb1:a1  

 4.c6-c7   b3-b2  

 5.c7-c8Ф   b2-b1K+! 

 6.Kpa3:a4   Kpa1-b2!  

 7.b4-b5!   …  
7.Ф:а6? Кс3х! – правильный мат  

 7….    a6-a5  

 8.Фc8-с2+!   Крb2:с2  
пат. 

 Превращением пешки в коня черные 

начинают контригру на мат. Белые 

спасаются жертвой ферзя, после чего на 

доске возникает правильный пат. 

 

№68. 

 1.Крc2-b2   b4-b3  

 2.g2-g4!   …  
от белой пешки надо избавиться, иначе 

промедление дорого обойдется 2.g3? Kpf6! 

3.g4 Kpe5 4.g5 Kpd4 5.g6 Kpd3 6.g7 a1Ф+! 

7.Кр:а1 Крс2 8.g8Ф b2+ 9.Kpa2 b1Фх  

 2….    Kpg7-g6  

 3.g4-g5!   Kpg6-f5  

 4.g5-g6!   Kpf5:g6  

 5.Kpb2-a1   Kpg6-f5  

 6.Kpa1-b2   Kpf5-e4  

 7.Kpb2-a1   Kpe4-d3  

 8.Kpa1-b2   Kpd3-d2  

 9.Kpb2-a1   Kpd2-c3  
пат,  

 9….    a2-a1Ф+  

 10.Крb2:а1   Крd2-с2  
пат,  

 10….    Крd2-с3  

 11.Kpa1-b1   b3-b2  

 12.Kpb1-a2   Kpc3-c2  
пат,  

 12….    a7-a6  

 13.Kpa2-b1   Kpc3-b3  
пат. 

 Четыре последовательных 

правильных пата в пешечном этюде 

соединены с игрой белой пешки по линии g.  

 Этюд представляет углубление и 

развитие замысла фигурной позиции одного 

из основоположников советского 

художественного этюда Т.Б. Горгиева. 
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№68а. 

Т. Горгиев 

«Шахматный листок», 1929 

 
Ничья 

1.Кf4+! gf 2.Kpg2 fg 3.Kph1 Kpf5 4.Kpg2 

Kpe4 5.Kph1 Kpf3 пат, 5.… Kpe3 6.Kpg2 

h1Ф+! 7.Kp:h1 Kpf2 пат, 7…. Крf3 8.Kpg1 

g2 9.Kph2 Kpf2 пат, 9…. h6 10.Kpg1 Kpg3 

пат. 

 

№69. 

 1.с5-с6!   Kpa6-b5  
грозило 2.Кра4 и 3.b5x  

 2.d4-d5!   Kpb5-c4  
грозило 3.Kpb3 и 4.с4+ Кра6 5.Кра4 и 6.b3x 

 3.Kpa3-b2!   h5-h4  
3…. Kpd3 4.b5 h4 5.b6 ab 6.ab h3 7.bc h2 

8.c8Ф h1Ф 9.c7 Kp:d2 10.Фb7 Фс1+ 11.Кра2 

и 12.с8Ф с выигрышем. 

 4.Kpb2-c2!   h4-h3  

 5.d2-d3+   Kpc4-b5  

 6.Kpc2-b3   h3-h2  

 7.c3-c4+   Kpb5-a6  

 8.Kpb3-a4   h2-h1Ф  

 9.b4-b5x! 

 Оригинальное систематическое 

движение королей и пешек по диагонали.  

 Причем, черный король совершает 

движение дважды: вниз и вверх по одному и 

тому же маршруту а6 – b5 – c4 – b5 – a6. 

 

№70. 

 1.g3-g4+!   f5:g4  

 2.Kpf4-f5!   g4-g3  
2…. fe 3.hgx!, 2…. gh 3.e6 h2 4.e7 h1Ф 

5.e8Фх  

 3.e5-e6   g3-g2  

 4.e6-e7   g2-g1Ф  

 5.e7-е8Ф+   Фg1-g6+  

 6.Фe8:g6+   h7:g6+  

 7.Kpf5:f6   g6-g5  

 8.Kpf6-f5   g5-g4  

 9.h3:g4x! 
 В этом этюде усложнение матовой 

комбинации этюда №54 проведено за счет 

добавления вступительной игры к 

известному финалу.  

 Создание новой вступительной игры 

– один из широко известных способов 

развития шахматных идей в этюде. 

 В следующем этюде мат возникает 

после вступительной игры, связанной с 

превращением и разменом белого и чёрного 

ферзей 

№70а 

В. Коваленко 

«е4 е5», 25, 2013 

 
Выитрыш 

1.g5 b4 2.g6 b3 3.g7 b2 (3…. ba 4.g8Ф а1Ф 

5.Фс4х!) 4.g8Ф b1Ф 5.Фс4+ Фb4 6.Kpd5! 

Ф:c4+ 7.Kp:c4 b5+ 8.Kp:c5 b4 9.Kpc4 b3 

10.abx! 

 

№71. 

 1.Kpс1-d1   f4-f3!  

 2.Kpd1-e1!   f3:g2  

 3.Kpe1-f2   h4-h3  

 4.Kpf2-g1   f5-f4  

 5.Kpg1-f2(h2)!  g2-g1Ф+!  

 6.Kpf2:g1   f4-f3  

 7.d2-d3!   …  

темпоход белых, если 7.d4?, то чёрные 

отвечают 7…. f6! –темпоход чёрных – 8.d5 

f5 9.d7+ Kp:d7 10.c8Ф+ Кр:с8 11.d6 f4 с 

цугцвангом у белых 

 7….    f7-f6  

 8.d3-d4   f6-f5  

 9.d4-d5   f5-f4  

 10.d6-d7+   Kpc8:d7  

 11.c7-c8Ф+   Kpd7:c8  

 12.d5-d6!  
взаимный цугцванг, и выигрыш у белых, так 

как чёрные вынуждены пропустить 

неприятельскую пешку в ферзи.. 
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 Темповая стратегия обоих сторон – 

сразу нельзя идти пешкой на нужное поле, 

поэтому надо сделать ход, теряющий темп.  

 В качестве темпоходов в игре белых 

и чёрных использованы ходы пешек, 

стоящих на второй и соответсвенно на 

седьмой горизонталях.  

 

№72. 

 1.f4-f5   d4-d3  

 2.f5-f6   d3-d2  

 3.f6-f7   d2-d1K!  

 4.f7-f8Ф+   Kd1-f2+  

 5.Фf8:f2+   Kpf1:f2  

 6.h3-h4   g5-g4  

 7.h2-h3  … 
цугцванг  

 7….    Kpf2-f1  
7…. Kpg3 8.hg hg 9.Kpg1! с ничьей  

 8.Kph1-h2   …  
8.hg? hg 9.Kph2 Kpf2, и у чёрных выигрыш 

 8….    Kpf1-f2  

 9.Kph2-h1!   g4-g3  

пат. 

 Возникающая после 7-ого хода белых 

позиция цугцванга приводит к пату.  

 

№73. 

 1.f5-f6!   …  
1.fg? e3 2.gh Kpg7 3.g6 e2 4.f5 e1Ф  

 1….    e4-e3  

 2.f4:e5   e3-e2  

 3.e5-e6!   e2-e1K!  

 4.e6-e7+   Kpf8-f7  

 5.e7-e8Ф+   Kpf7:e8  

 6.f6-f7+   Kpe8-d7!  
лучший ход чёрного короля, иначе будет 

превращение в ферзя с шахом  

 7.f7-f8K+!   Kpd7-d6  

 8.Kf8:g6!   h7:g6 
пат. 

 Взаимное превращение в слабые 

фигуры (в коней) в пешечном этюде на 

ничью. 

 

№74. 

 1.g6-g7+   Kph8-g8  

 2.Kph6-g6   b5-b4  

 3.Kpg6:f6   b4-b3  

 4.Kpf6-e7!   Kpg8:g7  
4…. b2 5.f6 b1Ф 6.f7+ Kp:g7 7.f8Ф+ Kph7! 

8.Фf7+ Kph8! 9.Kpf8 Фh7 10.Фf6+ выигрыш 

 5.f5-f6+   Kpg7-g6 

 6.f6-f7   b3-b2 

 7.f7-f8Ф   b2-b1Ф  

 8.Фf8-g8+  Kpg6-h6  

8…. Kpf5 9.Фh7+ выигрыш 

 9.Фg8-e6+  Kph6-h5 

 10.Фe6-h3+  Kph5-g6 

 11.Фh3-g4+  Kpg6-h7! 

 12.Kpe7-f8  Фb1-g6 

 13.Фg4-d7+!  Kph7-h6 

 14.Фd7-h3+!  Фg6-h5 

 15.Фh3-e6+  Фh5-g6 

 16.f4-f5!  … 

выигрывая важный темп. 

 16….   Фg6:e6 

 17.f5:e6 
с выигрышем, 

 2….    с5-с4  

 3.Kpg6:f6   c4-c3  

 4.Kpf6-g6!   c3-c2  

 5.f5-f6   c2-c1Ф  

 6.f6-f7x!  
Первый вариант заканчивается в 

ферзёвом эндшпиле, во втором варианте 

этюда проходит пешечный мат.  

Аналогичная игра представлена в 

следующем совместном этюде 

№74а. 

В. Кичигин и 

В. Коваленко 
Probleemblad, 4, 2004 

 
Выигрыш 

1.Kpe7! a5 2.f4 a4 3.f5! ab 4.f6 b2 5.f7+ 

Kph7 6.f8Ф b1Ф 7.Фf7+ Kph8 8.Kpf8! Фh7 

9.Фf6+, 

3…. a3 4.f6 a2 5.f7+ Kph7 6.f8Ф а1Ф 7.Фf5+ 
Kph8 8.Фf6+ Ф:f6+ 9.Kp:f6 с выигрышем. 

 Борьба сил при свободном 

расположении фигур постепенно ведёт к 

наращиванию напряжения на шахматной 

доске. 
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№75. 

 1.Kpf5-f4!   …  

отказ от взятия пешки 1.Kp:g4? Kp:e4 2.h5 

f5+ 3.Kph3 Kpe5 с ничьей 

 1….    g4-g3!  

 2.Kpf4:g3   … 
и два варианта: 

 2….    Kpd4:e4  

 3.h4-h5   Kpe4-f5  

 4.Kpg3-h4!   … 
цугцванг  

 4….    Kpf5-e6  

 5.h5-h6   Kpe6-e7  

 6.h6-h7, 

 2….    Kpd4-e5  

 3.h4-h5   f6-f5  

 4.h5-h6!   Kpe5-f6  
4…. f4+ 5.Kpf3 Kpf6 6.Kp:f4 Kpg6 7.Kpe5! 

Kp:h6 8.Kpf6! выигрыш  

 5.e4:f5   … 
цугцванг  

 5….   Kpf6:f5  

 6.h6-h7  

с выигрышем в обоих вариантах. 

 Синтез двух широко известных в 

пешечном этюде идей блокады чёрного 

короля. 

 Исправление моего премированного 

этюда из конкурса памяти Н.Д. Григорьева 

(Шахматы в России, 1995-97 год). 

 

№76. 

 1.c6-с7   …,  

и у чёрных два варианта с продвижением 

пешек в ферзя: 

 1….    f3-f2  

 2.c7-c8Ф   f2-f1Ф  
2…. Kpf4 3.Фf5+ Kpe3 4.d4 a5 5.d6 a4 6.d7 с 

выигрышем.  

 3.Фс8-с3+!   Kpe5-d6 
3….Kpe6 4.Фс4+ Кре5 6.Фd5+ Kpf6 7.Ф:f7+ 

и 8.Ф:f1 c выигрышем ферзя по вертикали 

 4.e4-е5+   Крd6-е6  

 5.Фc3-с4+   Крe6:е5  

 6.d3-d4+!   и  

 7.Фc4:f1  
с выигрышем ферзя по диагонали за счёт 

вскрытого нападения.  

 1….    g3-g2  

 2.c7-c8Ф   g2-g1Ф  

 3.Фc8-с7+!   Kpe5-f6  

 4.Фc7:f7+   Kpf6-e5  

 5.Фf7-е7+   Kpe5-f4  
5…. Kpd4 6.Ф:а7+! и 7.Ф:g1 – выигрыш 

ферзя по диагонали  

 6.Фe7-с7+!   Kpf4-g5  

 7.Фc7-g7+   и  

 8.Фg7:g1   
c выигрышем ферзя по вертикали. 

 Два варианта с линейным 

выигрышем двух чёрных ферзей. 

Особенно интересен первый вариант 

со вскрытым нападением и выигрышем 

чёрного ферзя. 

 

№77. 

 1.с5-с6!   b7:c6  

 2.c4-c5!   …  
пешечный прорыв  

 2….    Kpf8-e8  

 3.c5:b6   Kpe8-d7  

 4.b6-b7!   Kpd7-c7  

 5.b5:c6!   d5-d4!  

 6.Kpf4-f3!   …  

6.Kpe4? e5! цугцванг - ничья 

 6….    e7-e6!  

 7.Kpf3-f4!   e6-е5+  

 8.Kpf4-e4!   … 
цугцванг в пользу белых  

 8….    Kpc7-b8  

 9.Kpe4-d3!   Kpb8-c7  

 10.Kpb3-c4   Kpc7-b8  

 11.Kpc4-b5   Kpb8-a7!  
11…. d3 12.Kpb6 d2 13.c7x, 11…. Kpc7 

12.Kpa6 d3 13.Kpa7 d2 14.b8Ф+ выигрыш 

 12.Kpb5-c5!   d4-d3  

 13.Kpc5-d6   d3-d2  

 14.Kpd6-c7!   d2-d1Ф  
 15.b7-b8Ф+  

с выигрышем. 

Известный по этюду №66 маневр 

Я.К. Бетиньша.  

Здесь представлена одна из 

разновидностей темы – превращение пешки 

в ферзя. 

 

№78. 
 Понятно, что первый ход должен 

быть сделан пешкой по вертикали с или е. 

Но какой ход правилен? 1.е3(е4)? de 2.c4 e2 

3.c5 e1K! 4.c6 Kpd6 5.c7 Kf3(g2)x!, 1.c4? 

Kpc6! 2.c5 Kp:c5 3.e4 d3 4.e5 d2 5.e6 d1Ф 

6.e7 Фd7! 7.е8Ф Фh7x! 

 Надо играть  
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 1.c2-с3!   d4:c3  

 2.e2-e4   c3-c2  

 3.e4-e5   c2-c1Ф  

 4.e5-е6+   Kpd7-d6!  
при другом ответе теряется темп, так как 

король попадает под шах будущего ферзя  

 5.e6-e7   Фc1-c7!  
в засаду за белой пешкой  

 6.e7-e8K+!   …  
6.е8Ф? Фh7x  

 6….    Kpd6-c6  

 7.Ke8:c7   Kpc6:c7  
пат. 

 Редкая форма синтеза идей – 

взаимное превращение в коней в ложном 

следе (чёрными) и в решении (белыми).  

 

№79. 

 1.Kpb3-a4!   …  
и два варианта: 

 1….    Kpg8-f7  

 2.Kpa4-b5   Kpf7-e7  

 3.Kpb5-c6   Kpe7-d8  

 4.Kpc6-b7!   Kpd8-d7  

 5.c4-c5!   b6:c5  

 6.b4:c5   Kpd7-d8  

 7.c5-c6!  
с выигрышем; 

 1….    c7-c6  

 2.c4-c5!   b6:c5  

 3.b4:c5   Kpg8-f7  

 4.Kpa4-a5   Kpf7-e6  

 5.Kpa5-a6!   Kpe6-e5! 

 6.Kpa6-b7!   Kpe5-d5  

 7.Kpb7-b6!  
c выигрышем. 

 Синтез двух широко известных 

теоретических методов выигрыша в 

простейшем пешечном окончании. 

Этюд полезно использовать в 

учебных целях для показа начинающим 

шахматистам основные элементы 

практического пешечного эндшпиля. 

Варианты несложны и не представляют 

трудностей для самостоятельного решения. 

 

№80. 

 1.h6-h7   h2-h1Ф  

 2.h7-h8Ф   Фh1:h8+  

 3.Kpg8:h8   g7-g5!  

 4.f5:g6!   …  

взятие на проходе, редкий элемент в 

шахматной композиции.  

 4….    f7:g6  

 5.Kph8-g7!   g6-g5  

 6.Kpg7-f6!   g5-g4  

 7.Kpf6-e5!   g4-g3  

 8.Kpe5-d4!   …  
маршрут белого короля представляет 

прямую линию по главной диагонали с поля 

h8 на d4 – рекорд для пешечного этюда – и 

содержит двойную угрозу; первая угроза 

позволяет белым задержать чёрную пешку, 

а вторая угроза – дать пешечный мат, 

которая и реализована в главном варианте 

решения этюда.  

 8….    g3-g2  

 9.Kpd4-c4   g2-g1Ф  

 10.b4-b5x!  
 Тема Рети в игре белых в этюде на 

выигрыш. 

 

№81. 

 1.a6-а7   d7-d6+  

 2.Kpc5-c4   b2-b1Ф  

 3.a7-а8Ф+   Фb1-b8  

 4.Фa8-а6+   Kpc8-d8  

 5.Фa6-b7!   Фb8-с8  

 6.g2-g3!   f7-f5  

 7.Kpc4-d3!   f5-f4  
7…. fe+ 8.Kp:e4, и у чёрного ферзя нет 

полезных ходов  

 8.Kpd3-e2   f4:g3  

 9.Kpe2-f1   g3-g2+  

 10.Kpf1:g2   g4-g3  

 12.Kpg2:g3 …,  
и чёрный ферзь пойман. Вынуждено  

 12….    Фc8:b7  
 13.c6:b7,  

после чего пешка белых проходит в ферзи. 

 Тема доминации в пешечном этюде 

после превращения пешек в ферзи, что 

довольно редко для этого соотношения 

материала, так как ограничить свободу 

ферзю довольно трудно. 

 Как правило, шахматный композитор 

«преследует» тему, стремясь выразить 

понравившуюся идею наиболее полно и 

ярко, используя разные различные нюансы в 

позиции фигур.  

Аналогичная идея представлена и в 

следующем моём этюде с минимальным 

количеством материала. 
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№81а. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 65, 2005 

 
Выигрыш 

1.а7 b1Ф 2.а8Ф+ Фb8 3.Фа6+ Крd8 4.Фb7! 

Фс8 5.Кре5! … (доминация) 5…. g3 6.Kpf6! 

g2 7.Фb4! Фf5+ 8.Kp:f5 g1Ф 9.Фf8x! 
 Игра белых на доминацию 

заканчивается правильным матом. 

 

№82. 

 1.Крb5-b4!   …  
ложный след 1.ed? Kp:d5 2.Kpb4 Kpd4 

3.Kpb3 e4 4.Kpb4 Kpd5 5.Kp:c3 Kpd5 6.pb3 

Kpb5 7.c3 Kpc5 8.c4 e6! 9.Kpc3 e5 10.Kpb3 

Kpd4 11.Kpb4 ведёт к пату, так как чёрные 

выиграли темп из-за движения чёрной 

пешки е7 на два поля. 

 1….    Крd4:е4  
1…. de 2.Kpb3 e6 3.Kpb4 Kpd5 4.Kp:c3 Kpc5 

5.Kpb3 Kpb5 6.c4! Kpc5 7.Kpc3 Kpc6 8.Kpb4 

Kpb6 9.c5+ Крс6 10.Крс4, и белые выиграли 

темп за счёт движения пешки с2 на два 

поля.  

 2.Kpb4:c3   d5-d4+  

 3.Kpc3-c4   e7-e6  

 4.Kpc4-c5!   d4-d3  

 5.c2:d3x!  

 2….    e7-e6!  

 3.Kpc3-b3!   …  
3.Kpb4? Kpd4! цугцванг  

 3….    Kpe4-d4  

 4.Kpb3-b4!   … 

цугцванг 

 4….    e5-е4  

 5.c2-с3+   Крd4-е5  

 6.Крb4-с5!   d5-d4  

 7.c3:d4x! 
 Два правильных пешечных эхо–

хамелеонных мата. В ложном следе – 

правильный пат.  

Этюд представляет исправление 

моего произведения, опубликованного в 

1996 году в журнале «Уральский 

проблемист». 

 

№83. 

 1.h5-h6!   f7:g6  

 2.Kpc5-d6   Kpf8-f7  
2….g4 3.Kp:e6 g3 4.Kpf6! g2 5.h7 g1Ф 

6.h8Фх  

 3.h6-h7   Kpf7-g7  

 4.Kpd6:e6   g5-g4  

 5.h7-h8Ф!+   Kpg7:h8  

 6.Kpe6-f7   g4-g3  

 7.e5-e6   g3-g2  

 8.e6-e7   g2-g1Ф  

 9.e7-е8Ф+   Kph8-h7  

 10.Фe8-g8+   Kph7-h6 

 11.Фg8-g7+!   Kph6-h5 

 12.Фg7-h7+   Kph5-g4 

 13.Фh7:g6+   и  

 14.Фg6:g1  

с линейным выигрышем чёрного ферзя по 

вертикали. 

 

№84. 

 1.c2-с4   e5-е4  

 2.c4-с5   e4-е3  

 3.c5-с6   e3-е2  

 4.c6-с7   e2-е1Ф 

 5.c7-с8Ф   Kpf1-g1!  

 6.Фc8-с5+!   Фe1-f2  

 7.Фc5-е3!   g6-g5!  

 8.Фe3-с1+!   …  
Ферзей надо разменять на поле f1, а не на f2 

– небольшой логический мотив. Ведёт к 

проигрышу 8.Ф:f2+? Kp:f2 9.g4 Kpf3  

 8….    Фf2-f1+  

 9. Фc1:f1+   Kpg1:f1  

 10.g3-g4!  
с ничьей в пешечном окончании  

или  

 7….   Фf2:е3 пат. 

 Впечатляет седьмой ход белых с 

жертвой ферзя. В случае его взятия 

возникает неожиданный пат со связкой 

белой пешки. 

 

№85 

 1.Kph5-g4!   …  
скорее на защиту слабой пешки а2  

 1….    Kpd8-c7  
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 2.Kpg4-f3   Kpc7-b6  

 3.Kpf3-e2   Kpb6-a5  

ничего не даёт чёрным прорыв через центр 

3…. Kpc5 4.Kpd3 Kpd5 5.Kpe3 Kpe5 6.Kpd3 

Kpd5 7.Kpe3 Kpc4 8.Kpе4 ничья 

 4.Kpe2-d1   Kpa5-a4  

 5.Kpd1-c1   b4-b3! 
неожиданный ход, резко обостряющий 

борьбу; прозаический ход 5…. Kpa3 ведёт к 

ничьей после 6.Kpb1 

 6.c2:b3+!   …  
6.ab+? Kpb4! 7.Kpd1 Kpa3 выигрыш, 7.Kpb1 

Kpc5 8.Kpc1 Kpd4 9.Kpd1 Kpe3 10.Kpe1 b4! 

цугцванг и выигрыш, 8.Kpa2 Kpd4 9.Kpa3 

Kpe3 10.b4 Kpe2! 11.Kpa2 Kpd1! 11.Kpb3 

Kpd2 цугцванг и выигрыш.  

 6….    Kpa4-a3  

 7.Kpc1-b1   b5-b4   

 8.Kpb1-a1!   c3-с2  
пат белым,  

 7….    c3-c2+!  

 8.Kpb1:c2   b5-b4  

 9.Kpc2-b1!  
пат чёрным. 

 Взаимный пат возникает в довольно 

простой позиции после острой игры с 

неожиданной жертвой чёрной пешки.  

 

№86. 

 1.Kpg7-h6!   g4-g3  

 2.g6-g7   g3-g2  

 3.g7-g8Л!   … 

первое превращение в ладью 

 3….   Kph3-h2  

 4.Kph6-h5!   h4-h3  

 5.Kph5-h4   g2-g1Ф  

 6.Лg8:g1   Kph2:g1 

 7.Kph4:h3   Kpg1-f2  

 8.d3-d4   Kpf2-e3  

 9.d4-d5   Kpe3-d4  

 10.d5-d6   Kpd4-d5  

 11.d6-d7   Kpd5-c6! 

 12.d7-d8K+!   … 

второе превращение в коня. 

 Последовательный синтез идей с 

двукратным превращение белых пешек в 

слабые фигуры (ладья и конь). Превращение 

белых пешек в ферзя приводит к пату.  

 По замыслу и конструкции этот этюд 

перекликается со следующим известным 

этюдом М.А. Зинара. 

 

№86а. 

М. Зинар 

Бюллетень ЦШК СССР 

1978, 3 приз 

 
Выигрыш 

1.Kph6! g3 2.g7 g2 3.g8Л! Kph2 4.Kph5! h3 

5.Kph4 g1Ф 6.Л:g1 Kp:g1 7.Kp:h3 Kpf2 

8.c4 Kpe3 9.c5 Kpd4 10.c6 Kpc5 11.c7 

Kpb6! 12.c8Л!. 

 Прекрасный этюд, в лёгкой и 

изящной форме демонстрирующий 

превращение двух белых пешек в слабые 

фигуры (ладьи). 

 

№87. 

 1.g5-g6!   g4-g3  

 2.g6-g7!   g3-g2  

 3.g7-g8Л!   … 
3.g8Ф? g1Ф+ 4.Ф:g1 пат 

выигрыш, 

 1….    Kph3-g3   

 2.a6-a7!   h4-h3  

 3.a7-a8C!   …  
3.а8Ф? h2 4.Ф:е4 h1Ф 5.Ф:h1 пат  

 3….    h3-h2  

 4.Ca8:e4  
выигрыш. 

 Два параллельных превращения двух 

разных белых пешек в ладью и слона.  

Сравните этот этюд с №40, в котором 

превращение в ладью и слона осуществляет 

одна белая пешка. 

Для пешечного этюда это – довольно 

редкая и трудная тема. 

 

№88. 

 1.е5-е6   с3-с2  
в план чёрных входит: отдать пешки по 

линии с и замуровать своего короля в 

созданной пешками h и g «нише» 

 2.Kpe3-d2   c4-c3+  

 3.Kpd2-c1!   …  



 67 

неожиданный ответ белых, в случае 

3.Кр:с2? Kp:h5 4.e7 h6! 5.e8Ф+ g6 6.Kpd3 c2 

7.Фе2 с1К+! получается ничья за счёт вилки 

превращённым чёрным конём, не помогает 

белым в этом варианте и превращение в 

коня 5.е8К Kpg6 6.Kp:c3 h5 7.Kpd4 h4 

8.Kpe3 Kpf7 9.Kd6+ Kpe6 10.Kc8 Kpd5 

11.Kb6 Kpc5 12.K:a4 Kpc4 13.Kb2+ Kpb3 

14.a4 Kpb4 15.Kpf2 Kpa5 16.Kpg2 Kpb4 – 

позиционная ничья  

 3….    Kph6:h5  

 4.e6-e7   h7-h6  

 5.Kpc1:c2!   g7-g6  

 6.Kpc2-d3!   c3-c2  

 7.e7-e8K!  
с выигрышем, так как мат неизбежен. 

 Взаимное превращение белой и 

чёрной пешки в коней – в решении и в 

ложном следе.  

 Сравните этот этюд с моим этюдом 

№78, в котором проходит эта же идея бело-

чёрного синтеза - взаимное превращение в 

коней.  

 

№89. 

 1.f5:g6!   …  
1.ba? gh выигрыш, 1.hg? a2+ 2.Kpb1 hg 

ничья  

 1….    a3-a2+  

 2.Kpb1-a1   h7:g6  

 3.h5-h6!   Kpg8-h8!  

 4.f6-f7   Kph8-h7  

 5.f7-f8K+!  

5.f8Ф? пат. 

выигрыш  

 3….    Kpп8-f8!  

 4.h6-h7   Kpf8-f7  

 5.h7-h8K!+   
5.f8Ф? пат.  

выигрыш 

 Двукратное превращение белых 

пешек в коней. 

 2….    h5-h6!  

 3.g5:h6   …  
3.f7+? Kpf8! 4.gh пат  

 3….    Kpg8-h8!  

 4.g6-g7+!   …  
4.f7? пат, или 4.h7? пат  

 4….    Kph8-g8  

 5.h6-h7+!   Kpg8:h7 

 6.g7-g8Ф+!   …  

6.h6? Kpg8 цугцванг 7.f7+ Kp:f7 8.h7 Kp:g7 

9.h8Ф+ Kp:h8 пат белым  

 6….    Kph7:g8  

 7.h5-h6  
цугцванг и выигрыш. 

 Два варианта с преодолением 

четырёх симметричных патов (попарно в 

каждом варианте) на полях h7, h8, f7, f8. 

  

№90. 

 1.Kpе1-f2!   …  
1.Kpe2? h3! ничья, 1.Kpf1? Kpc5 2.Kpg1 

Kpb4 3.Kph2 Kp:b3, и белые потеряли темп 

 1….    Kpd5-e4!  
1…. Kpc5 2.Kpf3 Kpb4 3.Kpg4 Kp:b3 

4.Kp:h4, 1…. h3 2.g4! с выигрышем в обоих 

случаях  

 2.Kpf2-g1!   …  
2.b4? Kpd4 3.Kpf3 Kpc4 4.Kpg4 Kp:b4 c 

ничьей, так как белый король успевает 

попасть на поле f8 - 5.Kp:h5 Kpc5! 6.g4 

Kpd6 7.g5 Kpe7! 8.h6 gh 9.gh Kpf8!  

 2….    Kpe4-d4  

 3.Kpg1-h2   Kpd4-c3  

 4.Kph2-h3   Kpc3:b3  

 5.Kph3:h4   Kpb3-c4  

 6.g2-g4   Kpc4-d5  

 7.g4-g5   Kpd5-e6  

 8.h5-h6   g7:h6  

 9.g5:h6   Kpe6-f6 

 10.Kph4-h5!  
цугцванг и выигрыш. 

 Обходной маневр белого короля 

Крf2-g1-h2-h3-h4 известен по следующей 

сверх-малютке, давно ставшей классикой 

пешечного этюда  

№90а. 

F. Cassidy 
The Chess Monthly, 1884 

(переработка, 1910) 

 
Выигрыш 
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1.Крb1! … (Плохо 1.Kpc3? a3! 2.b4 Kpe5 

3.Kpb3 Kpd5 4.Kp:a3 Kpc6! 5.Kpa4 Kpb6 

ничья) 1…. a3 2.b3! Kpe5 3.Kpa2 Kpd4 

4.Kp:a3 Kpc5 5.Kpa4! с теоритическим 

выигрышем. 

 

№91. 

 1.g5-g6!   Kph8-g8  

 2.Kph2-g3   Kpg8-f8  

 3.Kpg3-f4   Kpf8-e8!  

 4.Kpf4-e4!   … 
выжидательный ход; 4.Kpe5? Kpe7! 

цугцванг  

 4….    Крe8-е7  

 5.Крe4-е5!   … 
цугцванг  

 5….   Kpe7-d7 

 6.Kpe5-d5(d4)  Kpd7-e7  

 7.Kpd5:c4   Kpe7-f6  

 8.Kpc4-b5!   …  
8.Kpd5? Kp:g6 9.c4 Kpf7 10.c5 Kpe7 11.Kpc6 

g5, ничья  

 8….    Kpf6:g6  

 9.c3-c4   Kpg6-f7  

 10.c4-c5   g7-g5  

 11.c5-c6   g5-g4  

 12.c6-c7  
выигрыш. 

 Основная идея этого этюда – 

получить позицию взаимного цугцванга. За 

счёт выжидательного хода королём белые 

превосходят чёрных. 

 

№92. 

 1.h4-h5+   Kpg6-h6  

 2.Kpe1-f2! …  
игра на мат. Попытка задержать проходную 

пешку приводит к пату  

 2….    a7-a5!  

 2.b5:a6   b7:a6  

 3.Kpf2-g3   a6-a5  

 4.Kpg3:h3   a5-a4  

 5.Kph3-g3   a4-a3  

 6.h2-h4!   a3-a2  
6…. gh+ 7.Kp:h4 a2 8.g5x  

 7.h4:g5+   Kph6:g5  

 8.f3-f4+   Kpg5-h6  

 9.Kpg3-h4!   a2-a1Ф  

 10.g4-g5x 
 Редкий для пешечного этюда 

матовый финал. Мат возникает в результате 

разрушения защитных бастионов чёрных. 

№93. 
 Этюды-близнецы. 

А) диаграмма 

 1.Kpd5-e4!   …  
Идея «отталкиваня» короля. В случае 

1.Kpd4? Kpf4! 2.Kpd3 Kpe5 3.Kpc2 Kpd5 

4.Kpb3 Kpc5 5.Kpc2 Kpc4 6.Kpb2 b3 7.Kpa3 

b4+ 8.Kpa4 Kpc3! у чёрных выигрыш  

 1….    b4-b3  
1…. Kpg4 2.Kpd3 Kpf5 3.Kpc2 Kpe5 4.Kpb3 

Kpd5 5.Kp:b4 Kpc6 6.Kpc3(a3)! Kpc5 

7.Kpb3! b4 8.Kpa4 Kpc4 пат  

 2.Kpe4-d3   b5-b4  

 3.Kpd3-d2   Kpg3-f4  

 4.Kpf2-c1   Kpf4-e4  

 5.Kpc1-b2   Kpe4-d4  

 6.Kpb2:b3   Kpd4-c5  

 7.Kpb3-a4   … 
цугцванг 

 7….    Kpс5-c4 пат. 

 Б) п.а5      f3 

 1.Kpd5-d4!   …  
1.Kpe4? b3! 2.Kpd3 b4 3.Kpd2 Kp:f3 4.Kpc1 

Kpe4 5.Kpb2 Kpd4 6.Kp:b3 Kpc5 7.Kpb2 

Kpb5 8.Kpb3 Kpa5! 9.Kpb2 Kp:a6 выигрыш 

 1….    Kpg3:f3  

 2.Kpd4-d3!   Kpf3-f4  

 3.Kpd3-c2   Kpf4-e4  

 4.Kpc2-b3   Kpe4-d5  

 5.Kpb3:b4   Kpd5-c6  

 6.Kpb4-a5!   … 
цугцванг 

 6…   Kpc5 пат. 

 Два эхо – хамелеонных пата, 

сдвинутых относительно друг друга на одну 

горизонталь. 

 Пат известен по пешечному этюду 

русского мастера А.С. Селезнева 

№93а. 

А. Селезнев 
Шахматный листок, 1930 

 
Ничья 
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1.а5! b5 2.a6! Kpd5 3.Kpb4 Kpc6 4.Kpa5! 
Kpc5 пат. 

 Приятный пешечный этюд с 

небольшой изюминкой, как и в большинстве 

этюдов А.С. Селезнева. 

 

№94. 

 1.h6-h7   f2-f1Ф  

 2.h7-h8Ф   Фf1-f7+  

 3.Kpg8-h7   Фf7-h5+  

 4.Kph7-g8!   …  
Взятие чёрной пешки 4.Kp:g7? ведёт к 

проигрышу после 4…. Фg5+ 5.Kph7 Kpf7!  

 4….    Фh5:h8+  

 5.Kpg8:h8   Kpe6-f7!  
Если 5…. Kpf5, то 6.Kp:g7 Kp:g5 7.h4+! 

Kp:h4 8.Kpf6 ничья, или 5…. g6 6.Kph7 Kpf5 

7.h4 c5 8.h5 c4 9.hg c3 10.g7 также с ничьей.  

 6.Kph8-h7!   …  
Плохо 6.h4? Kpg6! 7.h5+ Kp:h5 8.Kp:g7 

Kp:g5 9.Kpf7 c5 и у чёрных выигрыш.  

 6….    с7-c5  

 7.h2-h4   c5-c4  

 8.h4-h5   c4-c3  

 9.h5-h6!   …  
Поспешный шах 9.g6+? ведёт к необычному 

мату 9…. Kpf6 10.h6 c2! 11.hg c1Ф 12.g8Ф 

Фh1x!  

 9….    g7-g6!  
9…. hg 10.g6+ Kpf6 11.g7 c2 12.g8Ф с1Ф 

ничья 

 10.Kph7-h8   c3-c2  

 11.h6-h7   Kpf7-e6!  
11…. c1Ф пат, 11…. Kpe7 12.Kpg7 c1Ф 

13.h8Ф Фс3+ 14.Kpg8 Ф:h8+? 15.Kp:h8 Kpe6 

16.Kpg7  

 12.Kph8-g7!   c2-с1Ф  

 13.h7-h8Ф   Фc1-с3+ 

 14.Kpg7:g6!   …  
Если 14.Kph7? Ф:h8+ 15.Kp:h8 Kpf5 у 

чёрных выигрыш 

 14….    Фс3:h8 пат. 

 Известный пат возникает после 

развитой вступительной игры. 

 Такая же конечная патовая позиция 

показана в довольно интересном этюде 

№94а украинского композитора.  

 К одинаковому патовому финалу в 

этих двух этюдах ведёт совершенно разная 

вступительная игра. 

 

 

№94а. 

Л. Ольмуцкий 

«Осада чёрного короля», 1960 

 
Ничья 

1.Kph7 Kpf7 2.e4 a4 3.e5 a3 4.e6+ Kp:e6 
5.Kp:g6! a2 6.h7 a1Ф 7.h8Ф Ф:h8 пат. 

 

 №95. 

 1.Kpe3-d4   Kph8-g7!  

 2.Kpd4-c3!   Kpg7-h8  

 3.Kpc3-b2   Kph8-g7  

 4.Kpb2-a1(a2)  …  
вниз по главной диагонали, чтобы передать 

ход чёрным  

 4….    Kpg7-h8  

 5.Kpa1-a2  Kph8-g7  

 6.Kpa2-b2!   Kpg7-h8  

 7.Kpb2-c3   Kph8-g7  

 8.Kpc3-d4!   …  
движение короля вверх  

 8….    b7-b6!  

 9.Kpb4-c3!   Kpg7-h8  

 10.Kpc3-b2   Kph8-g7  

 11.Kpb2-a1   …  
а теперь вниз  

 11….    Kpg7-h8  

 12.Kpa1-a2   Kph8-g7  

 13.Kpa2-b2   Kpg7-h8  

 14.Kpb2-c3   Kph8-g7  

 15.Kpc3-d4!   h6-h5  

 16. Kpd4-c3   Kpg7-h8  

 17.Kpc3-b2   Kph8-g7  

 18.Kpb2-a1(a2)  Kpg7-h8  

 19.Kpa1-a2   Kph8-g7  

 20.Kpa2-b2!   Kpg7-h8  

 21.Kpb2-c3   Kph8-g7  

 22.Kpc3-d4!   h5-h4  

 23.Kpd4-c3   Kpg7-h8  

 24.Kpc3-b2   Kph8-g7  

 25.Kpb2-a1   Kpg7-h8  

 26.Kpa1-a2   Kph8-g7  

 27.Kpa2-b2   Kpg7-h8  
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 28.Kpb2-c3   Kph8-g7  

 29.Kpc3-d4   Kpg7-h8  

 30.Kpd4-e5!   a4-a3  

30.… Kpg7 31.Kpe6 a3 32.h8Ф+ Kp:h8 

33.Kpf7 a2 34.g7+ выигрыш. 

 31.Kpe5-f6!   a3-a2  

 32.g6-g7+!   Kph8:h7  

 33.Kpf6-f7   a2-a1Ф  

 34.g7-g8Ф+   Kph7-h6  

 35.Фg8-g6x 
 Маневрирование белого короля по 

главной диагонали для выигрыша темпа. 

 

№96. 

 1.Kpg1-g2!   Kpc1-d2!  

 2.Kpg2-f2!   Kpd2-c3!  

 3.Kpа2-g3!   Kpс3-d4!  

 4.Kpп3-f4!   Kpв4-c5!  

 5.Kpа4-g5(g4)!  Kpс5-d4  

 6.Kpg5-f4   Kpd4:d5  

 7.Kpf4-f5  
белая и чёрная «змейка» королей 

заканчивается цугцвангом и ничьей, 

 1….    Крc1-с2!  

 2.Kpg2-g3!   Kpc2-c3  

 3.Kpg4-g4!   Kpc3-c4  

 4.Kpg4-g5!   Kpc4-c5  

 5.Kpg5-g4!   Kpc5-c4  

 6.Kpg4-g5  
прямолинейное движение королей.  

 Два варианта с фигурным движением 

королей.  

 Этот и следующие два этюда №96 и 

№99 опубликованы в обозрении, 

раскрывающем тему систематического 

движения в пешечном этюде. 

 Позиция взаимного цугцванга 

известна по этюду Н.Д. Григорьева 

№96а. 

Н. Григорьев 
«Известия», 1929 

 
Ничья 

1.Kpf2! Kpc6 2.Kpg3! Kpd5 3.Kph4! Kpd4 
4.Kph5 Kpe4 5.Kpg4 Kp:e5 6.Kpg5! ничья; 

1…. Kpe7 2.Kpe3 Kpf7 3.Kpd4! Kpg6 

4.Kpc5! Kpg5! 5.Kpd6 Kpf5 6.Kpe7! Kp:e5 

7.Kpf7 ничья. 

 Искусный этюд мастера пешечного 

этюда, в двух вариантах демонстрирующего 

тонкое маневрирование белого короля. 

 

№97. 

 1.f4-f5!   …  
c двумя вариантами: 

 1….    e7-e6!  

 2.f5:e6   g7-g5  

 3.e6-e7   g5-g4  

 4.e7-e8K!   …  
4.е8Ф? ведёт к ничьей после 4…. g3+ 5.Kpf3 

g2 6.Фе2 g1K+! и 7…. К:е2.  

 4….    g4-g3+  

 5.Kpf2-f3(e2)  g3-g2  

 6.Ke8-d6   g2-g1Ф  

 7.Кd6-b7x  

 1….    g7-g6!  

 2.f5:g6   e7-e5  

 3.g6-g7   e5-e4  

 4.g7-g8K!   …  
аналогичный ложный след 4.g8Ф? е3+ 

5.Kpf3 e2 6.Фg2 e1K+! ничья.  

 4….    e4-e3+ 

 5.Kpf2-f3(g2)  e3-e2  

 6.Kg8-e7   e2-e1Ф  

 7.Кe7-с6х 

 Взаимное превращение в коней в 

двух вариантах. Белые превращения 

проходят в решении, а чёрные – в ложных 

следах. К сожалению, в эюде возможна 

перестановка 3 и 5 хода. Поэтому была 

предложена другая версия этюда 

№97а. 

В. Коваленко 
Olimpiya dunyas, 2007 

 
Выигрыш 
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1.b3! e6 2.fe g5 3.e7 g4 4.e8K! … (4.e8Ф? g3+ 

5.Kpe2! g2, и нет хода ферзём на поле е2) 

4…. g3+ 5.Kpe2 g2 6.Kd6 g1Ф 7.Kb7x,  

или 1…. g6 2.fg e5 3.g7 e4 4.g8K! … (4.g8Ф? 

e3+ 5.Kpg2! e2 ничья c блокированием поля 

g2 – нет 6.Фg2) 4…. e3+ 5.Kpg2 е2 6.Ке7 

е1Ф 7.Кс6х 
 Судья предпочёл и отметил в 

конкурсе первый этюд. 

 

№98. 

 1.d5-d6!   c7:d6  

 2.c5-c6!   …  
отказ от взятия пешки d6  

 2….    b4-b3  

 3.c6-c7   b3-b2  

 4.c7-c8Ф   b2-b1Ф  
теперь следует заключительная комбинация  

 5.Фc8-g4+   Kpg6-f6 

 6.Фg4-g7+   Kpf6-e6  

 7.Фg7-f7x!  
или  

 5….    Kpg6-h6  

 6.Фg4-h4+   Kph6-g6  

 7.Фh4-h7+   и  

 8.Фh7:b1. 
 Несложный пешечный этюд, 

завершающийся игрой в ферзёвом 

эндшпиле после превращения пешек. 

 

№99. 

 1.Kpe5-d4   …  

1.f4+? Kpg6 2.Kpd4 Kpf5 ничья.  

 1….    a4-a3  

 2.Kpd4-c3   a5-a4  

 3.Kpc3-c2   Kpg5-f4  

 4.h3-h4   Kpf4-f5  

 5.Kpc2-b1   Kpf5-g6  

 6.f3-f4   Kpg6-f5  

 7.h4-h5   Kpf5-f6  

 8.Kpb1-a2   Kpf6-g7  

 9.f4-f5   Kpg7-f6  

 10.h5-h6   Kpf6-f7  

 11.Kpa2:a3   Kpf7-g8  

 12.f5-f6   …  
заключительный цугцванг/  

 12….    Kpg8-f7  

 13.h6-h7. 
 Характерное противостояние чёрного 

короля и двух белых пешек повторяется 4 

раза с расположением пешек на 3, 4, 5 и 6-

ой горизонталях. 

 Самое первое воплощение 

систематического движения с таким 

расположением короля и пешек 

представлено в пешечной позиции П. 

Стаммы 

№99а. 

P. Stamma 
1745 

 
Выигрыш 

1.a5 h3 2.Kpf3(f2) Kpc6 3.Kpg3 Kpb7 4.c5 

Kpс6 5.а6 Kpс7 6.Kp:h3 Kpb8 7.с6 Kpс7 

8.а7. 

 В другом моём пешечном этюде 

показано ещё одно систематическое 

движение с противостоянием чёрного 

короля и 3 белых пешек.  

 Характерное положение пешек и 

короля повторяется пять раз – рекордное 

выполнение темы (таск)! 

№99б. 

В. Коваленко 

Шахматная композиция, 73,2006, (в статье) 

 
Выигрыш 

1.Kpe4! a5 2.Kpd3 a4 3.Kpc2! a3 4.Kpb3! 
Kpg4 (первое характерное положение) 

5.Kpa2! Kpg5 6.h3 Kph5 7.g4+ Kph4 8.g3+ 
Kpg5 (второе) 9.Kpb3! Kpg6 10.h4 Kph6 

11.g5+ Kph5 12.g4+ Kpg6 (третье) 13.Kpa2 

Kpg7 14.h5 Kph7 15.g6+ Kph6 16.g5+ Kpg7 
(четвёртое) 17.Kpb3 Kpg8 18.h6 Kph8 

19.g7+ Kph7 20.g6+ Kpg8 (пятое положение 



 72 

фигур) 21.Kpa2! b3+ 22.Kp:b3 a2 23.h7+! 

Kp:g7 24.Kp:a2. 

 Пять повторов одной и той же 

позиции на разных горизонталях доски.  

 

№100. 

 1.h2-h4   g6-g5  

 2.Kpg3-h2!   g5:h4  

 3.g4-g5   h4-h3  

 4.a2-a4!   b5:a4  

 5.g5-g6   a4-a3  

 6.g6-g7   a3-a2  

 7.g7-g8Ф   a2-а1Ф  

 8.Фg8-с4+   b6-b5  

 9.Фc4-е6+   b5-b6  

 10.Фe6-с8х! 
 Разрушение крепости с 

последующим матом королю.  

 Та же идея представлена в 

следующем эюде 

№100а. 

В. Коваленко 

МТ «М. Бент», 2007  

3 похвальный отзыв 

 
Выигрыш 

1.e4 Kph6! 2.e5 Kph5 3.e6 h6 4.h3(h4)! gh3 

5.e7 h2 6.e8Ф h1Ф 7.Фе2+ g4 8.Фе5+ g5 

9.Фе8х! 

 В этюде интересен геометрический 

мотив повторения – вначале белая с поля е2 

доходит до поля е8, затем превращённый 

ферзь повторяет маршрут пешки с е2 до е8 

(правда, всего за 3 хода). 

 

№101. 

 1.g5-g6   d4-d3  

 2.g6-g7   d3-d2  

 3.g7-g8Ф   d2-d1Ф  

 4.Фg8-g1+   Kpe1-d2  

 5.Фg1:d1+   Kpd2:d1  

 6.h4-h5!   e5-e4  

 7.h5-h6   e4-e3  

 8.h6-h7   e3-e2  

 9.h7-h8Ф   e2-е1Ф  

 10.Фh8-а1+   Крd1-е2  

 11.Фa1:е1+   Крe2:е1  

 12.a4-а5!   d5-d4  

 13.a5-a6   d4-d3  

 14.a6-a7   d3-d2  

 15.a7-a8Ф   d2-d1Ф  

 16.Фa8-h1+   Kpe1-d2 

 17.Фh1:d1+   Kpd2:d1  

 18.h2-h4!   e6-e5  

 19.h4-h5   e5-e4  

 20.h5-h6   e4-e3  

 21.h6-h7   e3-e2  

 22.h7-h8Ф   e2-е1Ф  

 23.Фh8-а1+   Крd1-е2 

 24.Фa1:е1+  Kpe2:e1  

 25.a3-a4!   d6-d5  

 26.a4-a5   d5-d4  

 27.a5-a6   d4-d3  

 28.a6-a7   d3-d2  

 29.a7-a8Ф   d2-d1Ф  

 30.Фa8-h1+   Kpe1-d2 

 31.Фh1:d1+   Kpd2:d1  

 32.a2-a4!   d7-d5  

 33.a4-a5   d5-d4  

 34.a5-a6   d4-d3  

 35.a6-a7   d3-d2  

 36.a7-a8Ф 
c выигрышем. 

 Тематическое задание – игра 

(движение) строенных пешек – выполнено 

как в игре белых, так и чёрных. Кроме того, 

в этюде представлен пятикратный размен 

ферзей. 

  

№102. 

 1.d2-d4!   h6-h5  

 2.d4-d5   h5-h4  

 3.d5-d6!   e7:d6  

 4.Kpg6:f6   h4-h3  

 5.Kpf6-g6   h3-h2  

 6.f5-f6   h2-h1Ф  

 7.f6-f7x 

 1….    b6-b5  

 2.d4-d5   b5-b4  

 3.d5-d6!   e7:d6  

 4.Kpg6:f6   b4-b3  

 5.Kpf6-e7!   b3-b2  

 6.f5-f6   b2-b1Ф  

 7.f6-f7+   Kpg8:g7  

 8.f7-f8Ф+   Kpg7-h7!  
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8…. Kpg6 9.Фf7x  

 9.Фf8-f7+   Kph7-h8  

 10.Kpe7-f8   Фb1-h7  

 11.Фf7-f6+   Фh7-g7+ 

 12.Фf6:g7x 
 Два варианта с матом чёрному 

королю: один - с чисто пешечным матом, 

другой мат – в ферзёвом эндшпиле. 

 

№103. 

 1.g5-g6   …,  
и два тематических варианта: 

 1….    c5-с4  

 2.Крa5-а4!   d7-d6  

 3.Kpa4-a3!   d6-d5  

 4.Kpa3-b4!   …  
только сейчас возможен этот ход, ставящий 

чёрных в положение взаимного цугцванга 

 4….    Kpe7-f8  

 5.Kpb4-c3   Kpf8-e7  

 6.Kpc3-d4   Kpe7-f8 

 7.Kpd4:d5!   c4-c3  

 8.Kpd5-e6   c3-c2  

 9.Kpe6-f6   c2-c1Ф  

 10.g6-g7x  

 1….    d7-d5  

 2.Kpa5-b5   d5-d4  

 3.Kpb5-c4   Kpe7-f8  

 4.Kpc4-d3!   …  
классический маневр 4.Кр:с5? d3 5.Kpd6 d2 

не проходит  

 4….    Kpf8-e7  

 5.Kpd3-e4   Kpe7-f8  

 6.Kpe4-f5!   …  
решает маневр с превращением пешки  

 6….    Kpf8-e7  

 7.Kpf5-g5   d4-d3  
7…. Kpf8 8.Kpf6 d2 9.g7x  

 8.Kpg5-h6   …  
король совершил сверхдлинное 

путешествие с вертикали а до вертикали h 

 8….    d3-d2  

 9.Kph6-g7   d2-d1Ф  

 10.f7-f8Ф+  
c выигрышем в ферзёвом эндшпиле, 

например, 10…. Kpd7 11.Ф:с5 и т.д.. 

Два варианта с двумя 

разновидностями маневра Я. Бетиньша. 

Первый маневр (с матом) показан в этюде 

№66. Второй (превращение пешки в ферзя) 

впервые показан в таком этюде 

 

№103а. 

Н. Копаев 

Шахматы в СССР, 1947 

4 почетный отзыв 

 
Выигрыш 

1.Kpb6 Kpd8 2.Лg5! Kpe8 3.Лg8+ Kpf7 

4.Лg7+ Л:g7 5.hg! е5 6.Крс5 е4 7.Крс4! d6 

8.Kpc3! Kpg8 9.Kpd4! d5 10.Kpe3 Kpf7 

11.Kpf4 Kpg8 12.Kpg5! … (с угрозой 

12.Kpg6 и 13.f7x) 12…. Kph7 13.Kpf5 e3 

14.Kpe6 e2 15.Kpf7 e1Ф 16.g8Ф+ с 

выигрышем. 

 

№104. 

 1.с6-с7   e3-е2  

 2.c7-с8Ф   e2-е1Ф  

 3.Фc8-с6+!   Kpa4:b4  

 4.Фc6-с5+   Крb4-а4 

 5.Фc5:а3+!   Kpa4-b5  

 6.Фa3-с5+   Крb5-а4!  

6…. Кра6 7.Фс6х!  

 7.Фc5-с4+   Фe1-b4  

 8.Фc4:d3   Фb4-b6  
8…. Фb5 9.Фа3х  

 9.Фd3-с4+   Фb6-b4  

 10.Фc4-с6+   Фb4-b5  

 11.Фc6-с2+   Фb5-b3+  

 12.Фc2:b3x 

 8….    a7-a6  

 9.d4-d5!   Фb4-b6  
9…. Фс5 10.Фb3x 

 10.Фd3-с4+   Фb6-b4  

 11.Фc4-с2+   Kpa4-b5  

 12.Фc2-с6х 
 Пешечная концовка переходит в 

ферзёвый эндшпиль, игра в котором 

заканчивается разными матами. 

 

№105. 

 1.f2-f4   b6-b5  
1…. Kpb5 2.f5 Kpc5 3.f6 Kpd6 4.Kp:b6, и 

белые выигрывают  
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 2.f4-f5   b5-b4  

 3.f5-f6   b4-b3  

 4.f6-f7!   b3-b2!  
4…. ba 5.f8Ф а1Ф 6.Фс5х  

 5.f7-f8Ф   b2-b1Ф  

 6.Фf8-с5+!   …  
6.Фd6? Фb5 7.a3 Фd7+ 8.Ф:d7 пат, 6.Фd8+? 

Kpb4! 7.Фb6+ Kpa3 8.Ф:b1 пат  

 6….    Фb1-b5  

 7.Фc5-d6!   …  
цугцванг  

 7….    Фb5-b1  

 8.a2-a3!   Фb1-b5 

 9.Фd6-с7(d8)+  Фb5-b6+  

 10.Фc7:b6x 
 В ложных следах возникает два 

разных пата. К победе ведёт создание 

позиции цугцванга в ферзёвом эндшиле. 

 

№106. 

 1.h2-h4!   b7-b5  

 2.h4-h5   b5-b4  

 3.h5-h6   Kpe6-f6!  
3…. b3 4.h7 b2 5.h8Ф b1Ф 6.Фе5х  

 4.f4-f5!   b4-b3  

 5.Kpe8-f8   b3-b2  

 6.h6-h7   b2-b1Ф  

 7.h7-h8Ф+   Kpf6:f5  
7.… Крg5 8.Фg7+ Крf4 9.f6 с выигрышем в 

ферзёвом окончании  

 8.Фh8-h7+   и  

 9.Фh7:b1 +/-. 

 Этюд-малютка с линейным 

выигрышем ферзя по диагонале. 

 

№107. 

 1.Крd2-с2   b4-b3+  

 2.Kpc2-b1   Kpd8-e8  

 3.h3-h4!   …  
3.g4? Kpf7 4.g5 Kpg8! 5.h4 Kpg7 6.h5 Kpg8! 

ничья.  

 3….    Kpe8-f7  

 4.h4-h5   Kpf7-g8!  

 5.g2-g3!   …  
5.g4? Kpg7 6.g5 Kpg8! 7.g6 Kpg7 ничья.  

 5….    Kpg8-g7  

 6.g3-g4!   Kpg7-f7  

 7.h5-h6   Kpf7-f6  

 8.g4-g5+   Kpf6-f7  

 9.g5-g6+!   …  

Если 9.h7?, то 9…. Kpg7 10.g6 Kph8 11.f6 

a2+ 12.Kp:b2 a1Ф+ 13.Кр:а1 b2+ 14.Kp:b2 

пат.  

 9….    Kpа7-g8  

 10.g6-g7!   …  
К ничьей ведёт 10.f6? Kph8 11.f7 a2+ 

12.Kp:b2 a1Ф+ 13.Кр:а1 b2+ 14.Kp:b2 пат  

 10….    Kpg8-f7  

 11.g7-g8Ф+!   Kpf7:g8  

 12.f5-f6!  
цугцванг и выигрыш. 

 6….    Kpg7-h7  

 7.f5-f6   Kph7-h6  

 8.g4-g5+   Kph6-h7  

 9.g5-g6+!   …  
9.f7? Kpg7 10.g6 Kpf8! 11.h6 a2+ 12.Kp:b2 

a1Ф+ 13.Кр:а1 b2+ 14.Kp:b2 пат  

 9….    Kph7-g8  

 10.g6-g7!   …  
10.h6? Kph8 11.h7 a2+ 12.Kp:b2 a1Ф+ 

13.Кр:а1 b2+ 14.Kp:b2 пат  

 10….    Kpg8-h7  

 11.g7-g8Ф+!   Kph7:g8  

 12.h5-h6!  

выигрыш. 

 Три пата на полях h8 и f8 в ложных 

следах при трёх пешках против короля. 

 Развитие и расширение идеи этюда 

№2а. 

 

№108. 

 1.Kpc2-d3!  … 

1.Kpd1? Kpg5 2.Kpe1 Kpf4 3.d3 Kpe3 4.e5 

Kpd4 5.Kpf2 Kp:e5 6.Kp:f3 Kpd4 7.Kpe2 d5 

ничья. 

 1….   Kpg6-g5 

 2.Kpd3-e3  Kpg5-g4 

 3.Kpe3-f2  Kpg4-f4 

 4.d2-d3!  d7-d6 

 5.Kpf2-f1!  … 
5.Kpe1? Kpe5 6.Kpd1 Kpf4! 7.Kpe1 Kpe5 

8.Kpd2 Kpd4 9.Kpe1 Kp:d3 ничья. 

 5….   Kpf4-e5 

 6.Kpf1-e1!   Kpe5-d4 

6…. Kpf4 7.Kpf2 Kpg4 8.d4 Kpf4 9.c5! dc 

10.dc Kpe5 11.Kp:f3 выигрыш. 

 7.Kpe1-d2  f3-f2 

 8.Kpd2-e2  f2-f1Ф+ 

 9.Kpe2:f1   Kpd4:d3 

 10.c4-c5!  … 
10.e5? de 11.c5 Kpd2! 12.c6 e4 13.c7 e3 

14.c8Ф е2+ ничья 
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 10….   d6:c5 

 11.e4-e5  c5-c4 

 12.Kpf1-e1!   c4-c3  

 13.Kpe1-d1  c3-c2+ 

 14.Kpd1-c1 
выигрыш. 

 

№109. 

 1.Kpd5-e6  Kpc3:d4 
1…. b5 2.d5 b4 3.d6 b3 4.dc b2 5.c8Ф b1Ф 

6.Фd7 и 7.с7 с выигрышем, 1…. f5 2.d5 f4 

3.d6 f3 4.dc f2 5.c8Ф f1Ф 6.Фa6 Фf6+ 7.Kpf7 

Фf5+ 8.Kpc7 b5 9.Kpb6 Фe6 10.Ф:b5 Фh6 

11.Фс4+ Kpd2 12.Kpa7 Фе3+ 13.Kpb7 

выигрыш. 

 2.Kpe6-d7  b6-b5 

 3.Kpd7:c7  b5-b4 

 4.Kpc7-d6!  b4-b3 

 5.c6-c7  b3-b2 

 6.c7-c8Ф  b2-b1Ф 

 7.Фс8-с5+!  Kpd4:d3 
 8.Фс5-f5+  и 

 9.Фf5:b1 

выигрыш. 

 2….   f6-f5 

 3.Kpd7:c7  f5-f4 

 4.Kpc7:b6!  f4-f3 

 5.c6-c7  f3-f2 

 6.c7-c8Ф  f2-f1Ф 

 7.Фс8-с5+!  Kpd4:d3 
 8.Фc5-b5+  и 

 9.Фb5:f1 

выигрыш. 

 2….    g7-g5 

 3.Kpd7:c7  g5-g4 

 4.Kpc7:b6!  g4-g3 

 5.c6-c7  g3-g2 

 6.c7-c8Ф  g2-g1Ф 
 7.Фс8-с5+  и 

 8.Фс5:g1 
выигрыш. 

 Белые трижды выигрывают чёрного 

ферзя шахом по разным диагоналям. 

 

№110. 

 1.Kpc4-d4  Kpf8-e8! 

 2.Kpd4-e4!  … 
2.Kpe5? Kpd7! цугцванг, ничья 

 2….   Kpe8-d8! 

 3.Kpe4-f5!  Kpd8-d7 

 4.Kpf5-e5!  … 
цугцванг. 

 4….   Kpd7-e8 

 5.Kpe5-e6  Kpe8-d8 

 6.d5-d6  Kpd8-e8 

 7.Kpe6-d5!  … 

7.de? пат, 7.d7? Kpd8 ничья, 7.Kpe5? Kpd7! 

8.de Kpe7 ничья, 7.Kpf5? ed 8.Kpe6 d5! 

9.Kp:d5 Kpd7 ничья. 

 7….   e7:d6 

 8.Kpd5:d6  Kpe8-d8 

 9.Kpd6-c6  Kpd8-c8 

 10.Kpc8:b6  Kpc8-b8 

 11.Kpb6-a6! 

выигрыш. 

 

№111. 

 1.Kpf2-e3  Kpb5-c6 

 2.Kpe3-e4  c5-c4! 

 3.Kpe4-d4  c4-c3! 

 4.Kpd4:c3  … 
Отдалённая проходная пешка чёрных своё 

дело сделала – отвлекла белого короля из 

центра событий, освобождая дорогу 

чёрному королю. 

 4….   Kpc6-d5 

 5.e5-e6!  … 
Очередь белых жертвой пешки отвлечь 

чёрного короля. 

 5….   Kpd5:e6 

 6.Kpc3-d4  Kpe6-f5! 
Иначе чёрным не прорвать оборонительные 

порядки белых. 

 7.Kpd4-d5  Kpf5-f4 

 8.Kpd5-e6  Kpf4:f3 

 9.Kpe6-f7  g5-g4 

 10.Kpf7:g7  g4-g3 

 11.Kpg7:h6!  … 
Если 11.Kph7? …, то 11…. g2 12.g7 g1Ф 

13.g8Ф Ф:g8+ 14.Kp:g8 Kpg4! 15.Kpf7 Kp:h5 

16.Kpf6 Kpg4 с выигрышем. 

 11….   g3-g2 

 12.g6-g7  g2-g1Ф 

 13.g7-g8Ф!  … 

Проигрывает 13.Kph7? Фb1+ 14.Kph8 Фb2 

15.Kph7 Фс2+ 16.Kph8 Фс3 17.Kph7 Фd3+ 

18.Kph8 Фd4 19.Kph7 Фe4+ 20.Kph8 Фe5 

21.h6 Kpg4 22.Kph7 Фf5+ 23.Kph8 Фf6 

24.Kph7 Kph5! 25.g8Ф Ф:h6x 

 14….   Фg1:g8 
пат. 

 Белых спасает правильный пат после 

напряжённой борьбы с взаимными 

жертвами пешек. 
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 В этюде представляют интерес 

взаимные жертвы пешек для отвлечения 

королей. 

 Позже были опубликованы основные 

позиции, которые авторы рассматривали 

при составлении этюда. Каждая из них 

содержит свои нюансы и особенности.  

№111а. 

И. Алиев и В. Коваленко 
Sahmat bataciliyi, 10, 2009 

 
Ничья 

1.h5! … (1.hg?h5! и чёрные выигрывают) 

1…. Kpf8 2.Kpb2 Kpe7 3.Kpc3 Kpe6 

4.Kpd4 Kpf5! 5.Kpd5 Kpf4 6.Kpe6 Kp:f3 

7.Kpf7 g4 8.Kp:g7 g3 10.Kp:h6! g2 11.g7 
g1Ф 12.g8Ф! Ф:g8 пат. 

 Сверхдлинное путешествие белого 

короля с одного фланга на другой (с поля а1 

до поля h6). Кроме того, это самая 

экономичная позиция. 

№111б.  

И. Алиев и В. Коваленко 
Sahmat bataciliyi, 10, 2009 

 
Ничья 

1.h5! … (1.hg? h5+! Kp:h5 d4 c выигрышем) 

1…. d4! 2.Kpg3 Kpg8 3.Kpf2 Kpf8 4.Kpe2 

Kpe7 5.Kpd3 Kpe6 6.Kp:d4 Kpf5! 7.Kpd5 

Kpf4 8.Kpe6 Kp:f3 9.Kpf7 g4 10.Kp:g7 g3 

11.Kp:h6! g2 12.g7 g1Ф 13.g8Ф! Ф:g8 пат. 

 К полю d4 белый король совершает 

почти круговое движение. 

№111в. 

И. Алиев и В. Коваленко 

Sahmat bataciliyi, 10, 2009 

 
Ничья 

1.с8К+! … (1.Kp:c2? Kp:c7 2.Kp:b2 Kpd6 

3.Kpc3 Kpe5 c выигрышем, так как чёрные 

имеют лишний темп. Или 1.с8Ф? с1Ф+ 

2.Ф:с1 bcФ+ 3.Kp:c1 Kpe5 и опять белые не 

в ладах с темпами.) 1…. Kpc7 2.Kp:c2 

Kp:c8 3.Kp:b2 Kpd7 4.Kpc3 Kpe6 5.Kpd4 

(во время поспевая на поле d4) 5…. Kpf5! 

6.Kpd5 Kpf4 7.Kpe6 Kp:f3 8.Kpf7 g4 

9.Kp:g7 g3 10.Kp:h6! g2 11.g7 g1Ф 12.g8Ф! 
Ф:g8 пат. 

 За счёт превращения пешки в коня 

белые выигрывают необходимый им темп. 

 

№112. 

 1….   e4-e3 

 2.Kph3:h4  … 

2.g3? e2 3.Kp:h4 e1K! 4.Kph3 Kp:c6 5.Kph4 

Kpd5 6.Kph3 Kpe4 7.Kph4 Kpf3 8.Kph3 Kpf2 

9.Kph4 Kpg2 10.h3 Kf3x 

 2….    e3-e2 

 3.h2-h3!  … 
3.g3? e1K! с выигрышем. 

 3….   e2-e1Ф+ 

 4.g2-g3  Kpc7-d6 

 5.c6-c7  Фе1-е7 

 6.с7-с8К+!  Kpd6-e6 

 7.Kc8:e7  Kpe6:e7 
пат. 

 Взаимное превращение пешек в 

коней, причём, чёрные свою пешку 

превращают в ложном следе. Одна из 

редких форм синтеза идей. 

 

№113. 

 1.d4-d5+!   … 

Плохо 1.g7? Kpf7 2.h5 b1K 3.h6 c2 4.g8Ф+ 

Kp:h8 5.h7+ Kp:h7 6.d5 Kc3x 

 1….   Kpe6-f6 
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 2.g6-g7!  Kpf6:g7 

 3.h4-h5  Kpg7-h8! 

 4.h5-h6!  b2-b1K! 

4…. h8Ф 5.h7 Фh1 пат. 

 5.h6-h7  Kb1:a3! 

 6.Kpa4:a3  Kph8:h7 

 7.Kpa3-a2  Kph7-g6 

 8.Kpa2-b1  Kpg6-f5 

 9.Kpb1-c2  Kpf5-e4 

 10.Kpc2:c3  Kpe4:d5 

 11.Kpc3-d3  Kpd5-e5 

 12.Kpd3-e3  d6-d5 

 13.Kpe3-d3  d5-d4 

 14.Kpd3-c4!  Kpe5-e4 

пат. 

 Так называемый двухфазный этюд, в 

котором синтезированы две разные идеи. В 

данном случае – превращение в коня для 

разрушения патовой «ниши» и пат 

Григорьева (смотите этюд №62а). 

 

№114 

 1.Kpd5-e5!  … 

1.Kpe4? f6 2.Kpf5 Kpf7 выигрыш. 

 1….   Kpf7-g8 

 2.Kpe5-f5  f7-f6 

 3.Kpf5:f6!  g5-g4 

 4.Kpf6-g5(f5)! … 
4.Kpg6? g5 5.h7+ Kph8 6.Kph6 g2 цугцванг в 

пользу чёрных.  

 4….   g4-g3 

 5.Kpg5-g6  g3-g2 

 6.h6-h7+   Kpg8-h8 

 7.Kpg6-h6  g2-g1Ф 

пат. 

 1….   g5-g4 

 2.Kpe5-f4(e4)  f7-f5 

 3.Kpf4:f5!  g4-g3 

 4.Kpf5-f6!  Kpf8-g8 

 5.Kpf6-g6  g3-g2 

 6.h6-h7+  Kpg8-h8 

 7.Kpg6-h6  g2-g1Ф 

пат. 

 Два варианта пата Яниша с ходами 

белого короля на поля f6 и f5. Одно из 

самых экономичных представлений пата 

Яниша с ходом короля на f6 показано в 

такой малютке №114а. Кстати, этим же 

автором составлена также малютка №114б с 

ходом белого короля на f5 . 

 

 

А. Kramer 

№114а 

Deutsche Schachzeitung, 1922 

 
Ничья 

1.Kpf6! g4 2.Kpg6 … (взаимный цугцванг) 

2…. Kpg8 3.h7+ Kph8 4.Kph6 g3 5.Kpg6 g2 

6.Kph6 g1Ф(Л) пат Яниша. 

№114б 

А. Kramer 
Basler Nachrichten, 1923 

 
=  3+2=5 

1.Kpe6 g4 2.Kpf5! (также 2.Kpf6) g3 3.Kpf6! 

Kpg8 4.Kpg6 g2 5.h7+ Kph8 6.Kph6 g1Ф(Л) 
пат Яниша. 

 Ниже приведён ещё один отклик на 

эту тему  

№114в 

В. Коваленко 
Задачи и этюды, 46, 2008 

 
Ничья. Ход чёрных. 

1…. ba 2.d6+! Kpc8 3.Kpa8 a3 4.a7 a2 пат,  
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1…. b4 2.d6+ Kpc8 3.Kpb6 Kpb8 4.a7+ 

Kpa8 5.Kpb5(a5) b3 6.Kpa6 b2 7.a5 b1Ф(Л) 
пат, 7…. b1C! 8.Kpb6 Cd3 9.Kpc7! Cb5 

10.Kpb6 Cc6 11.Kpa6! Cb7+ 12.Kpb6 Cc6 

13.Kpa6 – позиционная ничья. 

 Синтез пата Яниша и позиционной 

ничьей после превращения в слона. 

 

 

№115. 

 1.h2-h4  a5-a4 

 2.h4-h5  d4-d3! 

 3.e2:d3  … 

3.e3? a5 4.h6 a3 5.b3 a4 6.ba пат. 

 3….   a7-a5 

 4.h5-h6  a4-a3 

 5.b2-b3  a5-a4 

 6.h6-h7  a4:b3 

 7.h7-h8Ф+  b3-b2+ 

 8.Kpc1-d2!  … 
8.Kpc2? пат. 

 8….   Kpa1-b1 

 9.Фh8-f8!  … 

9.Фg8? a1K! 10.d4 Kc2 11.Фb3 a2 12.Ф:c2+ 

Kpa1 ничья. 

 9….   Kpb1-a1 
9…. a1Ф 10.Kpe2 Kpc2 11.Фс5+ Kpb1 

12.Фf5 Фа2 13.Фh1+ Kpc2 14.Фd1x 

 10.Фf8-g7!  Kpa1-b1 

 11.Фg7-a7!  Kpb1-a1 
11…. а1Ф 12.Kpe2 Фа2 13.Фg1+ Kpc2 

14.Фd1x, 11…. a1K 12.Ф:a3 Kc2 13.Фb3 Kd4 

14.Фd5 Kc2 15.Фс4 Ка3 16.Фb3! выигрыш. 

 12.Фa7-d4!  Kpa1-b1 

 13.Фd4-c5!  Kpb1-a1 

 14.Фс5-с3  … 
14.Фе5? Kpb1 15.Kpe2 a1K! ничья. 

 14….   Kpa1-b1  

 15.Kpd1-e2  а2-a1Ф  

 16.Фc3-b3  Фа1-а2 

 17.Фb3-d1x 

 

№116. 

 1.Kpa8-b8!  … 
1.a7? Kpc7 пат белым. 

 1….   Kpb6:a6

 2.Kpb8-c7!   e6-e5 
2…. Kpb5 3.Kpd6 выигрыш. 

 3.f4:e5   f5-f4 

 4.e5-e6  f4-f3 

 5.e6-e7  f3-f2 

 6.e7-e8Ф  f2-f1Ф  

 7.Фе8-а4х! 
Развитие широко известной матовой идеи 

Н.Д. Григорьева. 

№116a. 

Н. Григорьев 
«Известия», 1930 

исправление 1933 

 
Выигрыш 

1.е4! Крb3 2.a5 Kpc4 3.Kpb7 d5! 4.ed Kp:d5 

5.Kp:a7 Kpc6 6.Kpb8 Kpb5 7.Kpb7! Kp:a5 

8.Kpc6! f5 9.gf g4 10.f6 g3 11.f7 g2 12.f8Ф 

g1Ф 13.Фа3х! 
 В этюде №116 матовая позиция 

одним ферзём сдвинута на одну горизонталь 

вверх по сравнению свыше приведённым 

этюдом Н.Д. Григорьева. 

 

№117. 

 1.d4-d5!   … 
1.de? Kpb6 2.Kpb4 Kpc6 3.Kpc4 Kpb6 ведёт к 

ничьей. 

 1….   Kpa7-b6 

 2.d5:e6  Kpb6-c6 

 3.e6-e7  Kpc6-d7 

 4.Kpc4-d5  … 

4.e8Ф+? Kp:e8 5.Kpd5 Kpf7 6.Kp:e5 g4! 7.fg 

Kpg6 ничья 

 4….   Kpd7-e8! 
4…. g4 5.fg Kpe8 6.Kpd6! выигрыш 

 5.Kpd5-e4!  … 
если 5.Kp:e5?, то 5…. g4! 6.fg Kp:e7 7.Kpf5 

Kpf7 ничья. 

 5….    Kpe8-f7 

после 5…. Kpd7 6.Kp:e5 g4 7.Kpf6! Kpe8 

8.fg у белых выигрыш. 

 6.Kpe4:e5  … 
6.Kpf5? Kpe8! 7.Kp:e5 g4 8.fg Kp:e7 ничья 

 6….   g5-g4! 

 7.Kpe5-d6!  … 
недостаточно 7.fg? Kp:e7 - ничья. 

 7….   Kpf7-e8 

 8.f3:g4 
с выигрышем. 
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№118. 

 1.Kpa3-a4  Kpc8-b7

 2.Kpa4-a5  Kpb7-b8! 

2…. a6 3.b5! ab 4.Kp:b5 выигрыш  

 3.Kpa5-a6  Kpb8-a8 

 4.b4-b5  Kpa8-b8

 5.b5-b6  Kpb8-a8! 

 6.Kpa6-b5!  …  
6.ba? пат в углу а8 

 6….   a7:b6 

 7.Kpb5:b6   Kpa8-b8 

 8.Kpb6-c6  Kpb8-c8

 9.Kpc6-d6  Kpc8-d8 

 10.Kpd6-e6  Kpd8-e8

 11.Kpe6-f6  Kpe8-f8 

 12.Kpf6:g6  Kpf8-g8

 13.Kpg6-h6!   … 
13.Kpf6 Kph7 14.g6+? Kph8! 15.Kpf7 пат в 

углу h8 

 13….   Kpg8-h8

 14.g5-g6  Kph8-g8 

 15.g6-g7  

выигрыш 

 В ложных следах – два пата в 

противоположных углах доски на полях а8 и 

h8. 

 

№119. 

 1.Kpc7-d6  … 
1.Kp:d7? Kp:a5 2.f4 gf 3.gf Kpb6 4.f4 a5 5.f5 

a4 6.f6 ab 7.f7 b2 ничья. 

 1….   Kpb5:a5 

 2.Kpd6-c5  d7-d6+ 

 3.Kpc5-c6!  d6-d5 

 4.Kpc6-c5  d5-d4 

 5.Kpc5:d4  Kpa5-b5 

 6.f2-f4   g4:f3 

 7.g2:f3   a6-a5 

 8.f3-f4   a5-a4 

 9.b3:a4+   Kpb5:a4 

 10.f4-f5  b4-b3 

 11.Kpd4-c3  Kpa4-a3 

 12.f5-f6  b3-b2 

 13.f6-f7  b2-b1Ф 

 14.f7-f8Ф+  Kpa3-a2 

 15.Фf8-a8x! 
или  

 14….   Кра3-а4 

 15.Фf8-a8+  Kpa4-b5 

 16.Фа8-b7+ 
с выигрышем ферзя. 

 Матовый финал известен по этюду 

Н.Д. Григорьева 

№119а 

Н. Григорьев 

Известия, 1928 

 
Выигрыш 

1.Kpd4! b5 2.f4 b4 3.f5 b3 4.Kpc3 Kpa3 5.f6 

b2 6.f7 b1Ф 7.f8Ф+ Kpa2 8.Фa8x 

 

№120. 

1.Kрg4-f3   Kрh7-g6  

 2.g2-g4!   …  

2.Kрf3? Kрh5! выигрыш.  

 2….    Kрg6-f7 

 3.Kрf3-e2   Kрf7-e8  

 4.Kрe2-d1   Kрe8-d7 

5.Kрd1-c2   Kрd7-c6  

 6.Kрc2-b3   Kрc6-c5!  

7.Kрb3-a3!   … 
7.Kрb4? Kр:b6! взаимный цугцванг и 

чёрные выигрывают 

 7….    Kрc5-c6 

  8.Kрa3-b3!   Kрc6:b6 

9.Kрb3-b4 (ЦЦ)  9…. Kрb6-c6  

 10.Kрb4-a5!   Kрc6-c5  
пат. 

 9….    Kрb6-a6 

 10.Kрb4-c5!   Kpa6-a5  
пат. 

Не помогат чёрным 10…. b4 11.Kр:b4 Kрb6 

12.Kрa4 Kрc5 13.Kрb3Kрb5 14.Kрa3 Kрa5 

15.Kрb3 b6 16.Kрa3 b5 17.Kрb3 b4 18.Kрb2 

Kрa4 19.Kрa2 b3+ 20.Kрb2 Kрb4 21.Kрb1 

Kрa3 22.Kрa1 b2+ 23.Kрb1 Kрb3 пат. 

 Два симметричных пата 

относительно вертикали b. 

 

№121. 

 1.Kpb6-c7  … 
с двумя вариантами 

 1….   b5-b4 

 2.Kpc7:d7  … 
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2.g8Ф+? Kp:g8 3.Kpd7 Kpf7! ничья 

 2….   b4-b3 

 3.g7-g8Ф+!  Kpf7:g8 

 4.Kpd7-e6!  b3-b2 

 5.d6-d7  b2-b1Ф 

 6.d7-d8Ф+  Kpg8-g7 

 7.Фd8-f6+  Kpg7-g8 

 8.Фf6-f7+   Kpg8-h8 

 9.Фf7-f8x 

 1….   g5-g4 

 2.Kpc7:d7  g4-g3 

 3.g7-g8Ф+!  Kpf7:g8 

 4.Kpd7-e7!  g3-g2 

 5.d6-d7  g2-g1Ф 

 6.d7-d8Ф+  Kpg8-g7 

 7.Фd8-f8+  Kpg7-g8 
 8.Фf8-g8+  и 

 9.Фg8:g1 
выигрыш. 

В первом варианте белые матуют чёрного 

короля, во втором – гибнет чёрный ферзь 

из-за линейного удара. 

 

№122. 

 1.d2:e3!  … 
Тематический ложный след 1.g6? ed? 2.g7 

d1Ф 3.g8Ф+ Kp:b5 4.a4+! ba (взятие на 

проходе) 5.Фb3x или 4…. Kp:a4 (отказ от 

взятия на проходе) 5.Фb3+ Kpb5 6.c4+ dc 

(взятие на проходе) 7.Ф:d1 выигрыш,  

1…. Kpd5 2.g6 Kpe6 3.g7 Kpf7 4.de cd 

5.Kpc6 a4 6.b6 b3 7.b7 bc  8.g8Ф+ Kp:g8 

9.b8Ф+ выигрыш, но 1…. е2! 2.g7 e1Ф 

3.g8Ф+ Kp:b5 4.a4+ Kp:a4 5.Фb3+ Kpb5 

6.c4+ dc! (взятие на проходе), ничья. 

 1….    d4:e3 

 2.g5-g6  e3-e2 

 3.g6-g7  e2-e1Ф 

 4.g7-g8Ф+   Kpc4:b5 
4…. Kpc3 5.Фb3+ Kpd2 6.b6 Фe4+ 7.Kpa7 

Ф:с2 8.Ф:с2+ Kp:с2 9.b7 и выигрывают. 

 5.a2-a4+   b4:a3  

(взятие на проходе)    

 6.Фg8-b3+   Фе1-b4 

 7.c2-c4x!   
мат со связкой ферзя 

 5….    Крb5:а4 

 6.Фg8-b3+   Kpa4-b5 

 7.c2-c4x!  
мат со связкой чёрной пешки b4. Взятие на 

проходе не возможно! 

 Задание тематического конкурса 

чемпионата Москвы – представить в этюде 

взятие на проходе или отказ от взятия на 

проходе. 

 

№123. 

 1.е6-е7!  … 
Плохо 1.c6? h2 2.c7 h1Ф 3.с8Ф Фd5+ 4.Kpb1 

Фd1+ 5.Фс1 а2+ с потерей ферзя или 2.е7 

h1Ф 3.е8Ф Фd5+ 4.Kpb1 Фd1+ 5.Кра2 Фb3+ 

6.Kpa1 Фb2x 

 1….   Kpf6:e7 

 2.c5-c6  h3-h2 

 3.f5-f6+!  Kpe7:f6 

 4.c6-c7  h2-h1Ф 

 5.с7-с8Ф  Фh1-d5+ 

 6.Kpa2-b1  Фd5-d1+ 

 7.Фc8-c1!  а3-а2+ 

 8.Крb1:a2!  Фd1:c1 
правильный пат. 

 

№124 

 1.Kpf3-f2  … 

Если 1…. Kp:g2?, то 1…. Kp:g4! с взаимным 

цугцвангом, на 2.h3+ последует 2…. Kpf4 и 

ничья, так как поле h3 заблокировано. 

 1….    Kph4-h3 

 2.Kpf2-g1  Kph3:g4 

 3.Kpg1:g2  … 
взаимный цугцванг. 

 3….   Kpg4-f4 
Приходится чёрным на линии h осводить 

лазейку для белого короля. 

 4.Kpg2-h3!  Kpf4:e4 

 5.Kph3-g4!  Kpe4-e5 

 6.Kpg4-g5!  Kpe5-e6 

 7.Kpg5-g6  Kpe6-e7 

 8.Kpg6-g7!  Kpe7-e6 

 9.h2-h4!  Kpe6-f5 

 10.h4-h5  Kpf5-g5 

 11.h5-h6 
выигрыш. 

 

№125. 

 1.с6-с7   c2-с1Ф   

 2.с7-с8Ф   Фc1:c8+ 

 3.Kpd8:c8   d7-d5!  
Иначе 4.Kpd7 и 5.Kp:e7 выигрыш.  

 4.e5:d6  … 
взятие на проходе. Если 4.Kpd8? d4 5.f5 d3 

6.Kp:e7 d2 7.f6 d1Ф 8.f7 Фd6+ 8.Kp:d6 пат
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 4….   e7:d6  

 5.Kpc8-d7!   … 

Тема Рети – белый король нападает на 

пешку и стремится к полю f7. 

 5….   d6-d5 

 6.Kpd7-e6!  …  
Снова нападая на пешку, если 6.Кре7?, то 

6…. Kpg8, и выигрыш уже у чёрных. 

 6….   d5-d4  
Если 6…. Kpg8, то 7.Kp:d5 Kpf8 8.Kpe6 

Kpe8 9.f5 Kpf8 10.Kpd7 Kpg8 11.Kpe7 Kph8 

12.f6! gf 13.Kpf7 выигрыш. 

 7.Kpe6-f7!  d4-d3 

 8.f4-f5   d3-d2 

 9.f5-f6   d2-d1Ф

 10.f6:g7x 
 Синтез темы Рети с игрой на 

выигрыш и взятием на проходе. 

 

 

№126. 

 1.а6-а7!   … 

1.h7? c3+ 2.Kpb3! c2! 3.h8Ф c1Ф 4.Фh1+ 

Kpd2 5.Ф:c1 Kp:c1 6.a7 e2 ничья. 

 1….    c4-c3+! 

 2.Kpb2-b3!   c3-c2! 
2…. e2 3.a8Ф e1Ф 4.Фa1+ Kpd2 5.Ф:e1+ 

Kp:e1 6.Kp:c3 выигрыш. 

 3.a7-a8Ф   c2-c1Ф 

 4.Фa8-h1+   Kpd1-d2 

 5.Фh1:c1+   Kpd2:c1 

 6.h6-h7   e3-e2  

 7.h7-h8Ф   e2-e1Ф 

 8.Фh8-b2+   Kpc1-d1 

 9.Фb2-c2x! 
Неожиданный мат с блокированием поля е1 

при одних ферзях с каждой стороны 
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